
Замечательный дистрибутив 


нами 


Гаэль Дюваль поделился ? 
планами по захвату мира 


^аѵа|6еЗ|Слез 


бесполезно пытаться 
превратить Ыпих в 
настольную ОС ^ > 

Кристиан ван дер Влиет с. 36 ^ ^ 


МоѵеІІ представляетг 
новую концепцию У 

I іпііѵ ппа бычиргя _ 
готовы ЛИ МЫ 

оказаться в ее руках? 


СеКТИіпдз Воле! 

» Защити СВОЙ сервер с. 82 
» Формы и отчеты в ООо с. 74 
» Программируем роботов с. 86 
» Изучаем Іпкзсаре 0.44 с. 78 
» Уникальный рабочий стол с. 90 
» Верстаем в ЗсгіЬиз с. *^0 ^ 

» Нелинейный видеомонтаж в Сіпеіе 


Пишите код быстрее и 
лучше - мы сравнили самые 
популярные ЮЕ для ^аѵа! 


сешег 


ыпих 


ѵѵу^ѵѵ.Зітжсепіег.ги 


81Е0 10 » СМОМЕ 2.16 » ОКео » Сотріг 




Главное в мире Ыпих 


РОКМАТ 


внутри! 


Не пропустите! 

808 Е инох 

ЕпІегргі$е Оезкіор 10 

полная версия! с. 136» 


Соітѵшмтельньтй 








Главное в мире Ыпих 


РОРМАТ 


к Вашим услугам... 


Наблюдая за развитием проекта Опе Іаріор Рег Сііііб, 
мы поинтересовались у Команды ІХР: «А что еще, по- 
вашему, должно стоить $100»? 



Пол Хадсон 

Ыпих Рогтаі Уж 
тогда нам точно 
повысят зарплату. 



Эфрейн Эрнандес- 
Мендоса 

я бы отдал столько 
за итальянскую 
стрижку. Если 
добавят Реггагі. 



Джонатан Остин 

РІоутбуки от ОІРС. Я 
слышал, они 
подорожали до 
$140. 



Дэвид Картрайт 

Пять пятифунтовых 
купюр. Таким 
образом, я получу в 
два раза больше 
американского пива 
за те же деньги. 



Грэм Моррисон 

Сто фунтов 
стерлингов. К 
счастью, 

производители пока 
следуют этой 
традиции. 



Ребекка Смолли 

Кросс-атлантический 
и кросс-тихоокеанский 
переплыв на 
одномачтовой лодке. 
Дешевые авиабилеты 
должны умереть! 



Нейл Ботвик 

Все! Подумайте, 
сколько времени вы 
тратите, выбирая 
место, где можно 
купить что-нибудь по 
самой выгодной цене. 



Ричард Коббет 

РІу... $200. Конечно, 
начнется кошмарная 
гиперинфляция, но 
пока суд да дело - 
повеселимся. 



Майк Сондерс 

Устройства Судного 
Дня. Чтобы заглянуть 
в Агдоз - и получить 
комплект для 
уничтожения мира с 
бесплатной доставкой. 



Эндрью Грегори 

Ядерное оружие. По 
боеголовке на 
церковь/мечеть/ 
синагогу - и вот он, 
долгожданный мир 
во всем мире. 



Д-р Крис Браун 

Пожизненная 
подписка на Ыпих 
Рогтаі, я думаю. 



Энди Хадсон 

Доступ во все 
закоулки Соодіеріех. 
Хочу увидеть все 
своими глазами. 


Миссия журнала 

^ Пропаганда свободного ПО в России 
^ Продвижение решений с открытым кодом в бизнес- 
сообществе 

^ Поддержка российского Ореп 8оигсе сообщества 



^ Организация трибуны для разработчиков свободного ПО 
^ Обратная связь между разработчиками и потребителями ПО 




Обнаружено новое устройство 

» Мы В редакции Ыпих Рогтаі частенько получаем письма от людей, 

которые просят помочь им настроить работу какого-либо устройства в 
Ыпих (да, видеокарты АТІ по-прежнему лидируют). Возникает резонный 
вопрос: почему, даже несмотря на то, что число поддерживаемых Ыпих 
устройств растет и растет, таких просьб не становится меньше? 

Ответ прост -время идет, но процедура установки остается прежней: 
зайдите туда-то, скачайте то-то, установите аЬс и сіе!. Речь не о том, что 
это бывает сложно или неудобно - но как человек, впервые установивший 
Ыпих (или того страшнее - получивший его вместе с новым компьютером), 
догадается, что он должен сходить на такой-то сайт или подключить 
сторонний репозиторий? Естественно, помыкавшись 5-10-15-20 минут, 
бедный пользователь со словами: «Ну его, этот Ыпих» поставит привычный 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР, который не стесняется показать окошко «Обнаружено новое 
устройство», даже если ничего путного с этим устройством поделать не 
может. Почему бы производителям дистрибутивов не сделать еще один шаг 
навстречу новичкам? Не хотите включать закрытые драйвера АТІ - не надо, 
но, определив видеоадаптер как Васіеоп 9600, не поленитесь показать окно 
с сообщением: «Для поддержки вашей видеокарты в Ыпих нужно загрузить 
драйвер. Обратитесь по адресу: ...». Можно пойти еще дальше и предоставлять 
сводку вида: «Вот это поддерживается из коробки, для этого - скачайте 
дополнительный пакет из репозитория В, это - поддерживается сообществом, 
а это - просто не работает». У производителей накоплен значительный опыт 
настройки различных устройств и они обычно находятся в курсе всех дел - так 
почему бы не поделиться этой информацией с пользователем? ЬХР 


Валентин Синицын » Главный редактор іп!о@Ііпих!огтаі.ги 


Как с нами связаться 


Письма для публикации: ІеНег8@ІіпихІогта1.ги 
Подписка и предыдущие номера: 8иЬ8СгіЬе@ІіпихІогтаІги 
Техническая поддержка: ап8шег8 @ ІіпихІогта1.ги 
Проблемы с дисками: [Іі8к8@Ііпих1огта[.ги 
Общие вопросы: іпІо@ІіпихІогта1.ги 
ѴѴеЬ-сайт: ш/ш.ІіпихІогта1.ги 

> Адрес редакции: Россия, Санкт-Петербург, ул. Гончарная, 23, офис 54. 

> Телефон редакции: (812) 717-00-37. Дополнительная информация на стр. 142 
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имих 

ГОРМАТ 



Весь номер - прямо как на ладони: приятного чтения! 


Учебники 


Г 


ОрепОНісе.огд Вазе 

Лоск вашей БД 74 

Запросы и отчеты - вот две вещи, которые 
отличают базу данных от простого списка. 

Іпкзсаре 

Что нового в 0.44 78 


Держитесь в курсе новых разработок - контур- 
ный режим, диалог слоев, тремор и так далее. 

Безопасность 

Ограничить в обслуживании 82 

Взломщики могут использовать сервисы как 
лазейки для проникновения в вашу систему. Не 
дайте им шанса - отключите все ненужное! 

Одге 

Вражеские роботы 86 

Стрелялка, в которой не по кому стрелять - это 
не стрелялка. Поэтому мы добавим роботов и 
наделим их искусственным интеллектом. 

СотрІ2 

Новые эффекты 90 

Трехмерный рабочий стол Ыпих постоянно 
развивается. Джонатан Остин расскажет 
вам о новинках - размытых заголовках, 
отслаивающихся окнах, 0-ВІІ8... 



аі/коЕ 

Компоненты КРагІз 96 

Заключительная серия! Сегодня вы узнаете, 
как расширять Копдиегог 

ипіх АРІ 

Управление процессами 100 

Разветвиться, запуститься? Может и не 
получиться! 

іоѵа 

Считалочки 104 


Пора научиться складывать, вычитать и 
принимать решения 

РозІдгеЗаЬ 


Первое знакомство 1 08 

Узнайте секреты самой мощной открытой БД 

ЬаТеХ 

Школьная математика 114 

Сегодня вы узнаете, как набирать простые 
математические формулы 

Махіта 

Графики и управляющие конструкции 118 


Двух- и трехмерные графики, собственный 
язык программирования - что еще скрывает 
этот пакет символьных вычислений? 



ЬХР ОѴ 085 


81Е0 10 

Корпоративный рабочий стол от МоѵеІІ - 
лучшее от 51І5Е плюс промышленный лоск 
и стабильность. Идеальный дистрибутив 
для домашних и офисных рабочих станций. 

ВеасЮЗ 0.3.0 

Вам Ыпих - друг, но ѴѴіпсІоѵѵз дороже? 
Попробуйте открытый клон Місгозоіі 
ѴѴіпсІоѵѵз, который становится все популяр- 
нее с каждым днем. 

СІасІе 3.0 

Создавать интерфейс приложений Споте 
и 6ТК стало проще с выходом новой вер- 
сии СІасІе. Теперь с контекстной помощью 
и панелями инструментов! 

Жогших 

Черви вернулись! Хватайте базуку - и 
наслаждайтесь классической многопользо- 
вательской игрой. 




Майк вам покажет 136 


0- 




и 





®=г. 

1. г.гг 


::г 







а ^ ^ 

см ' ^ 




> 81Е0 10 - идеален для дома и офиса 


Что за штука... 

С$$3? 


Откройте для 
себя мощь 
семантичес- 
кого ѵѵеЬ! 

с. 40 



і ^СХРНоіРіскз ^ 

Лучшие новинки открытого ПО 

на планете 130 



> Может ли заставка учить японскому? 




?^Ѵ^По-моему, 
бесполезно 
"^^ідьітаться 

превратить Ііпих 
в^растольнун) 
|-)^С>>, 


ристиовгаан 
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Подпишись 
на Ыпих Рогтаі 
и сэкономь! 



Спецрепортаж 


Сокрушительный 


Что делает МоѵеІІ, чтобы потеснить Веб Наі на предприятиях с. 28 


А также. 


Споте и КОЕ стало слишком много? 



Гаэль Дюваль не теряет времени даром 


Так легко притвориться Мае 05 X или ѴѴІпРоѵѵз 


Нелинейный видеомонтаж -это просто! 


Курс молодого бойца 


Отечественный интернет-шлюз -обзор возможностей 


Поддерживаем динамический ѵѵеЬ-сайт 


Постоянные рубрики 


Новости 04 

МоііІІа Ѵ8 ОеЬіап, Ыпих реального 
времени, а также спецвыпуск - 
выставки и конференции, посвященные 
Ореп Зоигее! 

Оізігошаісіі 26 

Ладислав Боднар - об угрозе подсесть 
на иглу одного поставщика. Ребога Соге 
и мимикрии под Мае 


Интервью ІХР 36 

Разработчик ЗуІІаЫе скучает по Агпіда 
и объясняет, почему Ыпих не стоит 
вылезать за пределы серверной. 

Ответы 124 

Наши эксперты решают ваши 
проблемы. В этом месяце: 

РН8, удаленный доступ, /ргос, 
журналирование и печать. 

Через месяц 142 

Что нам ГОТОВИТ? 


Ладислав рассуждает о 
реванше Ресіога. Л 




Г 


ЬХРОѴО 

внутри! 

См. страницу 136 





Споте 2.16 14 

После всей возни с СМ- результат: система 
экранных заметок. Узнайте, как ТотЬоу и 
другие приложения Мопо вписались в этот 
релиз. 



42 

і ' 

> Это не Т-1000 в отпуске - это ВІепсІег 


2.42 за работой. 


46 

ѴМшаге Зегѵег 1.0 

15 


Тот же 68Х, те же функции, но другое имя. Да, 

50 

задаром 



ВІепРег 2.42 

16 


Добавлены новые инструменты - а интерфейс 

54 

по-прежнему удручает? 



ХапОгоз Оезкіор 4 

18 

60 

Кое-кого хлебом не корми - дай потратить 
деньги. Хапбгоз должен им понравиться 


66 

Саіго1.2 

Если у вас есть 6ТК 2.8, у вас есть Саіго - 

19 

почему, вы думали, он так хорошо выглядит? 

70 

Таѵа ГОЕ 

МеІВеапз ІОЕ 

21 


ІШеІІіЗ ІОЕА 22 

8ип Заѵа $(исІіо Сгеаіог 22 

Есіірзе СаІІізІо 23 

МуЕсІірзе 23 

ЗВиіІсІег 24 

Огасіе ЗОеѵеІорег 24 
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ГЛАВНЫЕ НОВОСТИ: Корпорация МоііІІа спорит с ОеЫап и выпускает Рігеіох 2.0 » Ыпих 
становится системой реального времени » РогОапс1 1.0 » РагаІІеІз ѴѴогкзМіоп 2.2 »УОІ для 
Золу Р83 » Огасіе УпЬгеакаЫе Ыпих 


В погоне за временем 


I- -|о сообщению компании Тіте8уз, 
I I являющейся одним из ведущих раз- 
работников ПО для встроенных сис- 
тем на основе Ыпих, начиная с версии 2.6.18 
ядро Ыпих включает в себя поддержку техно- 
логии реального времени. Ранее аналогичные 
средства добавлялись в ядро в виде патчей. 
Включение подобной технологии в основную 
ветку ядра в наибольшей степени стало воз- 
можным благодаря одному из ведущих про- 
граммистов компании - Томасу Глейкснеру 
[Тііотаз біеіхпег], который является основным 
автором подсистемы высокоточного таймера 
(Іігіітег - «Ііідіі-гезоіиііоп іітег»), входящего 
в ядро, а также внес большой вклад в отладку 
системы приоритета прерываний, разрабаты- 
ваемой Инго Мольнаром [Іпдо Моіпаг] из Веб 
НаТ В общей сложности список изменений 
новой версии ядра содержит 136 добавлений 
авторства Глейкснера и 143 - Мольнара. 

Надо сказать, что подобная функциональ- 
ность уже давно была востребована разработ- 
чиками встроенных систем, требующих кор- 
ректной обработки ядром Ыпих процессов, 
работающих в режиме реального времени, с 
точностью до миллисекунды. До настоящего 
момента программистам приходилось само- 
стоятельно «подгонять» ядро для работы в 
устройствах, предназначенных для выполне- 
ния критичных по времени задач, но начи- 
ная с Ыпих 2.6.18, они получили практически 
готовый к использованию программный про- 
дукт. Особой популярностью подобные сис- 
темы пользуются у разработчиков авиацион- 
ного оборудования. В качестве примера мож- 
но вспомнить компанию РЗМІаЬз, которая 
использовала Ыпих реального времени при 
создании электронной полетной информа- 
ционной системы (еіесігопіс ЩЫ іп^огтаііоп 
зузіет - ЕРІ8) для экспериментальных моде- 
лей самолетов. Эта система позволяет пило- 
там визуально ориентироваться по трехмер- 
ному изображению поверхности Земли, рас- 
положенному на экране монитора. Ріа при- 


менение в авиационной технике рассчитана 
и операционная система реального времени 
8апб Ыпих, разрабатываемая российской ком- 
панией СуЬег 8уз1ет Оеѵеіортепі ( Іі!!р://ц/цпА/. 
суЬзу8СІеѵ.сот/ ). 

Между тем, высокоточное ПО нужно не 
только авиаторам. Разрабатываемая компа- 
нией МопіаѴізІа операционная система реаль- 
но го времени Саггіег Ѳгабе Ебіііоп 4.0 (кстати. 




уже построенная на ядре версии 2.6.18) при- 
нимается «на вооружение» в Дании для обес- 
печения коммуникационных потребностей 
военных, пожарных, медиков и полицейских. 
В то же самое время компания ПоѵеІІ объяв- 
ляет о выпуске 81І8Е Ыпих Епіегргізе РІеаІ Тіте 
(8ЕЕРІТ), предназначенной для любых потре- 
бителей, нуждающихся в системах реального 
времени. Подобная активность объясняется 
все увеличивающимся спросом на подобное 
ПО, и новое ядро с уникальными возмож- 
ностями позволит открытому программному 
обеспечению еще больше укрепиться на дан- 
ном рынке. 


Новости 

короткой строкой 


» АсІоЬе ІаЬз анонсировала выход бета- 
версии ЕІазб РІауег 9 для Ыпих. 
Финальная версия ожидается в начале 2007 
года. 


»: 

3.5.5. 


Вышла очередная стабильная версия 
популярной графической среды КОЕ 


» Пакет офисных приложений ОрепОбісе. 

огд обновился до версии 2.0.4, 
одновременно вниманию пользователей 
представлена одноименная сборка от 
компании «Инфра-ресурс», 
оптимизированная для русскоговорящих 
пользователей. 


»: 


Компания РапРа выпустила бета- 
версию Рапба ОезкіорЗесиге для Ыпих. 


» Администрация Мюнхена планирует 
перевести к 2008 году 80% своих 
компьютеров на свободное ПО, затратив на 
эти цели около 44,5 млн. долларов США. 
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РогІІапсІ: Объять 
необъятное 


С овместный проект Ореп Зоигсе 
Оеѵеіортепі ІаЬз (0501) и 
Ргеесіезкіор.огд, призванный облег- 
чить разработку приложений, способных оди- 
наково хорошо функционировать в средах КОЕ 
и 6N0МЕ, наконец получил статус стабильной 
версии под номером 1.0. Название «РогІІапб» 
(напоминающее о городе, в котором в конце 
2005 года и родилась идея проекта) «скрыва- 
ет» в себе два основных компонента: комплект 
утилит хсід-иііІ8, работающих из командной 
строки, и набор интерфейсов ОАРІ, используе- 
мый приложениями при функционировании в 
«неродной» графической среде. Несмотря на 
стабильный номер версии РогіІапсІ, ОАРІ пока 
по-прежнему остается на стадии Тесбпоіоду 
Ргеѵіеѵѵ, а все «бремя славы» принимает на 
себя набор утилит. Основная задача этих 
небольших программ - унифицирование для 
различных графических сред операций по 
установке и удалению пунктов меню и ико- 
нок на рабочем столе, обработке неизвест- 
ных типов файлов, запуску предпочтительных 
приложений, выполнению программ с пра- 
вами администратора, управлению работой 
хранителя экрана. Таким образом, включение 
поддержки хф-і/^//5 и ОАРІ в приложения, раз- 


рабатываемые для одной из двух популярных 
оконных сред, позволяет избавиться от массы 
проблем (и установки дополнительных библи- 
отек) при работе в любой из них. 

Проект оказался востребованным и сегод- 
ня о его перспективности заявляют такие ком- 
пании, как ТтІІіесІі, включившие поддержку 
РогіІапсІ в новую версию библиотеки Оі 4.2, 
а разработчики дистрибутивов ВесІ РІад и 
Хапсітз планируют ввести РогіІапсІ в очеред- 
ные стабильные релизы своих программных 
продуктов. Стоит отметить также, что мно- 
гие популярные дистрибутивы уже не только 
содержат, но и активно применяют некоторые 
компоненты из состава универсальных ути- 
лит. Подобная популярность молодого проек- 
та позволила аналитикам пересмотреть свои 
прогнозы на будущее всех бПІІ/Ыпих систем 
в целом и предположить, что унифицирова- 
ние пользовательского интерфейса в различ- 
ных графических средах будет способствовать 
росту числа поклонников Ыпих и в 2008 году 
общий денежный оборот на рынке свободных 
настольных операционных систем составит не 
менее 10 миллиардов долларов. 
ІіН р://рог1ІапсІ.!геесІе8к1ор.огд /ц/ікі / 


Свобода обретает 
границы? 


П ока идут жаркие споры вокруг тре- 
тьей редакции общественной лицен- 
зии 6РЕ, в свободном сообщест- 
ве родился новый конфликт юридического 
характера, связанный с браузером РІгеіох. 
Фонд МогіІІа зарегистрировал названия своих 
программных продуктов и соответствующие 
им иконки как товарные знаки, одновременно 
запретив их раздельное использование. Также 
появились изменения и в системе взаимоот- 
ношений фонда с разработчиками свободно 
распространяемых дистрибутивов бПІІ/Ыпих: 
теперь все вносимые, например, в РІгеіох 
изменения (производимые практически каж- 
дым дистрибьютором) должны проходить тес- 
тирование программистами Фонда - только 
после этого авторы дистрибутивов получают 
право на использование названия и иконки 
популярного браузера. По словам представи- 
телей Фонда, данный шаг обусловлен забо- 
той о конечном пользователе, который таким 
образом получит гарантии качества и заявлен- 
ной функциональности РІгеіох. 


Между тем, разработчики ОеЫап усмотре- 
ли в подобных действиях противоречие реко- 
мендациям ОеЫап Ргее Зойѵѵаге биісіеііпез 
(0Р56), используемым для определения при- 
годности программного обеспечения к вклю- 
чению в состав дистрибутива. В Сети разго- 
релись жаркие споры по данному вопросу, но 
до сих пор какого-либо четкого решения нет 
ни у одной из сторон. Мнения высказывают- 
ся самые различные: кто-то советует проекту 
ОеЫап смириться и выполнить предписания 
Фонда, а кто-то призывает перенести брау- 
зер в категорию несвободного ПО (поп-^гее) 
или вообще отказаться от его использования. 
Многие также предлагают помещать РІгеіох 
(код которого по-прежнему остается свобод- 
ным) в дистрибутив под другим именем - 
ІсеѵѵеазеІ («Горностай»), тем самым избежав 
нарушения предписаний Фонда МогіІІа, но 
подобное решение значительно усложняет 
сопровождение ОеЫап. Каким будет финаль- 
ное решение проблемы - покажет время. 
дпиііііа.дпи.огд 


РагаІІеІз 
ѴѴогк$(а(іоп 2.2 
для ѴѴіпсІоѵѵз и Ыпих 




іомпания РагаІІеІз объявила о готовности новой версии 
виртуальной машины РагаІІеІз ѴѴогкзШіоп. Подобно 
\ѴМѴ\/аге, данное ПО предназначено для запуска несколь- 
ких операционных систем на одном компьютере. С помощью 
Шгкзіаііоп можно «поселить по соседству» такие системы, 
как ѴѴіпсІоѵѵз, Ыпих, Зоіагіз, РгееВ80, МеіВЗО, ОрепВВО, 08/2, 
еСотЗШіоп или 008. Правда, запустить саму виртуальную 
машину удастся лишь на компьютерах под управлением ѴѴіпсІоѵѵз 
2000, ХР или 2003, Ыпих или Мае 08 X (в последнем случае 
потребуется отдельный продукт). Очередная версия ѴѴогкзіаіІоп 
получила такие новшества, как возможность запуска всех тесто- 
вых Веіа и РС-версий ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, улучшенная поддержку ІпЫІ 
Ѵігіиаіігаііоп Тесііпоіоду и АМО Зесиге ѴігіиаІ МасЫпе Тесііпоіоду 
(5ѴМ), более стабильную работу с ОЗВ-интерфейсом, полную 
поддержку Опісосіе. Также значительные улучшения коснулись 
работы с сетью (в т.ч. и беспроводной), записи и воспроизведе- 
ния звуковых файлов. Отдельно можно отметить появление ути- 
литы Зііагесі РоШег8, позволяющей сохранять данные в каталогах, 
доступных из всех установленных с помощью ѴѴогкзШіоп опера- 
ционных систем [для гостевых ОС семейства ѴѴіпсІоѵѵз, - прим, 
ред.]. В отличие от ѴМШге Шгкзіаііоп, стоимость одной лицен- 
зии на РагаІІеІз ѴѴогкзШіоп составляет всего $50, правда, бес- 
платный «РагаІІеІз РІауег» отсутствует. 
щщц/.рагаІІеІ5.сот 
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Играть в Ііпих - 
это просто 


П о сообщению компании Тегга Зой, во 
исполнение заключенного с корпо- 
рацией Зону СотрЩег Епіегіаіптепі 
договора, подготовлена новая версия опе- 
рационной системы УеІІош Оод ііпих 5.0, 
предназначенная для установки на игровые 
приставки РІауЗШіоп 3. Система поступит 
в продажу отдельно, а ее установка на при- 
ставку будет производиться пользователями 
самостоятельно. Одним из основных плюсов 
использования УОІ в качестве платформы 
является тот факт, что после ее установки 
игровая консоль превращается практически 
в полноценный компьютер со всеми соответ- 
ствующими функциональными возможностя- 
ми, включая работу во всемирной сети и про- 
смотр \л/еЬ-страниц, сохраняя при этом свои 
развлекательные функции. В состав операци- 
онной системы, построенной на базе Ребога 
Соге 5, вошли такие компоненты, как ядро 
Ыпих версии 2.6.16, дсс 4.1.1 и дІіЬс 2.4, СеІІ 
ЗОК 1.1, Ореп0^5се.огд версии 2.0.2, ПгеРох 


1.5.0, ТііипсІегЫгсІ 1.5.0 и Шиіііиз 2.14. Также 
нужно отметить, что при создании данного 
дистрибутива разработчики тесно сотрудни- 
чали с компанией Епіідіііептепі, результатом 
чего стала новая стильная версия графиче- 
ской оболочки Е17. 


I© 




Огасіе Ыпих - 
новый поворот 


И нтерес корпорации Огасіе к сво- 
бодным операционным системам и 
неприкрытое желание использовать 
их возможности в своей бизнес-практике уже 
давно обсуждается на страницах различных 
изданий. Наконец, ситуация прояснилась, и 
сегодня можно говорить о новом прецеден- 
те в области взаимодействия коммерческих 
компаний со свободным ПО, и начало ему 
положили маркетологи Огасіе. В частности, 
представители всемирно известной корпора- 
ции объявили о начале проекта под названием 
Огасіе ОпЬгеакаЫе Ыпих, в рамках которого 
пользователям операционных систем, разра- 
батываемых компанией Веб Наі, будет пре- 
доставляться полноценная техническая под- 
держка, но по вдвое меньшей цене, чем у 
производителя. В результате, акции Веб Наі 
резко упали в цене (почти на 30%). Кроме 
обеспечения технической поддержки, Огасіе 
планирует выпустить собственный клон опе- 
рационной системы Веб Наі Ыпих, который, 
по словам инициаторов нового проекта, будет 
более отлаженным и стабильным, чем ори- 
гинал. Подобные планы, а также лучшее по 
сравнению с Веб Наі финансовое положение 


корпорации, дают аналитикам повод предска- 
зать дальнейшее снижение стоимости акций 
американской компании и даже предположить 
возможность поглощения Веб Наі рыночным 
монстром Огасіе. 

Между тем, представители Веб Наі не 
проявляют признаков паники и вполне спо- 
койно относятся к новой инициативе Огасіе. 
Например, генеральный директор Веб Наі 
Мэтью Шулик [МаПііеѵѵ Згиіік] в своем интер- 
вью пояснил, что подобный шаг гиганта софт- 
верной индустрии никак не скажется на пла- 
нах Веб На! и стоимости услуг компании, и 
даже внесет дополнительный фактор здоро- 
вой конкуренции на рынок свободных опера- 
ционных систем, и уж тем более не приведет 
к продаже компании, являющейся одним из 
лидеров на рынке свободного ПО. Впрочем, 
спокойствие руководителей Веб На! не мешает 
многочисленным пользователям свободных 
систем высказывать свое возмущение ини- 
циативами Огасіе, справедливо усматривая в 
них признак использования разрабатываемых 
сообществом свободно распространяемых 
программных продуктов в корыстных целях. 
ц/ц/ц/.огасІе.сотЛесІіпоІодіев/Ііпих 


Встречайте РігеТох 2.0 

онд МогіІІа объявил о выходе новой версии браузера 
Гв ^ЛрШох 2.0. Значительное изменение номера говорит 
о том, что разработчики оценивают изменения в коде 
популярного свободного \л/еЬ-обозревателя как серьезные. И, надо 
сказать, им есть, что предложить пользователям своего браузера. 
Особое внимание авторы уделили дальнейшему совершенствова- 
нию системы вкладок, используемой для одновременного отобра- 
жения нескольких страниц. Теперь каждая вкладка обладает инди- 
видуальной кнопкой закрытия страницы, значительно улучшены 
средства обработки вкладок, плюс к этому появилась функция, 
позволяющая восстанавливать все открытые на момент выхода 
из программы страницы при следующем старте. Другое важное 
нововведение - антифишинговая система, позволяющая предо- 
твратить заманивание пользователя на фальшивые \л/еЬ-сайты, 
создаваемые злоумышленниками с целью завладения конфиден- 
циальными данными жертвы. В области удобства работы с браузе- 
ром также произошли ощутимые изменения: помимо дальнейшего 
улучшения интерфейса, авторы впервые внедрили в программу 
средства проверки орфографии. Одновременно получили даль- 
нейшее развитие средства поиска и встроенный клиент обработки 
В88-новостей. Новая версия доступна для всех популярных 
платформ - Місгозо!! ѴѴіпбоѵѵз, Арріе Мае 
08 X и Ыпих, а также обладает трид- 
цатью локализованными версиями 
интерфейса (в том числе, русским). 

» Читайте обзор РШох2.0 и взгляд 
на него изнутри МогіІІа Роипба!іоп 
в ІШІ ‘Ш! 

цпА/ц/.то2ІІІа.сот 
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ІВМ Зузіеіп Зіогаде 084200 Ехргезз разработан, чтобы сделать 
хранение данных максимально удобным. Преимущества 084200 - это 
масштабируемость, трехлетняя гарантия ІВМ и минимальные 
эксплуатационные расходы. Совместимость с ѴѴіпсІоѵѵз®, Опіх® и Ыпих® 
обеспечивает гибкость и значительно расширяет возможности 
выбора. С ІВМ инновации становятся стандартом. Не такого ли 
помощника Вы искали? 


ПОДГОТОВЬТЕСЬ 

к РОСТУ ОБЪЕМА ДАННЫХ СЕГОДНЯ! 



ІВМ Зузіет Зіогаде 034200 Ехргезз 


Дисковая система хранения, простая в использовании, отвечающая Вашим потребностям 

по мере роста объема данных. Полная трехлетняя гарантия на аппаратное/программное обеспечение^ 

Стандартная стойка 19” 

Возможность наращивания от 1 до 56ТБ - защита инвестиций по мере роста инфраструктуры 

Поддержка различных операционных систем - не имеет аналогов среди других систем хранения среднего уровня 

Соответствует стандартам РіЬге СііаппеІ Зѵѵіісііесі (РС-5ѴѴ) и РіЬге СііаппеІ АгЫігаІесІ Іоор (РС-АІ) 


Поддержка уникального интерфейса 4Рбит/с^ 


Жесткие диски 5АТА2 500РБ^ 

Стандартная гарантия: 3 года на комплектующие и сборку с откликом на следующий рабочий день^ 

$ 6850 * 

Р/М: 18147ѴН 

ІВМ ЗегѵісеРас® - 3 года гарантии, круглосуточное обслуживание 
7 дней в неделю, время реакции - 4 часа. 

Р/Ы: 43X3553 - $2308* 


* Все указанные цены установлены ІВМ для розничных продаж и были корректны на момент публикации данного материала. Стоимость ІВМ Зузіет Зіогаде 084200 Ехргезз в рублях 
составляет 210 823,09 руб. по курсу доллара 26,7542, стоимость ІВМ ЗегѵісеРас в рублях составляет 61 748,7 руб. по курсу доллара 26,7542. Цены могут отличаться в зависимости 
от конфигурации. Посредники устанавливают собственные цены; цены для конечного потребителя могут варьироваться. Предложения действительны при условии наличия товаров. 
Количество товаров на складе ограниченно. ІВМ оставляет за собой право изменять цены без уведомления. В базовую стоимость не входит операционная система, необходимая для 
работы данной системы. За информацией о текущих ценах в Вашем регионе обращайтесь в представительство ІВМ или к партнерам ІВМ. 1 . Аппаратные продукты ІВМ производятся из 
новых деталей или из новых и исправных, бывших в употреблении деталей. Это не влияет на гарантийные условия. Телефонная связь может оплачиваться отдельно. При возникновении 
локальных проблем, прежде чем направлять специалиста к месту возникновения неполадок, ІВМ проведет диагностику с последующей попыткой решения проблемы удаленно. Гарантия 
с обслуживанием на месте распространяется только на некоторые компоненты. 2. По сравнению с другими основными поставщиками систем хранения. 3. Обозначает общую емкость 
системы хранения, полезная емкость может быть меньше. Рядом с емкостью в несжатом состоянии указана емкость при использовании технологий сжатия данных. ІВМ, логотип ІВМ, 
Зузіет Зіогаде и ЗегѵісеРас являются товарными знаками или зарегистрированными товарными знаками Іпіегпаііопаі Визіпезз Масбіпез Согрогаііоп в США и/или других странах. 
Наименования других компаний, продуктов и услуг могут быть товарными знаками или знаками обслуживания третьих лиц. © 2006 ІВМ Согрогаііоп. Все права защищены. 


БЕСПЛАТНЫЙ 
ИНТЕРАКТИВНЫЙ ТРЕНИНГ 

Наша система активного обучения 
поможет Вам раскрыть весь 
потенциал 084200. Подробнее на: 


іЬт.сот/ 

езегѵег/ги/ехрге882 


8 495 258 6348 
8 800 2006 900 

(звонок по России бесплатный) 






торая по счету экспозиция 
Ыпихіапс] (шшЛіпшсІапіш) 
проходила в этом году в Москве, 
в стенах 69 павильона ВВЦ, в рамках 
выставки информационных технологий 
ВоШоГОб (шоллзоЁооІш) в период с 26 
по 29 сентября. Ее организатором, как 
и в прошлый раз, выступала компания 
ЫпихСеШег.Ви ( цпл/щ.ііпихсепіег.ги ) при 
содействии корпорации ІВМ (платино- 
вый спонсор Ыпихіапсі), МоѵеІІ (золо- 
той спонсор), В- 81 у 1 е (серебряный спон- 
сор), Мапсігіѵа, Ѵ\/еЬаІ!а и .та8ІегІі08І. 
Параллельно с экспозицией проходила 
и международная конференция «ИТО- 
2006: Технологии Ыпих», организованная 
ѴѴОи и МПГУ при участии Московского 
Бюро ЮНЕСКО. Информационную под- 
держку обоих мероприятий оказывал 
журнал Ыпих РогтаТ 

Основная задача Ыпихіапсі - собрать 
в одном секторе выставочной площа- 
ди все известные Ыпих-компании - 
была решена на отлично. Посетители 
Ыпихіапсі имели уникальную возмож- 
ность задать свои вопросы непосред- 
ственно представителям ІВМ, ПоѵеІІ, 
Мапсігіѵа, Віігіх, В-8іуІе, ѵѵеЬаІІа, Е^егзоЙ 
(разработчик ѴѴІПЕ@Еіег 80 Й), Зтагі 
Зойшге, «Линукс-Онлайн» (дистрибу- 
тив ЫпихХР), НПО «Сеть» (М0Р8 Ыпих), 
АВРЫпих, не говоря уже о ЫпихСепІег. 
Ви и Ыпих Рогтаі Немного огорчало 
лишь отсутствие АІТ Ыпих, которое, 
впрочем, было чисто символическим - 
собственный стенд компании был рас- 
положен в нескольких десятках метров 
от экспозиции. Хочется особо отметить, 
что на на многих стендах присутство- 
вали не только менеджеры по связям с 
общественностью, но и инженеры-раз- 
работчики, а поскольку процент «хаке- 


ров» среди посетителей Ыпих Іапсі был 
весьма высок, вокруг многих стендов 
быстро образовывались своего рода 
«тусовки по интересам». Достаточно 
ярким в этом смысле был стенд НоѵеІІ, 
который еще раз доказал: трехмерный 
рабочий стол - это круто! Пока одни 
посетители с восхищением смотрели 
на дрожащие окна и капельки дождя в 
81І8Е Ыпих Епіегргізе Оезкіор, другие 
толпились возле широкоформатного 
экрана, на котором мирно сосущест- 
вовали Паиіііиз и Проводник ѴѴіпсІоѵѵз. 
Хеп - это тоже круто, а имея на руках 
два последних номера Ыпих Рогтаі вы 
вполне можете проделать все то же 
самое (и даже больше) у себя дома. Да 
здравствует Ореп 8оигсе! 

Не меньшим вниманием пользовал- 
ся и стенд Мапсігіѵа, и не удивительно - 
ведь на нем можно было не только вжи- 
вую пообщаться с вице-президентом 
Мапсігіѵа по продажам Полем Гули (РаиІ 
биіІІеН), но и увидеть в действии новей- 
шую Мапсігіѵа Ыпих 2007, которая в тот 
момент находилась в стадии финальной 
«обкатки». Ыпих Іапб был вообще богат 
на премьеры от Мапсігіѵа - подробнос- 
ти ниже. 

Доклады и мастер- 
классы 

Как и любая уважающая себя выставка 
Ореп 8оигсе, Ыпих Іапсі - это не только 
стенды и представительства. В течение 
всего времени работы экспозиции про- 
ходили презентации и мастер-классы, 
посвященные актуальным проблемам 
Ореп 8оигсе, применению его в биз- 
несе и т.п. Доклады были подобраны, 
что называется, на любой вкус, поэтому 
стулья в зале никогда не пустовали. Еще 


бы: - сложно пройти мимо такого заго- 
ловка, как «Платформа 1 С: Предприятие 
на рабочих местах Ыпих» (ЕІегзоЙ) или 
«Презентация новых серверов от НР 
пятого поколения» (В-81у1е) со став- 
шим уже традиционным выкатыванием 
в зал настоящего сервера НР РгоЫапІ 
Однако, гвоздем программы стала миро- 
вая премьера корпоративных решений 
Мапсігіѵа: Согрогаіе 8егѵег и Согрогаіе 
Оезкіор 4.0. Эти продукты были выпу- 
щены всего за несколько дней до стар- 
та Ыпих Іапсі, и хотя корпоративная 
линейка Мапсігіѵа не столь популярна 
в нашей стране, как епіегргізе-решения 
Веб Наі и ПоѵеІІ/81І5Е, они привлекли к 
себе самое пристальное внимание слу- 
шателей. Неизменным интересом поль- 
зовалась и презентация «М0Р8 Ыпих 
5.0 - универсальный дистрибутив для 
изучения технологий Ыпих». Кстати, по 
итогам прошлогодней выставки 8оШоІ, 
М0Р8 Ыпих была присуждена престиж- 
ная награда «Дебют года». Интересно, 
что принесет ему 2006 год? 

Одновременно с презентациями на 
специально оборудованном стенде 016 
проходили тренинги и мастер-классы. 
Пользуясь случаем, хочется сказать 
слова благодарности в адрес фирмы 
0Е8ТЕП Сотриіегз - это единствен- 
ная компания, которая оказалась спо- 
собна поставить 25 компьютеров для 
слушателей в самые сжатые сроки. 
Темы мастер-классов варьировались 
от таких продвинутых, как использо- 
вание ІВМ ѴѴеЬ8рііеге Арріісаіоп 8егѵег 
Соттипбу ЕбШоп (ѴѴА8 СЕ), мощного 
открытого сервера приложений баѵа 
Епіегргізе ЕбШоп (тренер: Александр 
Цымбал, ІВМ), и обзор новейших воз- 
можностей 81І8Е Ыпих Епіегргізе 10, 


до самых базовых- например, зна- 
комства с Ыпих. Таким образом, прак- 
тически каждый желающий, незави- 
симо от уровня подготовки и области 
интересов, мог найти для себя что-то 
полезное. По стечению обстоятельств, 
стенд нашего журнала находился как 
раз напротив 016, что, конечно, было 
несколько утомительно (отвечать на 
вопрос: «Где проходят мастер-классы 
Ыпих Іапб?» каждые десять минут - 
это вам не шутки), однако мы могли 
воочию убедиться, что эти самые мас- 
тер-классы пользовались спросом со 
стороны посетителей экспозиции во 
все дни ее работы. 

ИТО-2006: Технологии 
Ыпих 

Очередная конференция «Информа- 
ционные технологии в образовании» 
(ИТО-2006), традиционно проводи- 
мая Всемирным Распределенным 
Университетом (ѴѴОІІ) и Московским 
Педагогическим Госуниверситетом 
(МПГУ) при поддержке Центра компе- 
тенции Ыпих (ІВМ), в этот раз прохо- 
дила «под одной крышей» с экспози- 
цией Ыпих Іапб. В работе конферен- 
ции приняли участие представители 
ведущих вузов и других образователь- 
ных учреждений России, а также быв- 
ших союзных республик: Казахстана, 
Таджикистана и Украины. Открытие 
конференции состоялось 26 сентября в 
Большом зале 69-го павильона ВВЦ: с 
приветствием к участникам выступили 
ІВМ, ПоѵеІІ, ѴѴОи, МПГУ, ЫпихСепіег.Ви 
и Ыпих Рогтаі 

Центральные доклады І/ІТО-2006 
были посвящены опыту внедрения 
открытых решений и образователь- 
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Торжественное подведение итогов конкурса 

ІВМ ѴѴеЬЗрИеге СоштипКу 
Есііііоп Сопіезі 2006 



ных программ на основе Ореп 8оигсе в 
России и странах ближнего зарубежья. 
Представители Казахстана рассказали о 
государственной программе всеобщего 
обучения компьютерной грамотности, 
которая будет реализована для 2 млн. 
граждан этой страны в 2007-2009 годах. 
Можно ожидать, что в основу данной 
инициативы ляжет Ыпих и другие сво- 
бодные технологии. 

Помимо слушания докладов, для 
участников конференции проводились 
специализированные мастер-классы, в 
ходе которых был представлен загру- 
жаемый дистрибутив «ИТО-2006: Ыпих 
/ Ореп 8оигсе», базирующийся на 81І8Е 
Ыпих. Дистрибутив был разработан спе- 
циалистами компании ЫпихСепІег.Ви 
с учетом требований государственной 
программы по информатике. Помимо 
традиционных компонентов - \л/еЬ-бра- 
узера и офисного пакета, в его состав 
были включены средства для разработ- 
ки на языках Вазіс, РазсаІ и Ргоіод, не 
говоря уже о С/С++. Копия диска была 
бесплатно вручена всем зарегистриро- 
ванным участникам конференции. 

В ходе тренингов, участники конфе- 
ренции получили возможность осво- 
ить практическую работу в Ыпих/КОЕ 
и офисном пакете ОрепО^^ісе.огд под 
руководством опытных инструкторов. 
Те, кто успешно прошел последовав- 
шее за обучением квалификационное 
испытание (таких людей оказалось 
немало - 46), получили сертификат 
«Пользователь Ыпих»/«Пользователь 
ОрепО^^ісе.огд», подписанный ѴѴОІІ. 


оржественное подведение ито- 
гов конкурса ІВМ ѴѴеЬ8рііеге 
Соттипііу ЕбШоп Сопіезі 2006, 
проводимого компанией ЫпихСепІег. 
Ви при поддержке корпорации ІВМ и 
информационной поддержке журнала 
Ыпих Рогтаі состоялось в первый день 
работы Ыпих Еапсі - сразу же по завер- 
шении мастер-класса ІВМ ѴѴеЬ8рІіеге 
Арріісаііоп 8егѵег Соттипііу Есііііоп 
(ѴѴА8 СЕ), так что слушатели, только 
что освоившие работу с этим сложным 
инструментом, получили редкую воз- 
можность вживую увидеть и услушать 
людей, которые успешно используют 
его в своей профессиональной деятель- 
ности. Напомним, конкурс проходил в 
период с мая по сентябрь 2006 года, а 
его участникам предлагалось разрабо- 
тать любой продукт, логически связан- 
ный с ѴѴА8 СЕ: готовое приложение, 
инструментарий, учебный курс, подроб- 
ную и грамотную статью, и т.п. Практика 
показала, что интересы участников кон- 
курса сфокусировались в трех основ- 
ных номинациях: решения, инструмен- 
тарий и методическое/информационное 
обеспечение, поэтому, посовещавшись. 
Экспертная комиссия решила выбирать 
победителей именно в них. 


Итак, внимание, наступает торжест- 
венный момент! Мы называем име- 
на лауреатов конкурса ІВМ ѴѴеЬ8рІіеге 
Соттипііу Есііііоп Сопіезі 2006: 

» В номинации Решения победите- 
лем был выбран Александр Бабаев и 
его мультиблог-система іОпеѵпік (ушш* 
|[Іпеѵпік.сот ). Александр стал облада- 
телем суперприза - ноутбука Еепоѵо 
ТЫпкраб: 

» В номинации Инструментарий побе- 
дил Андрей Гребнев с проектом АІІеар 
( а!Іеар.гіеѵ.|аѵа.пе! ). Андрей получил от 
организаторов конкурса мультимедиа- 
плеер АррІе іРоб Ѵібео: 

» В номинации Методическое и инфор- 
мационное обеспечение лауреатом 
стал Иван Орехов, сотрудник компа- 
нии 81аг8о11 ОеѵеІортепІ ЕаЬз, пред- 
ставивший программу курса «^2ЕЕ 
ОеѵеІортепІ». Его приз- коробочная 
версия 81І8Е Ыпих 10.1 от компании 
ЫпихСепІег.Ви. 


> Александр Бабаев только что 
получил Гран-при - ноутбук Іепоѵо. 

Помимо этого. Экспертная комиссия 
решила отметить специальной премией 
Антона Черноусова за его статью «Подход 
к реализации ѴѴеЬ-приложения». Эта ста- 
тья будет опубликована в одном из бли- 
жайших номеров Ыпих Рогтаі. 

Помимо этого, все лауреаты конкурса 
получили специальные призы - годовую 
подписку на журнал Ыпих Рогтаі и пода- 
рочный сертификат стоимостью 10 000 
рублей на любые товары из ассортимен- 
та интернет-магазина ЫпихСепІег.Ви. 

Мы от души поздравляем победите- 
лей конкурса и спешим сообщить - это 
не последнее ІТ-соревнование, прохо- 
дящее при поддержке нашего журнала! 
Внимательно следите за анонсами на 
цпш.ІіпихІогта!.ги и крупных новостных 
сайтах - вас ожидает еще много нового 
и интересного! ЕЭ 


І2ЕЕ ОеѵеІортепІ 


В рамках учебного курса «^2ЕЕ ОеѵеІортепІ» изучаются основы разработки епіегргізе- 
приложений с помощью известных открытых технологий, таких как 81ги1з и НіЬегпаІе. 
Процесс обучения построен на примере создания классического епіегргізе-приложе- 
ния - системы обработки заказов, но обладающей лишь базовой функциональнос- 
тью. Сначала студенты знакомятся с основными технологиями ^2ЕЕ - ^аѵа 8егѵІеІз и 
^аѵа 8егѵег Радез и, используя для доступа к данным ^^ВС, разрабатывают исходную 
версию приложения. Затем они выполняют миграцию на технологии Ореп 8оигсе, 
заменяя ^аѵа 8егѵІеІз и ^8Р-компоненты на 81ги1з и Тііез, а ^^ВС - на НіЬегпаІе. В 
качестве сервера ^2ЕЕ приложений используется ІВМ ѴѴеЬ8рЬеге Арріісаііоп 8егѵег 
Соттипііу Есііііоп, а в качестве СУБД - Му801. Данный курс читается специалистами 
81аг8оІІ ОеѵеІортепІ ІаЬз ( бНр://шц/ц/. 5 Іаг 50 І!ІаЬ 8 .ги ) и рассчитан на один месяц. 
Обучение бесплатное, а слушателям выплачивается стипендия. 


ІОпеѵпік 


» ШЬ ісіпеѵпік.сот » Лицензия СООІ 

ІОпеѵпік - свободно распространяемая блог-система. С помощью ІОпеѵпік можно 
вести собственный интернет-дневник или организовать хранилище фотографий. 
Одной из отличительных особенностей ІОпеѵпік является наличие всех необходимых 
инструментов для ведения корпоративного блога- в частности, мощной иерархической 
системы прав. Доступ регулируется на уровне отдельных объектов, кроме того, 
существует система лицензий, позволяющая быстро изменить права того или иного 
пользователя. В ІОпеѵпік может существовать более миллиарда миллиардов 
различных объектов: блогов, записей, комментариев, пользователей и категорий. 


АіЬеар 


» ШЬ 1іІІр8://аІІеар.с1еѵ.іаѵа.пеІ » Лицензия Арасііе 2.0 
АІІеар - это ^аѵа-каркас для быстрого построения на его основе \л/еЬ-приложений. 
АІІеар инкапсулирует около 50 различных библиотек. Он протестирован на десяти 
серверах приложений (в том числе, на ІВМ ѴѴеЬ8рЬеге Соттипііу Есііііоп 1.0. 1.2), 
семи СУБД, трех виртуальных машинах ^аѵа, шести браузерах. АІІеар включает 
многоязычную СМ8 с полнотекстовым поиском на 13 языках. Система может 
индексировать файлы в форматах ВТР, РОЕ, ѴѴогсІ, ЕхсеІ, РоѵѵегРоіпІ, НТМЕ, ХНТМЕ и 
других. Консоль управления переведена на 6 языков. АІІеар использует два ОНТМЕ 
ѴѴУЗІѴѴУС-редактора и содержит более 5 Мб исходного кода. 
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Фото с ІіпихѴѴогІсі; Ооѵісі Віапкепііот, зірЬоЬдгорІіу.сот 


РЕПОРТАЖ С МЕСТА СОБЫТИЙ 



МИ на экспозиции. Наряду с главным 
стендом ІІЬипІи представил свой стенд 
в зоне .огд, и его хозяева не успевали 
раздавать бесплатные диски - но мы-то 
знаем, многие подходили просто чтобы 
взглянуть на некий замечательный жур- 
нал про Ыпих с ІІЬипШ на обложке, тоже 
выложенный на стенде... 



Какая технология произведет главный фурор в этом году? Ник 
Вейч истоптал ковры в Мозсопе, пытаясь разобраться. 


след за праздником хакеров 
ОЗСоп прошла более крупная 
^ЫпихѴѴогІс] Соп^егепсе & Ехро: 
Сан-Франциско (14-17 августа 2006 
года), главное событие в календаре 
Ыпих после того, как нью-йоркское шоу 
пришло в упадок. Если вы придете в 
Мозсопе Сепіег в надежде поглядеть на 
пингвинов, то вас, очевидно, постигнет 
разочарование - хотя сообществу и тех- 
нологии уделяется большое внимание, 
упор сделан на функционирование и 
внедрение Ыпих в бизнесе. 

Но все же на территории .огд в 
этом году определенно царило праз- 
дничное настроение. Уютная гостиная 
ЗІазіісІоІ полнилась усталыми путника- 
ми, а прилегающие ячейки сообществ 


порою казались тихими гаванями в 
бурном корпоративном море. Здесь, 
среди прочих, можно было обнару- 
жить Сгеаііѵе Соттопз (приятно 
видеть вас снова); проект ЕТЗР; втор- 
жение РгееВЗО; бпоте и КОЕ (рядыш- 
ком!) и Ребога. Мы немного постояли 
у стенда Ребога, и вопрос номер два 
(после «А как сделать, чтобы Ребога 
Соге 5 воспроизводила МР37») был «А 
где стенд Веб Наі?» Хороший вопрос: 
таковой вообще отсутствовал! Весьма 
странное упущение, особенно при том, 
что новый дружок-соперник Веб Наі- 
NоѵеII - разместил огромный стенд 
прямо у входа, и все его презентации и 
демонстрации были явно нацелены на 
корпоративный рынок. 

Нат Фридмен [Nа^ Ргіебтап] из 
NоѵеII весьма впечатляюще продемонс- 
трировал новый настольный ЗІІЗЕ Ыпих 


Епіегргізе Оезкіор (ЗРЕО) для предпри- 
ятий, как на стенде, так и в ходе кон- 
ференции. ЗРЕО 10 приняли тепло, а во 
время презентации ходили разговоры о 
том, что Репоѵо, недавно перекупившая 
бизнес ТіііпкРаб от ІВМ, будет выпус- 


«Железо» 

Для фанатов «железа» на выставке 
было немало интересных стендов - 
например, некоторые изготовители 
встроенного оборудования предлагали 
установить Ріпих в совершенно невооб- 
разимых местах: от самолетных кресел 
до бензонасосов . 

Что касается хранения данных. 


«Один изготовитель берется 
установить Ппих где угодно: 
от самолетного кресла 
до бензонасоса.» 


кать линейку ноутбуков с установлен- 
ным на них ЗРЕО. NоѵеII ожидали при- 
ятные новости - ЗРЕО наградили как 
Лучший Продукт Выставки (Везі Ргобисі 
АІ Збоѵѵ) и Лучший Настольный Продукт 
(Везі Оезкіор Ргобисі). Выходит, он 
делает то, что надо. 

ЗРІЗЕ и Ребога не были единствен- 
ными дистрибутивами, представленны- 


на выставке красовались новинки от 
Зшге и Рготізе. Похоже, что Рготізе в 
данный момент является лидером тех- 
нологии благодаря ЗАТА РАЮ с новы- 
ми скоростными устройствами, кото- 
рые проходят тестирование. Рготізе 
также не сомневается, что вскоре смо- 
жет предложить сильный ЗАЗ (ЗегіаІ 
АЛасііеб ЗСЗІ). Мы надеемся, что удаст- 


Ш 50 Р 

I , \| ^ о 




> По сравнению с прошлым годом, 
корпоративная тема урвала больше 
внимания, но и защитники 
^ свободного ПО не сдали позиций. 
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Пишите нам 


сутствовать на всех. ІВМ также спон- 
сировала серию бизнес-семинаров и 
встреч, привлекших внимание многих 
посетителей. 

Но интереснее всего были, наверное, 
не отличающиеся строгой организацией 
групповые дискуссии «по интересам», 
проходившие по вечерам. Хотя мероп- 
риятие продолжалось четыре дня (кон- 
ференция началась за день до выстав- 
ки), выбор того, на что стоило взгля- 
нуть и что стоило попробовать, оказался 
прямо-таки чересчур велик. Если бы вы 
каждый год могли участвовать только в 
одном из событий, посвященных Ыпих, 
то это было бы именно оно - итак, уви- 
димся там же в августе 2007! ЕШ 




: Нат Фридмен 
объясняет, как 
найти рисунок 
кошки. Опять! 


ся получить оборудование для тестиро- 
вания - даже с 8АТА ВАЮ, технология 
так отстает от теоретической произво- 
дительности, что становится непонят- 
ным, ради чего все это. Изготовители 
дисков говорят, что скорость работы 
устройств в ближайшем будущем не 
сравняется с теоретической. 


Вы были на выставках Ореп Зоигсе - 
возможно, на тех двух, о которых мы 
вам здесь рассказали? Поделитесь 
впечатлениями: 

Іе11ег5@Ііпих[огта1.ги 


так давно открыла большинство сво- 
их программ и очень хочет, чтобы ее 
рассматривали как члена сообщества. 
Возможно, нам даже удастся увидеть 
еще больше мобильных телефонов ее 
производства на базе Ыпих за преде- 
лами Японии. Распространение Ыпих 
продолжается - раньше он добирался 
только до смартфонов, а сейчас уже 
рассматривается и в качестве техноло- 
гии для обычных моделей. 

В зале было еще много интересно- 
го, на что стоило взглянуть и что сто- 
ило сделать, однако те, кто не сумел 
добраться через туннель на другой 
конец Мозсопе Сепіег, определен- 
но пропустили отличные семинары. В 
этом году их было даже больше, чем 
обычно - особенно удались семинары 
0801, хотя нам и не удалось попри- 


Мобилизация 

Однако хакеры не отличаются посто- 
янством, и после первого дня выстав- 
ки разговоры опять перешли исклю- 
чительно на мобильную технологию. 
Благодаря предложенной Nокіа схеме 
проката, многие из тех, кто посещал 
стенды, были экипированы планшета- 
ми N770. В первый же вечер ТгоІІІесіі 
объявил о выпуске Оіоріа Огеепрбопе. 
Подчеркивая, что фирма не собирается 
выходить на рынок телефонии, она во 
время выставки на самом деле запус- 
тила целый пакет (включая и теле- 
фон), чтобы подвигнуть разработчи- 
ков аіоріа на создание еще большего 
количества программ для мобильных 
устройств. С точки зрения открыто- 
го кода, телефоны - крепкий орешек: 
низкоуровневое ПО для них - с закры- 
тым кодом, и очень жестко регулирует- 
ся во всем мире. 

Тему мобильной связи продолжал 
огромный стенд Моіогоіа. Моіогоіа не 






Ноябрь 2006 Ыпих Рогта! I 11 




8У8Е ^IN^X Еп1:егргІ5е 8егѵег 10 




МоѵеМ 





5У5Е ЫМиХ Еп(егргІ5е Бегѵег представляет собой масштабируемую, высокопроизводительную 

платформу безопасных НЦторативных вычислений, реализующая все преимущества Ыпих и Ореп-5оигсе. 
Система ориентир#0Шіа на сервера для ответственных корпоративных приложений и обеспечивает 
высочайшую надежность, производительность и функциональность. 


Вы можете установить и свободно использовать данный 
дистрибутив на любом количестве серверов. Для удобства 
работы Вы можете приобрести годовую подписку для 
получения технической поддержки от компании МоѵеІІ, а 
также пакетов исправлений и обновлений. 

Для платформ х8б, АМ064, Іп^еІ ЕІИ64Т стоимость годовой 
подписки на 1 сервер до 32 процессоров : 9950 рублей. 

Также доступны подписки для платформ Іпіеі капіит, ІВМ 
РОѴѴЕВ, ІВМ 2$егіе5 и ІВМ 5/390. 




5У5Е. Ыпих Епіегргізе 
Бегѵег 10 


Уоиг Ыпих і$ геасіу 


Подробности: \ѵѵѵѵѵ.1іпихсеп1ег.ги/$1е$/ 


ЫоѵеІІ 


8У8Е Ьіпих Епі:егргІ8е Оегк1:ор 10 


БУЗЕ Ыпих 10.1 (ВОХ] 


5У5Е Ыпих Епіегргізе Оезкіор 10 (51ЕО), надежная и 
производительная система корпоративного 
уровня, вобравшая в себя лучшие технологии 
МоѵеІІ и 5У5Е. С 51ЕО 10 вы можете получить 
полнофункциональную систему для использования 
в корпоративной среде, не покупая лицензии: 
политика МоѵеІІ такова, что плата взимается только 
за обновления и техническую поддержку. 


ііпііх^ссіиег 


ЗУБЕ. Ыпих Епіегргізе 
0е$к(ор 1 0 


Ѵоиг Упих і$ геасіу 


5У5Е Ыпих 10.1 предоставит вам все, что нужно 
для эффективной работы с компьютером, 
включая простой в использовании рабочий стол 
Ыпих с веб-браузером, IС^/АО^/УаЬоо/^аЬЬе^ и 
почтовым клиентом, программами для 
управления фотоархивом, офисными 

программами, играми и множеством других 
полезных приложений. В комплект также 
включено последние версии ПО для построения 
сервера, поддержки беспроводных сетевых 
адаптеров, виртуализации, аудита безопасности - 
и разработки приложений. ^ . 


ЕѵегуНтіпдуіипейІІо 


ЫоѵеІІ 



5115Еипих10.і 



Закажите 5УЗЕ Ыпих на сайте Линуксцентра : ѵѵѵѵѵѵ.ІіпихсепСег.ги 






Новинки программного и аппаратного обеспечения в описании наших экспертов 



Алексей Федорчук 
Свою первую 
(и последнюю) программу 
написал еще на Алголе. 


На злобу для или 
Огасіе Ѵ8 Еесі Наі 



едавно все сообщество Ореп 
Зоигсе всколыхнула новость о 
том, что Огасіе будет выпускать 
свой Ыпих, предназначенный для запуска 
своей же СУБД. И не просто свой дистри- 
бутив - а Веб Наі цельнотянутый, освобож- 
денный от «ненужных» компонентов вроде 
МуЗОІ или РозІдгеЗОІ. Первая реакция, 
естественно, была: вот он, звериный оскал 
капитализма, бездушного и бездуховного. 


«у Огасіе есть два 
пути...» 


при котором все покупается и все про- 
дается. Однако, если отбросить эмоции 
и вдуматься, что уж такого страшного 
произошло? 

Действительно, у Огасіе есть два пути. 
Первый - делать свой дистрибутив узко- 
нишевого назначения - для запуска сво- 
ей СУБД. Эта ниша хоть и глубока (в 
с|зинансовом отношении), но все равно 
ниша, широкие массы трудящихся никак 
не затрагивающая. Второй же вариант - 
создавать и нс|з растру ктуру для поддержки 
своего детища, то есть, в конечном счете, 
вкладывать в Ореп Зоигсе силы и сред- 
ства. А это, в итоге, новые рабочие места 
для программистов открытого ПО. От чего 
сообществу никакого вреда, окромя поль- 
зы, быть не может... 

Ну а разговоры о морали, нравствен- 
ности и тому подобных материях - они, 
конечно, интересны, но оставим их потом- 
кам. Если ребята из Веб Наі покажут себя 
настоящими мужиками и в этой драке 
выстоят - что ж, уважение сообщества им 
гарантировано. Если нет - вспомним слова 
Олега Куваева: «Тех, кто утонул, замерз, 
умер от голода, спился - их не было здесь. 
И даже память о них затерлась...» 
аІѵ@ро8іх.ги 



коллекционера Ыпих. 

> Масштабируемая, анимированная графика - готов 
ІбВІепсІег 2.42 ли Саіго АРІ к промышленному применению? 


Слоны не летают - но умеют мечтать, по 
крайней мере, если верить авторам первого 
открытого мультфильма. Что они использовали? 
ВІепбег, разумеется! 

18 Хапсігоз Оезкіор 

«Прекрасный дистрибутив для начинающих,» - 
утверждает Энди Ченнел. Можно ли убедить 
человека заплатить $79 за Ыпих, если ѴѴіпбоѵѵз 
ХР стоит на $10 больше? 


19 Саіго 1.2 

Векторная графика вдыхает жизнь в сухие 
математические формулы и все чаще 
используется на рабочем столе Ыпих. Саіго 1.2 
идет еще дальше, добавляя поддержку 
8ѴѲ и РОЕ. 


> Первый обзор инструмента 30-моделирования 
с момента выхода на экраны Еіерііапіз Огеат. 



НАШ ВЕРДИКТ: пояснение 


Все попавшие в обзор продукты 
оцениваются по одиннадцати- 
бальной шкале (10 - высшая 
оценка, 0 - низшая). Как прави- 
ло, мы оцениваем функ- 
циональность, произво- 
дительность, простоту 
использования и цену, а 
для бесплатных про- 
грамм учитывается доку- 
ментация. Кроме того, 
мы всегда выставляем 
общую оценку, демонс- 
трирующую наше отно- 
шение к продукту. 

Выдающиеся решения могут 
получить престижную награду 


«Тор ЗШЛ». Номинантами стано- 
вятся лучшие из лучших - прос- 
то высокой оценки здесь недо- 
статочно. 

Рассматривая 
свободное ПО, мы 
обычно указыва- 
ем предпочти- 
тельный дистри- 
бутив. Иногда это 
означает компи- 
ляцию из исход- 
ных текстов, но, 
если разработчи- 
ки рекомендуют Аиіораскаде, 
мы следуем этому совету. 


ЫМІІХ Вердикт , 

РОРМАТ Л 

Соодіе ЕагІІі 


Разработчик: Ооодіе 


Сайт: ІіНр://еаі1Іі.доодІе.сот 


Цена: Бесплатно по закрытой лицензии 

Функциональность 

10/10 

Производительность 

9/10 

Простота использования 

9/10 

Документация 

9/10 


» Если весь мир - сцена, то боодіе 
Еагііі - театр. Простая в использовании, 
захватывающая и ободряюще практичная 
программа. 

Рейтинг 9/10 
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Ші^ермі Рабочая среда 


Споте 2.16 

Даешь разнообразие - бпоте получил встроенный редактор меню! 
Уж теперь Энди Хадсон заварит кашу. . . 


Вкратце... 


» Тяжеловесная 
рабочая среда. 
См. также: КОЕ 
или другие, более 
легкие, оконные 
менеджеры {Х^се, 
НихЬох). 



«Честно говоря, 
иногда 

пользователи 
Споте меня 
просто поражают. 
ТотЬоу чем-то 
смахивает на Тома 
Круза, 

а разработчики 
Споте 

напоминают секту 
сайентологов, 
распространяющих 
свою веру среди 
благодарного 
человечества. 
Засуньте Споте 
в рождественский 
носок, а сами 
пользуйтесь КОЕ». 


Н азвание наводит на мысль о карли- 
ках, но Споте растет и хорошеет с 
каждой новой версией. Два круп- 
нейших коммерческих дистрибутива (51І8Е и 
Весі Наі) открыто поддерживают Споте как 
среду рабочего стола, что вместе с репутаци- 
ей его положения «по умолчанию» в ІІЬипШ, 
кажется, сулит ему безоблачное будущее. 
Последняя версия содержит немало заметных 
новшеств, явно способных вызвать резонанс в 
среде открытого ПО. 

Споте 2.16 теперь поставляется с бік# и 
Мопо, их больше не нужно загружать отде- 
льно. Мопо реально начинает пробиваться в 
стан крупных дистрибутивов, поэтому приятно 
видеть поддержку на уровне рабочей среды. 
Единственный недостаток видится в неми- 
нуемом увеличении объема - данная версия 
занимает на 5 МБ больше предыдущей: 120 
МБ в виде архива. Планы 8ип по открытию 
Заѵа означают, что у Мопо появился реальный 
конкурент по кросс-платформенной разработ- 
ке, но при столь тесной увязке с Споте Мопо 
определенно получает фору. Первый признак 
включения Мопо - ТотЬоу, приложение для 
экранных заметок. Нам очень понравился этот 
удивительно удобный инструмент, с которым 
можно не только быстро делать заметки, но и 
связывать их между собой в стиле \л/ікі. 

Приход Мопо - хорошая новость также для 
людей со слабым зрением, так как в Споте 
теперь появилась Огса, технология, приме- 
няющая комбинацию из «увеличительного 
стекла», перевода текста в речь и ввода по 
Брайлю. Огса вытеснила из Споте программу 
бпорегпісиз с похожей функциональностью, 
причем с ведома и благословения разработ- 
чиков Опорегпісиз. 



> ВаоЬаЬ в стиле Пита Мондриана мигом покажет, которая из 
директорий слопала ценное дисковое пространство. 



> Приготовьте себе богато украшенное аппетитное меню с помощью Аіасагіе. 


Еще одна удачная интеграция - Аіасагіе, 
редактор меню, прежде известный под 
неудачным названием Зтед. С этим удобным 
редактором вы быстро настроите ваши меню 
«Программы» и «Система». Можно удалять 
приложения из меню (но они все еще будут 
доступны через командную строку), а можно 
и добавлять пункты к существующим меню 
и подменю. Совсем недавно привести меню в 
порядок было проблематично: по умолчанию 
Споте такого не делал. Аіасагіе упрощает эту 
задачу, придерживаясь философии просто- 
ты Споте. 

А-дпоше-стицизм 

Работа по интеграции дистрибутиво-незави- 
симых административных инструментов про- 
должается, и в первые ряды шагнул ВаоЬаЬ, 
графический дисковый анализатор. Одна из 
экзотических функций ВаоЬаЬ - графичес- 
кое представление размеров директорий (см. 
рис.). К этой россыпи мелких квадратиков 
надо попривыкнуть, прежде чем наступит 
ее осмысление, зато вы мгновенно засечете 
чересчур разросшийся файл. 

В порядке критики можно сказать, что 
Споте пренебрегает возможностью предста- 
вить броскую версию типа «вот я какой», 
предпочитая неторопливое поступательное 
развитие. Пример - Опоте Рошг Мападег 
ІІЬипІи и Ребога включали его в свои пакеты 
и раньше, но только сейчас 6РМ официаль- 


но вышел на рабочий стол. И все же Споте 
еще никогда не был так хорош, за что спасибо 
Саіго 1.2 (включенному благодаря 6ТК 2.10). 
Графика четкая, со сглаженными краями и 
отделкой окон, которая так и прыгает с экра- 
на. Ну, не могут пользователи ІІЬипШ, все как 
один, сделать неверный выбор! 



Зпоше 2.16 


Разработчик: Тбе Споте Ргоіесі 


Сайт: \л/\л/\л/.дпоте.огд 


Цена: Бесплатно под СРЕ 


Функциональность 

9/10 

Производительность 

9/10 

Простота использования 

9/10 

Документация 

8/10 


» Выигрышное сочетание 
приятного внешнего вида 
и здравой (рункциональности делают 
Опоте удачным выбором для всех 
пользователей Ыпих. 

Рейтинг 9/10 
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по для виртуализации (Шшрмі 


ѴМіѵаге Зегѵег 1.0 


Виртуализация - это большие деньги, и лидеры программной индустрии бьются за покупателя. 
Грэм Моррисон дегустирует плоды войны: бесплатное ПО корпоративного уровня. 


Вкратце... 


» Бесплатная версия 
популярного ПО 
для серверной 
виртуализации 
от ѴМшге. 

См. также: 

Хеп и РагаІІеІз 
ШгкаШіоп. 



В иртуализация стала полем битвы. 
ѴМшге и МісгозоЙ воюют за лидерс- 
тво, а Хеп и РагаІІеІз Іпс. - за то, что 
останется. К счастью, свирепая борьба приве- 
ла к выпуску бесплатного ПО от обоих главных 
игроков и к обещанию бесплатных версий сер- 
верных технологий. 

Идея серверной виртуализации проста. 
На одной машине можно запускать несколь- 
ко изолированных серверов, каждый в сво- 
ей виртуальной рабочей среде. Например, 
хостинговая компания содержит каждый из 
своих многочисленных сайтов на отдельном 
компьютере, для обеспечения управляемос- 
ти. Это значит, что каждая машина использу- 
ет только малую часть своих ресурсов, часто 
меньше 5%. Перемещение с|зизических серве- 
ров в виртуальный домен позволит предпри- 
ятию усилить аппаратный потенциал. 

ѴМшге 8егѵег - не что иное, как произ- 
водное известного продукта ѴМшаге, нашу- 
мевшего 68Х 8егѵег. В начале года его про- 
давали за тысячи долларов. Но идея ѴМшаге 
состоит в том, что с|зирмы, опробовав бес- 
платную версию и осознав, как это здорово, 
непременно захотят приобрести коммерчес- 
кую версию 68Х. 

Установить 8егѵег можно как из ВРМ, так 
и через сценарий оболочки; затем последует 
настроечный скрипт, который задаст вам с 
десяток вопросов о ваших системных требо- 
ваниях. Они кажутся сложными, пока вы не 
поймете, что для большинства пунктов впол- 
не сойдут ответы по умолчанию. Фактически, 
8егѵег - это более-менее полнос|зункцио- 
нальная версия ѴМшге ШгкзШіоп, настоль- 
ной программы виртуализации от ѴМшге 
(см. обзор в 1ХР75). Основной грас|зический 
интерс|эейс взял псевдоним 8егѵег Сопзоіе, 
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ѴМиѵэге 5егѵег Соліоіе 



Удаленный контроль 

Можно подключиться К 8егѵег 
через сеть, получив доступ 
к любой ВМ. 


Гибкая настройка 

8егѵег имеет те же аппаратные 
настройки, что и коммерческая 
версия. 



> ѴМшаге Зеп/ег - вылитый ѴѴогкзІаІіоп, только без множественных снимков. 


но интерс|эейс ШгкзШіоп здесь копируется 
чуть ли не с точностью до пикселей. Здесь 
есть мастер создания новых машин, панель 
настройки для редактирования виртуальных 
устройств и вкладки с консольными окна- 
ми для переключения между машинами. Вы 
можете создавать новые машины, откры- 
вать существующие и запускать их совместно 
точно так же, как с ШгкзШіоп, при той же 
поддержке для многопроцессорных машин, 
включая 64-битные (если таковые имеются). 
Созданные виртуальные машины (ВМ) мож- 
но использовать как с ѴМшаге РІауег, так и 
с ШгкзШіоп, и мы не встретили проблем 
с запуском коллекции из ОеЬіап, ІІЬипІи и 
ѴѴіпбоѵѵз ХР. Можно даже открывать ВМ, 
созданные Ѵігіиаі РС от МісгозоЙ. 

Удаленный обмен 

Единственная с|зункция, отличающая 8егѵег 
от ШгкзШіоп - отсутствие множественных 
моментальных снимков системы (зпарзііоі), 
позволяющих отменять изменения и отсле- 
живать по порядку все инсталляции на ваших 
ВМ. 8егѵег ограничивается одним сним- 
ком - но это больше, чем РІауег. На удивле- 
ние, 8егѵег имеет одно важное преимущес- 
тво перед ШгкзШіоп: вы можете удаленно 
соединяться с ним при помощи второй копии 
8егѵег. Виртуальные машины, запущенные 
на сетевом компьютере, доступны не прос- 
то интерактивно, а прямо во время работы. 
Это открывает двери всем видам удаленного 


администрирования и кооперативной разра- 
ботки. Потерялся только звук. 

По сравнению с бета-версией производи- 
тельность возросла неизмеримо. Пока память 
позволяет, виртуальные машины крутятся 
почти с той же скоростью, что в штатных инс- 
талляциях - поразительная мощь задаром! 
Важно только не забывать различия между 
«свободой слова» и «бесплатным пивом». 
Если вы подумываете о виртуализации сво- 
их серверов, будьте осторожны - ѴМшаге 
запросто может прекратить поддержку бес- 
платной версии, оставив вас сироткой без вся- 
кой лицензии. 


ЬІМІІХ Вердикт 

ГОРМДТ 


ѴМи/аге 8егѵег1.0 

Разработчик: ѴМѵѵаге Іпс 

Сайт: \л/\л/\л/.ѵт\л/аге.сот 

Цена: Бесплатно по закрытой лицензии 


Функциональность 

8/10 

Производительность 

8/10 

Простота использования 

7/10 

Документация 

7/10 


» 8егѵег выглядит и действует так же, 
как коммерческий продукт. Приобретение 
хорошее, но будьте осторожны, доверяя 
ему свое будущее. 

Рейтинг 8/10 
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ЗО-пакет 


ВІепсІег 2.42а 



Стоит ли рассматривать версию, обновленную лишь на 0.01? Конечно, стоит, 
если речь идет о ВІепсІег. Бен Харлинг объясняет, почему. 


Вкратце... 


» Моделирует, 
анимирует 
и отрисовывает 
30-грас[)ику, 
редактирует видео 
и т.п. Солидная 
свободная 
альтернатива 
30 Мах или Мауа, 
со всеми 
удовольствиями. 


О дин из бесспорных лидеров свобод- 
ного ПО, ВІепсІег 30 (ныне извест- 
ный как просто ВІепсІег), со времени 
своего создания в качестве внутреннего 30- 
инструмента с|іирмы ПаП ТесОпоІодіез, претер- 
пел несколько гигантских обновлений. Когда 
с|эирма развалилась, его исходный код был 
приобретен на общие средства своего уже 
вполне состоятельного пользовательского 
сообщества и опубликован. Результат здоро- 
во превзошел ожидания, и сегодня программа 
являет собой реальную альтернативу «полно- 
ценным» 30-приложениям. 

Итак, что же нового? Немало. Наберется на 
несколько НОВЫХ версий, но в соответствии с 
консервативной манерой нумерации ВІепсІег- 
сообщества, ос|іициально номер увеличился 
ТОЛЬКО с 2.41 ДО 2.42. Многие новые с|зунк- 
ции появились благодаря недавнему проекту 
Огапде, среди целей которого было не только 


( «Рендеринг в Ыпих идет 
заметно быстрее, чем 
в 'Ѵ\^іпсіоѵг8 и 05 X.» 


создание анимированного с|іильма, но и при- 
дание ВІепсІег новых возможностей по произ- 
водству с|зильмов. 

Первая и главная из них - новый дизай- 


нер/конструктор материалов на базе «узлов». 
Пользователи Мауа и Сіпета 40 знакомы с 
концепцией «связываемого» ввода, с|іильтров 
и ИКОНОК для визуального отображения мате- 


риала - давняя мечта пользователей ВІепсІег. 


А 



Моделирование 

жидкостей 

Улучшенный симулятор 
жидкостей невероятно 
реалистично брызгается. 


Узелковый 

материализм 

Видеокомпозиция и создание 
материалов упрощаются 
с помощью настройки узлов. 



> Может, это и не лучшая в мире короткометражка, но ЕІерІіапіз Огеат (показан в ВІепсІег) 
впечатляет технически, отлично смотрится, и стал весомым вкладом в развитие проекта. 


Поразительно чистый и эс|эс|эективный редак- 
тор узлов подарил пользователям бесконеч- 
ную свободу визуального творчества: он обес- 
печивает надежный предпросмотр в реальном 
времени, который можно настроить, добавив 
собственную сетку. Чего в нем нет (как и вооб- 
ще в ВІепсІег 'е)~ это простоты использования, 
но глубины его возможностей хватит на горы 
диссертаций. 

ВІепсІег продвинулся еще на шаг вперед в 
использовании системы узлов, применив ее 
также для управления работой рендерера. Эта 
с|эункция прекрасно реализована и наделяет 
художника полной властью над любым объек- 
том рендеринга. Нужен хроматический ключ? 
Нет проблем! Несложная настройка узлов в 
ВІепсІег, и вы готовы строить «живой эс|іир» 
вашей сцены на голубом экране, не привлекая 
другие приложения - а в коммерческих про- 
граммах без этого не обойтись. 

Крутой рендеринг 

Движок рендеринга ВІепсІег полностью обнов- 
лен, наделен с|іункцией поточной обработки и 
автоматического объединения отдельных сло- 
ев рендеринга. Компоненты рендеринга акку- 
ратно внедрены во все остальные части при- 
ложения, что дает возможность пользователю 
встраивать окна рендеринга в стандартные 30- 
сцены и оперативно редактировать предпро- 
смотр. Стандартный для ВІепсІег построчный 
рендеринг здорово усовершенствован, и по 


качеству работы вплотную подошел к уровню, 
доступному трассировке лучей. 

Если ваша цель - с|зотореализм, обра- 
титесь к рендереру Уа^агу, который теперь 
полностью интегрирован в пользовательский 
интерс|эейс и производит изображения потря- 
сающей точности, правда, ценой ощутимого 
увеличения времени рендеринга. Есть скрипты 
экспорта для других трассировщиков лучей, 
например, ВипВош, превосходной системы 
Іпбідо и даже МепіаІ Вау (стандарт де-с|зак- 
то в данной индустрии). Разработчики также 
доработали алгоритм встроенной трассировки 
лучей для более достоверного отображения 
стекла и других отражающих поверхностей, 
включая достоверную прозрачность и внут- 
реннее отражение. Что особенно радует, Ыпих 
по времени рендеринга в ВІепсІег зтетио опе- 
режает ѴѴіпбоѵѵз и 08 X. 

Красота модели 

Как и следовало ожидать, налицо множество 
захватывающих новшеств по части моделиро- 
вания (несомненно, это одна из сильных сто- 
рон ВІепсІег), не снижающих прежнюю, одну 
из быстрейших, скорость создания сеток. Есть 
новые органы управления оснасткой персона- 
жей, включая слои каркасов. Это равносильно 
нескольким каркасам, влияющим на одну и ту 
же сетку, которые можно включать и отклю- 
чать в соответствии с потребностями конкрет- 
ной сцены. 
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ЗБ-пакет (Шшрмі 


Что еще новенького? 


» иѴ-развертка Не новая, но значительно усовершенствованная 
функция, с упрощенным подходом к маркировке швов и автомати- 
ческой разверткой по направляющим. 

» РуІІіоп АРІ Версия 2.42 включает усовершенствования для языка 
сценариев ВРуШоп, включая РуОгіѵегз - вывод анимации с помо- 
щью выражений РуШоп. 

» Библиотеки Использование элементов из других файлов путем 
связывания и встраивания библиотек. Обновлено с целью повыше- 
ния стабильности и добавления новых функций. 

» Скрипты РуНіоп Существуют сотни сторонних скриптов ВРуібоп, 
покрывающих все нужды, от изображения пчелиного роя до обес- 
печения кросс-платформной совместимости производимых игр 
(буквально один щелчок для Ыпих, ѴѴіпсІоѵѵз или Мае). 

» Редактор видеоряда Интеграция библиотеки РРМРЕ6 (эксклюзив 
Ыпих) обеспечит гораздо большую отзывчивость программы и, 
теоретически, работу с видеоматериалами в реальном времени. 

» А еще... Мы коснулись лишь немногих из примерно 3000 изме- 
нений и дополнений, появившихся со времени выхода прежней 
версии. 


Все эти усовершенствования наделяют 
ВІепсІег ншбопее развитыми функциями отде- 
лки персонажей среди всех 30-пакетов - доб- 
рая весть для анимационных студий, решив- 
ших использовать его в работе. Работа с пер- 
сонажем традиционно была пробным камнем 
для распознавания профессионала, в отличие 
от любителя, просто нахватавшегося верхов. 
Большинство пользователей 5/е лб/ег попадают 
во второй лагерь. Одна из причин медленнос- 
ти распространения ВІепсіег как профессио- 
нального инструмента - нехватка ресурсов 
поддержки, которыми обладают знаменитые 
пакеты: примеров, учебников, помощи поль- 
зователям и т.д. 

Но ВІепсіег не сдается, предлагая все новые 
усовершенствования своих и так авангардных 
на сегодняшний день инструментов модели- 
рования. Новая функция группировки объек- 
тов позволяет управлять большими объема- 
ми сеток и анимационных данных быстро и 
удобно, независимо от привычного принципа 
наследования. Стек модификаторов подвер- 
гнут заметным обновлениям, включая мощ- 
ный модификатор массивов как превосход- 
ную альтернативу устаревшей «дубликатной» 
системе прежних версий. Жалко, что моди- 
фикаторы ВІепсіег пока не вполне нелинейны, 
а иногда норовят «заморозить» сетку, не дож- 
давшись завершения редактирования. 

Улучшились дела с чудесной «жидкостной» 
динамической системой, остающейся одной 
из лучших в этой области. Благодаря обнов- 
лению до 2.42, пользователь может теперь 
добавлять к жидкостным средам движущиеся 
объекты, струи и препятствия и любоваться 
вполне достоверными всплесками. 



«Проделан 

феноменальный 

объем работы. 

Думаю, 

поддержка 

РуІІіоп 

значительно 

упростит 

интеграцию 

с другими 

инструментами.» 


Крупный калибр 


енный игровой движок существенно усовер- 
шенствован и теперь справляется с настоя- 
щими шейдерами, позволяя программировать 
сложные визуальные эффекты, такие как НОВІ 
(ііідіі бупатіе гапде ітадіпд). Движок физики 
ВиІІеі, признанный стандарт, одинаково приго- 
ден как для применения в реальном времени, 
так и для физического моделирования, кото- 
рое можно зафиксировать для последующей 
вставки в полностью готовые сцены. В общем, 
производительность ВиІІеі весьма прилична, с 
задачами он справляется либо с минимальны- 
ми задержками, либо вообще без них. 

Интеграция нового движка пока не завер- 
шена, и это означает частичную несовмести- 
мость со старым движком, Зито. К тому же, 
встроенный скриптовый интерфейс, хотя и 
развивается стремительно, быстро отказывает 
при попытке полноценного управления игро- 
вой механикой. Если рассматривать его как 
часть общего пакета, игровому движку 
как-то не хватает цельности и завершенности, 
присущих программе в целом. 

Оборотная сторона медали 

Взявшись за ВІепсіег , многие бросают его, не 
выдержав и нескольких минут, ибо чрезмер- 
но сложный интерфейс напрочь «сдвигает 
крышу» новичкам. Плохая новость для них 
(или хорошая - для прочих): здесь ничего не 
изменилась. ВІепсіег покоряется только тем, 
кто «на ты» с пользовательским интерфейсом 
(особенно с горячими клавишами). Освоите 
их - работайте в удовольствие, а нет - только 
и будете рвать на себе волосы. Но заметьте: 
одолев замысловатый интерфейс, вы запрос- 
то перекроите его по своему вкусу, а различ- 
ные экранные раскладки можно сохранять 
в файле для быстрого переключения между 
разными стилями редактирования. 

Мучений можно бы избежать, если бы 
пакет включал набор учебных ресурсов, но, 
к несчастью, в деле изучения программы вы 
предоставлены сами себе. Полезны ѵѵікі и 
\л/еЬ-сайт ВІепсіег , но лучше поискать инфор- 
мацию на сторонних сайтах и форумах, хотя 



Результаты напряженной работы трудяг-эль- > Система узлов дает пользователю полную власть над визуальным 
фов ВІепсіег продолжают удивлять. Его встро- выводом и устраняет нужду в сторонних постпроцессорах. 


это трудоемко и не всегда продуктивно. К 
тому же среднестатистический пользователь 
ВІепсіег не богат яркими, вдохновляющи- 
ми работами, на которых можно поучиться. 
Стыдно, при столь широких возможностях! 
Яркий пример - имитация жидкостей: опыт- 
ный пользователь настроит ее за секунды, а 
новичку для этого понадобятся годы клавиа- 
турных мытарств. Может быть, когда опытные 
художники повернутся лицом к программе, 
дела пойдут иначе, ну а пока львиная доля ее 
потенциала скрыта в тумане. 

На горизонте 

Мы не беремся предсказать, когда (если) 
разработчики пересмотрят интерфейс, но от 
темпов разработки ВІепсіег захватывает дух 
(предыдущая версия вышла меньше чем семь 
месяцев назад), и прогресс отнюдь не пре- 
кратился. Ходят слухи, что следующая версия 
поднимет программу на уровень 2.5, и если 
экстраполировать по различию между 2.41 
и 2.42, новации должны быть поистине оше- 
ломляющими. Один из проектов, который уже 
на конвейере - обновление несовершенного 
игрового движка с прицелом на модульный 
принцип работы. Пользователь должен полу- 
чить свободу выбора между физическим и 
игровым движками в условиях преемствен- 
ности проектов. 

У сообщества пользователей ВІепсіег спюн- 
ки потекут при вести о возможной интеграции 
фантастического движка Одге 3 как основно- 
го рендерера интерактивного вывода ВІепсіег 
(опытные сборки по этой технологии уже поя- 
вились). Интеграция Одге, несомненно, выве- 
дет ВІепсіег в первые ряды интерактивного 
30-дизайна, соединив простую в обращении 
архитектуру создания игр с самой мощным 
на сегодняшний день движком рендеринга 
реального времени - как не закружиться голо- 
вам адептов ВІепсіег ? 


І-ІМШе Вердикт 


ВІепсіег 2.42а 


Разработчик: ВІепсіег Роипсіабоп 
Сайт: \л/\л/\л/.Ыепс1егЗс1.огд 
Цена: Бесплатно под СРЕ 


Функциональность 

10/10 

Производительность 

10/10 

Простота использования 

5/10 

Документация 

8/10 


» Эта версия катапультирует ВІепсіег в ряды 
серьезных ЗВ-пакетов, побольше бы только 
обучающих материалов. 
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(Щ^ермі Дистрибутив Ьіпих 


Хапсігоз Ое$к(ор 4 

Ѵі8Іа запаздывает, и продавцы настольных Ыпих-систем чуют запах крови... 
и денег. Энди Ченнелл пробует альтернативу для беженцев с ѴѴіпсІоѵѵз. 



Вкратце... 


» Нацеленный 
на домашнего 
пользователя 
дистрибутив 
на основе ОеЫап. 
См. также ІІЬипіи, 
Ыпзріге и Мапсігіѵа. 



«Очень удобный 
дистрибутив, но 
какой ценой? По 
отчужденности 
от идей 

свободного ПО 
его может 
переплюнуть 
разве что 
сборка Ыпих от 
М8. Вам 
придется 
пожертвовать 
еще $79 в 
пользу Р8Р, 
чтобы хоть как- 
то загладить 
свою вину». 


Х апбгоз, восставший из пепла сго- 
ревшего СогеІ Ыпих, всегда шел в 
авангарде ѴѴіпбоѵѵз-подобных дист- 
рибутивов. Его новейшая коробочная версия, 
Хапбгоз Оезкіор 4, продолжает эту традицию. 
В Х04 есть программа Ргодгеззіоп Оезкіор от 
Ѵегзога, которая собирает персональные дан- 
ные пользователя - включая настройки ѴѴеЬ, 
учетные записи почты, журнал, параметры 
рабочего стола и др. - в ѴѴіпбоѵѵз-разделе 
и помещает их в Ыпих-раздел, превращая 
Хапбгоз в зеркало ѴѴіпбоѵѵз-системы. 

Мигранты с ѴѴіпсІоѵѵз могут прихватить 
с собой программы ѴѴіп32, включая іТипез, 
Оиіскііте, М8 ОШе, РІіоіозІіор и др., благо- 
даря программе СгоззОѵег О^Рюе Рго^еззіопаІ. 
СгоззОѵег - действительно замечательный 
продукт, удачно встроенный в рабочий стол 
Хапбгоз. Интерс|зейс программы позволяет 
инсталлировать и запускать ѴѴіпбоѵѵз-прило- 
жения через меню КОЕ так, словно они и 
вправду работают в ѴѴіпсІоѵѵз, без всякой воз- 
ни с перезагрузкой. Более того, на зависть 
другим дистрибутивам, Хапбгоз умеет читать и 
записывать данные на NТР8-разделаx. 

Свежее - лучше 

У нас были проблемы с установкой прежних 
версий Хапсігоз поверх других дистрибути- 
вов (мы пытались сохранить раздел /Ііоте); 
с теми же трудностями мы столкнулись и на 
сей раз. Если вы обновляете существующий 
Хапбгоз, все проходит прекрасно, но пользо- 
вателям других дистрибутивов лучше создать 
резервную копию /Ііоте, а инсталляцию про- 
вести заново. Сама инсталляция проходит 
быстро и просто: система, готовая к ѵѵеЬ-сер- 
с|зингу, ставится чуть более 15 минут с мини- 
мальным пользовательским вмешательством. 



Легко переключиться 

Ргодгеззіоп Оезкіор от Ѵегзога 
переносит ваши персональные 
данные из ѴѴіпсІоѵѵз в Ііпих. 


Сохраните свои файлы 

срункция чтения/записи 
в NТР8-разделаx пригодится, 
если у вас общие данные 
для Ііпих и ѴѴіпсІоѵѵз. 



> Х04 имеет полный пакет медиа-программ, включая (с некоторыми нюансами) 
воспроизведение ОѴО. 


Хапсігоз придерживается КОЕ 3.4, предпо- 
читая стабильность броской внешности, и зна- 
комый мастер первоначальной настройки про- 
водит обычную работу по сортировке локаль- 
ных настроек, назначению кнопок мыши и т.п. 
Рабочий стол и структура меню хорошо орга- 
низованы, и по умолчанию устанавливается 
«правильный» набор приложений. Пакетами 
распоряжается превосходный клиент Хапсігоз 
Nеіт^к8 (XN). XN можно настроить так, чтобы 
он не выходил за границы собственных паке- 
тов Хапсігоз (их тысячи, и все они помещены 
на второй СО для пользователей без широко- 
полосного доступа), а можно одним щелчком 
мыши перейти в хранилище неподдержива- 
емых пакетов ОеЬіап. «Не-Хапсігоз» пакеты 
ОеЬіап инсталлировать тоже можно, хотя при 
этом возрастает вероятность сбоев. Тем не 
менее мы установили множество программ из 
различных источников без единой запинки. 

Что касается внешности и поведения, 
то Х04 отлажен и стабилен, и пользователь 
ѴѴіпсІоѵѵз почувствует себя здесь как дома. 
Может быть, рабочий стол не самый крутой - 
некоторой магии ХдІ/ВеадІе ему недостает - 
зато он справляется со своей главной задачей: 
быть и понятным новичку, и достаточно мощ- 
ным для «зубра». Миграционные инструменты 
работают прекрасно - хотя Ѵегзога мало чем 
может помочь пользователям ѵѵеЬ-почты - и 
основная (|зункциональность (по части рабо- 
ты в Сети) ложится на одно из расширений 
Ріге^ох, Вгоѵѵзег 8упс от боодіе. 


Есть много причин рекомендовать этот 
дистрибутив для домашнего использования: 
превосходная документация, хорошая рабо- 
та с мультимедиа, беспроблемный доступ к 
РІазІі, Заѵа и АсгоЬаі, удобная запись СО/ОѴО 
и возможность сохранить за собой коллекцию 
любимых ѴѴіпбоѵѵз-приложений. Для нович- 
ков или тех, кто ждет стабильной работы пря- 
мо «из коробки» - дистрибутив вне конкурен- 
ции. А тому, кто постоянно находится в поиске 
и хочет оставаться на переднем крае новей- 
ших технологий, больше подойдет, скорее, 
что-нибудь из иЬипХи. Или Міке08. ЕЭ 


иміж Вердикт 


Хапсігоз ОезМор 4 


Разработчик: Хапсігоз 


Сайт: ѵѵѵѵѵѵ.хапсігоз.сот 


Цена: $79 ($39 за Ноте Есіібоп) 


Функциональность 

7/10 

Цена 

8/10 

Простота использования 

9/10 

Документация 

9/10 


» Вероятно, лучший дистрибутив для 
новичков, превосходно 
документированный, с предсказуемым 
поведением и хорошими инструментами 
для миграции. 
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АРІ векторной графики (Шшрмі 


Саіго 1.2 

Грэм Моррисон заблудился на виджетных рынках Каира, он же Саіго - 
блестящий движок векторного рендеринга, ныне вошедший в Споте. 



Вкратце... 

» Масштабируемая 
векторная грас|зика 
для виджетов и окон. 

См. также: Агіііиг 
для Оі или ОрепѴѲ. 


С упорством строителей древних пира- 
мид (но, конечно, не из-под пал- 
ки), команда разработчиков Саіго 
завершила своё первое крупное обновление. 
Мы восхищались версией 1.0 еще в 
Саіго - библиотека для создания грас|зики. На 
первый взгляд, ничего особенного, но Саіго 
отличается тем, что использует масштабируе- 
мую векторную грас|эику вместо растровой. 

Векторная грас|зика предпочтительней не 
только потому, что не связана с конкретным 
экранным разрешением или соотношением 
сторон, но и потому, что её обработка может 
быть ускорена на аппаратном уровне (напри- 
мер, через Орепбі), а при печати она выдаёт 
наилучшее качество. 

Саіго 1.2, базируясь на прочном с|зун- 
даменте прежней версии, развивает скорее 
стратегическую с|эункциональность, чем вне- 
шний лоск. Саіго умеет преобразовывать 
результаты своей работы в различные с|зор- 
маты, чтобы всевозможные целевые при- 
ложения (например, АбоЬе Неабег или, что 
важнее, любая программа 6ТК) могли ими 
воспользоваться. Наиболее заметная добав- 
ка к 1 .2 - три новых «выходных интерс|зейса» 
(Ьаск-епсІ). В первоначальной версии были 
«интерс|зейсы» для ХІіЬ, с целью примене- 
ния Саіго в Х-приложениях; ѴѴіп32 для плат- 
(|зормы ѴѴіпсІоѵѵз; «интерс|зейс» для создания 
статических изображений. В версию 1.2 вве- 
дены «интерс|эейсы» к РОР, РозІЗсгірІ и 8Ѵ6 
(с|зорматам, векторным по своей природе, в 
отличие от первых трёх), и тут можно ожи- 
дать многого. Именно эти три «интерс|зей- 
са» встроены в принтерный механизм 6ТК 
2.10 - первой версии, требующей Саіго; итог 
- немедленное и резкое повышение выход- 
ного качества приложений, пользующихся 
Саіго. Іпкзсаре - яркий тому пример, его 
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Новые «интерфейсы» 

У Саіго теперь есть стабильные 
«интерфейсы» для 5Ѵ6, РОР 
и РозіЗсгірі 


Обработка текста 

Шрифты могут быть встроены 
в доступные «интерфейсы» 
или переведены в кривые. 
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> В Сети есть множество программных примеров из Саіго. Скорости хватает для оснащения 
анимацией (вверху слева), а библиотека графических примитивов почти совершенна. 


релиз 0.45 будет использовать исключитель- 
но Саіго. Очень важно, что новая версия пол- 
ностью совместима с предыдущей: обновле- 
ние существенно упрощается, отпадает необ- 
ходимость компиляции. 

Векторный анализ 

«Интерфейсы» к РОР и Роз18сгірІ (в виде 
неофициальных дополнений были доступны и 
для версии 1 .0), неизмеримо улучшились - но, 
что естественно для открытого ПО, наилучшую 
поддержку имеет формат ЗѴ6: ему доступно 
всё, что может Саіго. Следующим по порядку 
совместимости идёт РОР, работающий почти 
так же надёжно. Проблемы возникают только 
с прозрачностью в РозІЗсгірІ, изображения в 
котором по умолчанию растровые. Все упо- 
мянутые «интерфейсы» теперь полноценны, 
и возможность выбора между выводом на 
экран, в ЗѴ6 и РозІЗсгірІ даёт представление 
о мощи Саіго. 

Разработчики Саіго предприняли нема- 
лые усилия по максимальному повышению 
качества текстового рендеринга, дойдя даже 
до встраивания шрифтов ТгуеТуре в файлы 
РОР и РозІЗсгірІ для максимальной совмес- 
тимости. Если шрифты не могут быть встро- 
ены, Саіго возвращается к рендерингу текста 
в кривых. При простом синтаксисе Саіго для 
рендеринга шрифтов, возможность созда- 
ния высококачественного текстового вывода 
как на экран, так и в файл выглядит вполне 
реальной. 

Хотелось бы увидеть прогресс в создании 
«интерфейса» к 6Ші для ускорения Орепбі: 
он всё ещё в экспериментальной стадии, хотя 
привязки к «языкам» заметно усовершенство- 
ваны. В частности, неплохо поддерживается 


Руіііоп, и Русагіо идет в кильватере обнов- 
лений Саіго АРІ; есть также привязка к .ПЕТ, 
включенная в Мопо. Сагоітт, С++ АРІ для 
Саіго, почти готов, но его здесь пока нет. 

Саіго 1.2 полностью стабильна (благода- 
ря ревизии 1.22), но некоторые операции всё 
ещё заметно «тормозят» (ещё одна причи- 
на стабилизировать «интерфейс» для бІИі). 
Версия 1.2 - солидный шаг вперёд: обновле- 
ны и доработаны многие добрые начинания 
1.0. Теперь, при достойной поддержке ЗѴ6 и 
РОР, пора начинать работу с Саіго. Уже одно 
это может дать фору бпоте перед КОЕ 4.0 с 
его пока неопробованным графическим паке- 
том, АгФиг. 


Вердикт ] 

Саіго 1.2 


Разработчик: Саіго Оеѵеіортепі Теат 

Сайт: Щф://саігодгарЫс8.огд 
Цена: Бесплатно под ІСРІ 


Функциональность 

8/10 

Производительность 

7/10 

Простота использования 

7/10 

Документация 

6/10 


» Удивительно зрелая версия, которая 
только укрепила нашу уверенность в этом 
превосходном АРІ. 

Рейтинг 7/10 
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РаиІ ВІасІіЬгсІ 


Каждый месяц мы анализируем для вас 
тонны программ — а вы можете отдыхать! 


СРЕДЫ РАЗРАБОТКИ тШ 

Ричард Драммонд, подсевший на кофеин, тестирует последние кофеварки - 
простите, инструменты разработки ^аѵа-приложений. Чей аромат лучше? 



Наш 

выбор 

ЕсИрзе СаШзЬ 

с. 23 

МеШЛ ЮЕА с. 22 

$ип Лаѵа ЗІисПо 
Сгесгіог с. 22 

ІВиіІсіег с. 24 
МуЕсІірзе с. 23 

Не^Весотз ЮЕ 

с. 21 

Огасіе 

ЛЗеѵеІорег с. 24 


I. || усть это прозвучит еретичес- 

I I ки, но я хочу сказать «спаси- 

рі 1^ бо» МІСГ080Й. Почему? Потому 

что разработкой и продвиже- 
нием своей конкурирующей платформы .ПЕТ 
они дали 8ип и сообществу ^аѵа столь нуж- 
ный им толчок. Например, с выходом ^аѵа 2 
РІаІЬгт 81апс1агс1 ЕсШіоп (^28Е) 5.0, язык ^аѵа 
наконец-то получил новые возможности, о 
которых пользователи просили давным-дав- 
но, например, поддержку обобщенных кон- 
струкций (депегісз); а предстоящий ^аѵа 8Е 
6.0 (кодовое название «Мизіапд») обещает 
гораздо большую интеграцию ^аѵа-приложе- 
ний с рабочим столом. В 8ип даже посулили 
открыть исходные коды ^аѵа. 

Аналогично подогревается и разработка 
^аѵа-инструментов, подпитываемая главным 
образом за счет конкуренции между двумя 


открытыми платформами, ПеІВеапз и Есіірзе. 
^аѵа на световые годы опережает платформу 
МісгозоЙ в этой области, и ^аѵа-разработчи- 
кам предлагается гораздо больший выбор, 
чем их оппонентам на .ПЕТ, благодаря боль- 
шей зрелости и большей открытости плат- 
формы ^аѵа. 

Парад ЮЕ 

При столь обширном диапазоне доступных 
интегрированных сред разработки (Іпіедгаіесі 
Оеѵеіортепі Епѵігоптепі, ЮЕ) для ^аѵа, по 
функциям и стоимости - от свободных ^аѵа- 
ориентированных редакторов до дорогих ВАО- 
комплексов уровня предприятия [ВАО - Варісі 
Арріісаііоп Оеѵеіортепі - средство быстрой 
разработки приложений, - прим, перев.], кто 
сможет справедливо сравнить их? Подбирая 
пакеты для данного Оржзншіамі, мы хотели 


О тесте... 


В качестве тестовой системы использовался 
компьютер АФІоп 1,350 МГц с 1 ГБ ООВ ОЗУ, 
под управлением ОеЫап ОпзІаЫе. 
Использование такого отсталого процессора 
выдвигает на передний план показатели про- 
изводительности ЮЕ, важный критерий в 
нашем Сравнении. 

Поскольку редактор - это основной инстру- 
мент в любой ЮЕ, мы тщательно сравнивали 
среды редактирования, проверяя не просто 
быстродействие, но и наличие функций, 
помогающих безошибочно вводить ^аѵа-код с 
наивозможной скоростью. Обращалось вни- 
мание на интеграцию со стандартными инс- 
трументами, типаАлГ, ЛІпіі и системами кон- 
троля версий, на поддержку технологий Заѵа, 
а именно ^5Р, ^5Р и ЕЗВ, наличие инструмен- 
тов визуального проектирования или модели- 
рования, и так далее. 

Также учитывалась простота использова- 
ния, и мы сравнивали, какую документацию, 
учебные материалы и примеры проектов пре- 
доставляла каждая ЮЕ. Наконец, определяю- 
щим фактором в рейтинге была цена. 


учесть все многообразие вариантов, так что 
выбирали в ширину, а не в глубину: мы охвати- 
ли семь ЮЕ, но, при сложности этих программ, 
наши статьи о каждой неизбежно коротки. 

Мы рассматривали последние стабильные 
версии каждой из ЮЕ, а не бета- или пре- 
релизные версии. Поскольку каждая ЮЕ вклю- 
чает открытый АРІ для создания расширений, 
мы ограничились только официальными рас- 
ширениями и дополнениями, публикуемыми 
поставщиком - без сторонних или разрабаты- 
ваемых сообществом расширений. 

Здесь пропущена одна заметная ЮЕ: 
основанная на Есіірзе платформа Ваііопаі 
Оеѵеіорег РІаІЬгт от ІВМ. Мы хотели вклю- 
чить этот богатый функциями комплекс уров- 
ня предприятия, но, к сожалению, не сумели 
добиться стабильной работы в нашей тесто- 
вой системе. 
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Среды разработки іаѵа 


Ме(Веап8 ШЕ 

Открытая среда разработки, затмение которой вряд ли 
произойдет в ближайшем будущем. 



Р анние версии NеіВеап8, открытой 
инструментальной платформы и 
^аѵа-I^Е, спонсируемой 8ип, имели 
странный пользовательский интерфейс, но 
он был успешно подправлен в релизе 4.0. 
Фактически, если вы давно не пробовали 
МеІВеап8, мы бы посоветовали вам взглянуть 
на него еще раз. Хотя конкурирующей плат- 
форме ЕсІір8е уделяется больше внимания, 
Nе{Веап8 в настоящее время - очень сильный 
продукт: быстрее, проще в использовании и 
более совершенный. 

Хотя он не идеален. Возьмите редактор 
NеШеап8. Это приятная и быстрая среда для 
ввода кода ^аѵа, НТМІ, ХМІ, ^8Р, С88 и 
801, с автодополнением (включая дополнение 
СатеІСазе [использование составных слов 
или фраз, причем слова стыкуются без про- 
белов, и каждое новое слово начинается с 
заглавной буквы, - прим, перев.]) и шабло- 
нами. Версия 5.0 наконец-то представляет 
несколько приличных инструментов рефак- 
торинга, хотя их пока меньше, чем у конку- 
рентов. Редактор распознает ошибки по мере 
ввода и предлагает варианты для исправления, 
но эта возможность не столь продвинутая, 
как инструменты статического анализа Іпіеііи. 
Аналогично, инструменты переформатирова- 
ния кода в NеіВеап8, на фоне других, не слиш- 
ком гибки в настройке. Зато NеіВеап8 обла- 
дает прекрасными инструментами ^аѵа^ос, 
включая графический интерфейс для быстро- 
го добавления ^аѵа^ос-тэгов в ваш код. 

Редактор НТМІ и ^8Р не является визу- 
альным. Он предлагает палитру тэгов НТМІ и 
^8Р, которые вы можете перетаскивать в ваш 
код для быстрого построения \л/еЬ-страницы. 
Функция предпросмотра не реализована, так 
что приходится развертывать страницы и про- 
сматривать их в браузере. 

Но все однозначно, если говорить о редак- 
торе графического интерфейса. Он всегда 
радовал, а в версии 5.0 превзошел самого 


Скоро выйдет 


N6^6308 5.5 находится на стадии бета-тести- 
рования, но после его выпуска обещан новый 
пакет дополнений, делающий эту ЮЕ еще 
более привлекательной для предприятий. В 
него войдут инструмент моделирования УМЕ 
(с поддержкой восьми типов диаграмм и 
одновременно разработки и анализа [гоипР- 
Щр-епдіпеегіпд]), визуальные инструменты 
для создания схем ХМІ и проектирования 
ВРЕЕ, а также улучшенная поддержка 
\л/еЬ-сервисов. 


МеІВеап5"ЮЕ'5ѵО’^ОІЛРогтЕхатрІ 
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себя. Эта новая версия, под кодовым именем 
Маіі88е, позволяет вам как попало перетаски- 
вать компоненты мышью на форму и решает, 
какие менеджеры компоновки лучше всего 
подойдут для их склейки; имеются динами- 
ческие направляющие, что гарантирует вам 
получение элегантных форм с минимальными 
усилиями. Пользоваться редактором невыра- 
зимо просто! 

Nе^Веап8 интегрируется с встраиваемой 
базой данных Арасііе ОегЬу и \л/еЬ-контей- 
нером Тотсаі. Включена поддержка ^Во88, 
ШЫодіс и серверов приложений от 8ип, а 
также различных баз данных, которые бук- 
вально штампуются инструментами для 
создания, просмотра и модификации; также 
поддерживается создание и работа с \л/еЬ-сер- 
висами. В \л/еЬ-приложениях можно использо- 
вать как ^8Р, так и среду 8ігиі8, и, разумеет- 
ся, NеіВеап8 предоставляет инструменты для 
создания и использования Е^В. 

Включен интегрированный отладчик, что- 
бы вы могли отлаживать ^8Р, сервлеты и 
Е^В, а не просто отдельный код, а монитор 
НТМЕ помогает при отладке \л/еЬ-приложений. 
^ЕIпіі также поддерживается, что, впрочем, 
неудивительно. 

Совместная работа над 
кодом 

Наряду с этими функциями, Nе^Веап8 име- 
ет два дополнительных пакета (оба от 8ип), 
которые выделяют его из толпы. Первый - 
Оеѵеіорег СоІІаЬогаііоп. Он добавляет систему 
мгновенных сообщений (основанную на про- 


> Дизайнер 
интерфейса Маііззе 
с его инструментами 
автоматической 
раскладки поможет 
создать красивые 
формы даже 
кодерам, лишенным 
эстетической жилки. 


токоле ^аЬЬе^) в ЮЕ 
ПеіВеапз и инстру- 
менты предоставле- 
ния файлов в общий 
доступ, что позволя- 
ет нескольким разра- 
ботчикам совместно 
редактировать исход- 
ный файл в одно и то 
же время. Эти инстру- 
менты очень удобны 
для распределенных 
групп разработчи- 
ков, особенно при 
пересмотрах кода. 
Требуется сервер 
совместной работы, 
или можно бесплат- 
но подписаться на 
использование серви- 
са, предоставляемого 
на зііаге.іаѵа.пеі . 

Второй - ПеіВеапз 
Ргоіііег, включающий нетребовательный к 
ресурсам ^аѵа-профилировщик и различные 
инструменты для сбора и визуализации полу- 
ченных данных. Можно выполнить профи- 
лирование всего проекта, отдельных клас- 
сов или просто участка кода, увидеть число 
созданных потоков, потребление памяти, ста- 
тистику сборщика мусора... даже подключить 
профилировщик к уже запущенному процессу 
(хотя для этого требуется запустить ваш про- 
ект в доступной для скачивания модифициро- 
ванной ^VМ, виртуальной машине ^аѵа). 

NеіВеап8, как и любая программа, не 
совершенен, но создает ощущение хорошего 
баланса между удобством, набором функций 
и ценой (не забывайте, что он бесплатен). Да, 
редактор мог бы иметь больше излишеств; 
поддержка систем контроля версий, отлич- 
ных от СѴ8, слабовата, и документация не 
исчерпывающая - но NеіВеап8 предоставляет 
полноценную, всеобъемлющую среду, за кото- 
рой - целый ряд чудо-инструментов. 


Вердикт 


МеІВеапз ЮЕ 

Версия: 5.0 

Сайт: \л/\л/\л/.пеіЬеап8.огд 

Цена: бесплатно под 8ип РиЫіс Еісепзе 

» Солидное средство для всех типов ^аѵа- 

разработки, с выдающимся редактором 

6Ш и классными инструментами 

профилирования. 

Рейтинг 9/10 
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Среды разработки Лаѵа 


8ип иаѵа 
8(шІіо Сгеаіог 

ѴѴеЬ-приложения - легким движением мыши. 


С геаіог от 5ип - это урезанная сборка 
NеіВеап8 4.1 с инструментами для 
^5Р (^аѵа8е^ѵе^ Расез, см. 1ХР84) и 
разработки портлетов. Она поставляется с 8ип 
Арріісаііоп Зегѵег 8.2 и встраиваемой базой 
данных Арасііе ОегЬу и формирует полную 
визуальную среду для разработки \л/еЬ-прило- 
жений на базе ^8Р. 

С помощью Сгеаіог вы создаете ^8Р-фор- 
мы, как если бы вы строили «толстые» гра- 
фические интерфейсы в инструменте РІАО- 
перетаскивая компоненты, манипулируя их 
свойствами и затем добавляя специфичные 
для приложения привязки, типа обработчи- 
ков событий. Сейчас в качестве слоя пред- 
ставления поддерживается только ^8Р, но в 
будущем обещана поддержка 8\л/іпд. Сгеаіог 
дает различные представления форм - пред- 
ставление дизайна, представление ^8Р и пред- 
ставление ^аѵа. Поддерживается связанное 
редактирование ^8Р- и ^8Р-представлений. 
Предусмотрены инструменты для привязки 
свойств ^8Р и для объединения ваших форм с 
Е^В, таблицами баз данных и \л/еЬ-сервисами. 


Редактор в Сгеаіог предлагает те же функ- 
ции, что и в NеіВеап8 4.1 \ он быстр, име- 
ет автодополнение кода со встроенным про- 
смотрщиком ^аѵа^ос, и т.д., но его инстру- 
менты рефакторинга и форматирования кода 
скудны. 

Есть поддержка баз данных ОВ2, Огасіе, 
80І Вегѵег и ЗуЬаае, но Сгеаіог интегрируется 
только с сервером приложений или \л/еЬ-сер- 
вером 8ип. В отличие от NеіВеап8, интегра- 
ция с Апі отсутствует. Инструменты отладки, 
удобный НТТР-монитор и поддержка среды 
ЛІпіІ упрощают тестирование и отладку ваших 
приложений. 

Сгеаіог скорее витрина для ^8Р, а не прак- 
тический инструмент, но если вам вдруг захо- 
чется разработать что-то с помощью ^8Р, 
Сгеаіог - простейший и быстрейший способ 
это сделать: он может похвастаться обшир- 
ной документацией, учебными материалами и 
примерами кода, а его функция ОупатісНеІр 
предоставляет контекстно-зависимые ссылки 
на справку прямо в основном интерфейсе ЮР, 
так что вы никогда не заблудитесь. 



> С такими инструментами визуального проектирования, Сгеаіог - 
единственная ІОЕ в тесте, полностью использующая мощь 
технологии пользовательского интерфейса ^8Р. 


Вердикт 


8ип ^аѵа 8(исІіо Сгеаіог 

Версия: Іірсіаіе 1 

Сайт: ЦИр://сІеѵеІорег8.8ип.сот/ргосІІесЦ/ 
Іаѵаіооіз/ізсгеаіог 

Цена: бесплатно для членов 8ип Оеѵеіорег 
Nе^\л/о^к (8^N), регистрация в 80М тоже 
бесплатна. 

» Превосходен для тЬ-разработки 
на базе 43В. 

Рейтинг 8/10 


Іпіеііи ШЕА 

Покорит ли хакеров «интеллектуальная Заѵа-ЮЕ»? 


^аѵа-ЮЕ не обязана быть неуклюжей 

I громадиной. Іпіеііи ЮЕА - это все- 
го 47 МБ для скачивания, и ее пот- 
ребности в рабочем режиме тоже скромны. 
Неудивительно, что в такой размер не вмес- 
тился ряд инструментов ^аѵа ЕЕ (Епіегргізе 
Ебіііоп, или ^ЕЕ), имеющихся у конкурентов, 
и связывание с сервером приложений или 
базой данных. 

Где ІпіеІіи выигрывает, так это в гибкой и 
умной среде, поддерживающей исходный код 
^аѵа, НТМЕ, ХМЕ, ^8Р, ^аѵа8с^ір^ и С88. Наряду 
с инструментами рефакторинга и генерации 
кода и всячески настраиваемым инструментом 
переформатирования кода, имеется и отлич- 
ный статический анализатор. Например, он 
подсвечивает неиспользуемые переменные в 
вашем коде прямо в самом редакторе, в то 
время как инструмент полного статического 
анализа информирует вас, где переменные 
можно сделать окончательными [ІіпаІ], нет ли 
недокументированных методов, и т.д., и пред- 
лагает сделать исправления за вас. Среди недо- 
статков - отсутствие просмотровщика ^аѵа^ос, 
ассоциированного с инструментом автодопол- 


нения кода (фактически, здесь вообще нет внут- 
реннего просмотра ^аѵа^ос), и невозможность 
предпросмотра страниц НТМЕ и ^8Р. 

Среда разработки графического интерфей- 
са Іпіеііи поддерживает только 8\л/іпд, но быс- 
тра и проста в использовании. Хотя и не столь 
блистательная, как Маііззе из НеІВеапз, она 
воспринимается скорее как среда разработ- 
ки 0?-интерфейса: вы размещаете компонен- 
ты, где хотите, манипулируете их свойствами, 
затем группируете их по горизонтальным или 
вертикальным клеткам или сетке, чтобы пос- 
троить форму. Интересно, что поведение сре- 
ды разработки графического интерфейса по 
умолчанию - генерация из вашего 6Е11-проекта 
исполняемого байт-кода, а не редактируемого 
^аѵа-кода. 

Поддерживается интеграция с ШЫодіс и 
сервером Тотсаі, но для других сред ^ЕЕ вам 
нужно будет развертывать ваше приложение 
вручную. Правда, Іпіеііи сформирует для вас 
дескрипторы [беріоутепі безсгіріогз] и архив 
приложения. Серьезное упущение - в Іпіеііи 
отсутствуют инструменты для работы с база- 
ми данных. 



> В редакторе Іпіеііи множество вспомогательных функций, 
повышающих производительность, включая автодополнение 
СашеІСазе. 


иМІІХ Вердикт 

РОРМАТ 


Іпіеііи ЮЕА 

Версия: 5.1 

Сайт: \л/\л/\л/.іеІЬгаіп8.сот/ісІеа 
Цена: 499 долларов без НДС 

» Легкая и быстрая ЮЕ для мобильной 
или настольной разработки, но едва ли 
пригодная для корпоративных проектов. 

Рейтинг 6/10 
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Среды разработки іаѵа 


Есіірзе СаІІі$(о 

Синхронность между инструментами Есіірзе. 


У становка Есіірзе, открытой плат- 
формы и ^аѵа-I^Е, обычно является 
трудным занятием. Основной проект 
Есіірзе имеет различные подпроекты, напри- 
мер, инструменты для С/С++, графическое 
редактирование, и так далее. Скачав плат- 
форму Есіірзе, надо разбираться, какие вер- 
сии инструментов вам нужны для работы с 
ней. Проект СаІІізІо исправляет это: проще 
говоря, сделаны скоординированные релизы 
различных проектов, и ломать голову боль- 
ше не нужно. 

Есіірзе отличается от своего конкурен- 
та, NеіВеапз, тем, что использует не стан- 
дартный набор графических инструментов 
^аѵа - 8\л/іпд, а 8ѴѴТ (8Щпс1агс] ѴѴібдеі ТооІкіЦ, 
который, вопреки названию, вовсе не стан- 
дартный: это обертка вокруг особого родно- 
го инструментария. Например, Ыпих-версии 
могут использовать МоШ]лп]л 6ТК. Результат: 
^аѵа-приложения больше не выглядят чуже- 
земцами на вашем рабочем столе. Второе 
отличие - по умолчанию Есіірзе использу- 
ет свой собственный инкрементальный ^аѵа- 
компилятор, который жестко интегрирован в 
ЮЕ, а не стандартный ]аѵас. 


В прежних релизах Есіірзе был великолеп- 
ный редактор ^аѵа, но не было инструментов 
решения реальных задач. К счастью, это боль- 
ше не проблема, поскольку другие проекты 
Есіірзе дают свои плоды. СаІІізІо предоставля- 
ет инструменты для корпоративной разработ- 
ки (включая интеграцию с серверами Тотсаі, 
Ѵ\/еЬ8рІіеге, ШЫоріс и Огасіе), разработки 
баз данных, создания графических интерфей- 
сов, тестирования и профилирования. 

К сожалению, хотя Есіірзе теперь вобрал в 
себя массу ^аѵа-теxнологий, он воспринима- 
ется как беспорядочная куча инструментов, а 
не как интегрированная среда. Его графичес- 
кий интерфейс не лишен внешнего глянца, но 
навигация зачастую трудна, и Есіірзе портит 
впечатление своей вялой производительно- 
стью и низкой стабильностью. Тем не менее, 
эту платформу ожидает хорошее будущее, 
особенно когда повзрослеют ее подпроекты. 



> Несмотря на свои недостатки, Есіірзе может похвастать рядом 
изящных функций, вроде этих интерактивных учебников под 
названием «СІіеаІ Зііееіз». 


«Приложения Лоѵа больше не 
выглядят чужеземцами на 
вашем рабочем столе.» 


ЧМІЖ Вердикт 


Есіірзе СаІІізІо 

Версия: 3.2 

Сайт: \л/\л/\л/. есіірзе. огд/саііізіо 

Цена: бесплатно под Соттоп РиЫіс Ысепзе 

» Проект выглядит многообещающе, но 
пока Есіірзе лишен зрелости и удобства 
конкурирующих ЮЕ. 

Рейтинг 6/10 


МуЕсІірзе 

Есіірзе, переделанный для предприятий. 


М уЕсІірзе - полностью МуЕсІірзе 
Епіегргізе Шгкбепсіі - это набор 
коммерческих бизнес-инстру- 
ментов, поддерживаемых как расширения 
к открытой платформе. Продукт зародил- 
ся, когда Есіірзе едва выходил за рамки 
базовой Заѵа-ЮЕ, но даже сейчас, когда у 
Есіірзе есть несколько хороших ЗЕЕ-инстру- 
ментов, МуЕсІірзе все еще на версту впе- 
реди. Он предлагается по подписке, а не в 
прямой продаже. Полная профессиональ- 
ная версия стоит чуть больше 50 долларов 
в год - удивительно хорошее соотношение 
«цена/качество». 

Основанный на той же самой платфор- 
ме и Заѵа- инструментах, что и Есіірзе СаІІізіо 
(см. выше), МуЕсІірзе, очевидно, работает 
похожим образом, так что мы не будем повто- 
ряться. Но следует заметить, что МуЕсІірзе 
включает порт восхитительного графического 
редактора Маііззе из ПеіВеапз в дополнение 
к тяжеловесному аналогу Есіірзе. Правда, в 
настоящее время он поддерживает только 
компоненты АѴѴТ и 8\л/іпд, но не собственные 
компоненты 8ѴѴТ Есіірзе. 


МуЕсІірзе отличается от своего открытого 
родителя своими корпоративными инстру- 
ментами. В частности, хорошо поддерживает- 
ся \л/еЬ-разработка, обеспечиваемая в рамках 
38Р, 38Р и 8ІГНІЗ, а также Тарезігу. Включены 
визуальный дизайнер процессов, редактор 
изображений и редактор С88, но, увы, визу- 
альный редактор страниц в настоящее время 
доступен только в ѴѴіпбоѵѵз-версии. Возможна 
и разработка Аіах, с интегрированным браузе- 
ром ѴѴеЬ 2.0 и «живым» отладчиком ЗаѵаВсгірІ. 

Более того, включен продвинутый браузер баз 
данных и им 1-дизайнер, способный произво- 
дить семь типов диаграмм. 

МуЕсІірзе есть за что хвалить, но фунда- 
ментальные проблемы ЮЕ Есіірзе здесь не 
решены, и остаются те же беды со скоростью 
и стабильностью. Так же неудобна навигация 
по интерфейсу; документация местами неод- 
нозначна или вообще отсутствует. 

«Чуть больше, чем $50 в год — 
уд ивительно хорошее 
соотношение цена/качество.» 



> Отсутствие визуального редактора страниц означает, что 
МуЕсІірзе не самое удобное средство ѵѵеЬ-разработки. 


Вердикт 


МуЕсІірзе Епіегргізе Ц/огкЬепсіі 
‘РгоІеззіопаГ 

Версия: 5.0 СА 

Сайт: \л/\л/\л/.туесІірзеісІе.сот 

Цена: $52,95 в год без НДС 

» Хорошие б2ЕЕ-инструменты, но они не 
решают (рундаментальных проблем 
платформы. 

Рейтинг 8/10 
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^ВиіIсIе^ Епіегргізе 

Прежнего лидера рынка теснят конкуренты. 


В огІапсІ поставляет инструменты разра- 
ботки с незапамятных времен, и его 
предложения для ^аѵа - функциональ- 
ные и зрелые продукты. Доступны три версии: 
бесплатная Роипбаііоп ебіііоп, Оеѵеіорегесііііоп 
и Епіегргізе есШіоп, и в них больше инструмен- 
тов, чем в вашем ближайшем ОІУ-центре [Оо 
II УоигзеІ^ «сделай сам» - торговые центры, 
предлагающие широкий ассортимент товаров 
для дома, - прим, перев.]. Мы займемся, в 
основном, последней из них. 

^ВиіIсIе^ предлагает удобную среду редак- 
тирования, со всеми обычными примочка- 
ми: рефакторингом, переформатированием 
и инструментами определения и исправле- 
ния ошибок - хотя его автодополнение кода 
порой слишком навязчиво, а инструменты 
Сосіеіпзідііі и Еггогіпзідііі не идут ни в какое 
сравнение с аналогами в Іпіеііи. Редактор 
графического интерфейса хотя и удобен, но 
выглядит седой древностью по сравнению с 
Маіі88е от І\ІеіВеап8. Из плюсов - Епіегргізе 
есііііоп предлагает ряд продвинутых инстру- 
ментов для аудита кода, отладки и профили- 
рования, и может даже анализировать ваш 
код на предмет прорех в безопасности. 


Основной актив ^ВиШIе^ - ряд его «мас- 
теров» и инструментов, поддерживающих 
быструю разработку с огромным множест- 
вом технологий. Поддерживаются ^5Р, ^5Р 
и Зищз для \л/еЬ-разработки. Нужны СоЬга 
или РМІ? Они есть. Хотите разрабатывать 
\л/еЬ-сервисы или Е^В? Есть инструмент и для 
этого. ОМЕ? Обижаете! Инструменты совмес- 
тной работы (а Іа NеіВеап8)7 Естественно. 

Неблагодарное занятие - критиковать 
столь хорошо оснащенный инструментарий, 
но цена ^ВиіIсіе^ Епіегргіае выглядит завышен- 
ной - и следует заметить, что эта программа 
слегка засиделась в первой строчке хит-пара- 
да. Ее интерфейс медленный, захламленный 
и плачет по переделке, а разработка затормо- 
зилась, и новые ^аѵа-теxнологии поддержи- 
ваются не лучшим образом. 

Вогіапб выделила производство своих 
«традиционных инструментов разработки» в 
отдельное подразделение и ищет на него 
покупателя. Если вы подумываете уйти на 
другую платформу, теперь, возможно, самое 
время. 



> Стойкий и надежный, ^ВиіI(1е^ часто проигрывает конкурентам во 
внешности: пример - его не слишком наглядный ^$Р-редактор. 


иМІІХ Вердикт 

ГОРМАТ 


^ВиіIсIе^ Епіегргізе 

Версия: 2006 

Сайт: \л/\л/\л/.ЬогІапсІ.сот/іЬиіІсІег 
Цена: $3500 (обновление $1900) без НДС 

» Хотя он укомплектован рядом полезных 
НАО-инструментов, ^ВиіIсIе^ ощущает 
давление со стороны своих открытых 
конкурентов. 

Рейтинг 8/10 


Огасіе иОеѵеІорег 

Заѵа-ЮЕ от короля баз данных. 


^Оеѵеіорег - темная лошадка среди Заѵа- 
I ЮЕ. Он менее известен, чем его сопер- 
ники, но предлагает сравнимые функции 
для базового редактирования Заѵа плюс инно- 
вационное окружение для разработки 32ЕЕ, 
при превосходных инструментах визуального 
моделирования и проектирования. Более того, 
он доступен для бесплатной загрузки. 

Корпорация Огасіе, несомненно, продви- 
гает ^^еѵеIоре^ как приманку, с целью при- 
влечь покупателей к своему серверу прило- 
жений, знаменитому серверу баз данных и 
промежуточному ПО, и не удивительно, что он 
поддерживает ряд проприетарных технологий, 
типа Огасіе Арріісаііоп Оеѵеіортепі Ргатеѵѵогк 
(АОР) и ТорЫпк (систему постоянного хране- 
ния Заѵа-объектов, использующую реляцион- 
ные базы данных). Тем не менее, ^^еѵеIоре^ 
срабатывается и с другими серверами прило- 
жений, включая ^Во88 и ШЫодіс, \л/еЬ-кон- 
тейнер Тотсаі и любые базы данных с драйве- 
ром зове. Приложения АОР можно развернуть 
на любом 32ЕЕ-сервере. 

Можете использовать ^^еѵеIоре^ как уни- 
версальную Заѵа-ЮЕ: здесь в наличии все 


обычные инструменты редактирования, опре- 
деления ошибок и рефакторинга, плюс продви- 
нутые инструменты для аудита кода, профили- 
рования, проектирования баз данных и многого 
другого. Но основное назначение ^^еѵеIоре^- 
разработка программ на базе АОР. АОР - осно- 
ванная на МѴС среда, упрощающая разработ- 
ку 32ЕЕ-приложений. Она поддерживает для 
этой модели различные выходные технологии, 
включая ЕЗВ, объекты ТорЫпк и \л/еЬ-сервисы, 
и можно реализовать просмотр, используя 38Р, 
38Р, 81ги1з или 8\л/іпд. ^^еѵеIоре^ предлагает 
визуальные и декларативные инструменты для 
связывания всего воедино. 

Огасіе снабдил АОР хорошей документаци- 
ей и предлагает прекрасные учебники и при- 
меры кода, показывающие, как использовать 
^^еѵеIоре^ с этой технологией для быстрой 
разработки корпоративных приложений. 



> В помощь изучению технологий, предлагаемых ЗОеѵеІорег, Огасіе 
поставляет хорошо документированные примеры кода. 


«Основнее применение 
ЛОеѵеІорег — разработка 
ПО на базе АВР.» 


иМІЖ Вердикт 


Огасіе ^^еѵеIоре^ 1 0д 

Версия: 10.3 

Сайт: \л/\л/\л/. огасіе. сотЛесРпоІоду/ргосІисЫ 
ІсІеѵ/іпсІех.ЩтІ 

Цена: бесплатно под закрытой лицензией 

» Скорее ВАО-комплекс для Огасіе АОЕ, 
чем простая ^аѵа-I^Е, но впечатляющий. 

Рейтинг 7/10 
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Среды разработки іаѵа ©ршжммЕШ 


Среды Лоѵа-розроботки 

Вердикт 


МеІВеапз 9/10 


В ыбор лучшей ^аѵа-I^Е смахивает на 
выбор пары обуви. Здесь нет абсолют- 
ного чемпиона - все зависит от цели, 
для которой вы ее обуваете: шлепать по дому, 
взбираться на горные кручи или танцевать? 
Так же и проект, над которым вы работаете, 
определяет, что вам нужно от инструментов 
разработки. Кроме того, любое решение зави- 
сит от личного вкуса. Кто-то может заявлять, 
что его побитые молью старые валенки - это 
вершина комфорта, а кто-то- молиться на 
свои сандалии; разработчик же может считать 
определенную ЮЕ самой приятной и продук- 
тивной средой для ввода кода независимо от 
уровня функций, которые она предоставляет. 

Выбором NеіВеап8 нашей «лучшей ЮЕ» мы 
объявили, что верим: это лучшая ЮЕ обще- 
го назначения по соотношению цена/качество. 
Нельзя сказать, что она идеальна или лучше 
всех подходит для какой-то конкретной задачи. 
NеіВеап8 предоставляет комфортную и быст- 
рую среду редактирования кода, хотя и не пере- 
насыщенную функциями. Здесь есть перво- 


Ваше мнение 


Вы предпочитаете ЕсІір8е, а не І\ІеіВеап8'? 
Какую ЮЕ вы можете назвать лучшим 
инструментом редактирования или отладки? 
Или вы думаете, что ЮЕ - это для сопляков, 
и настоящие программеры просто набивают 
код в Етас8 или Ѵі7 Напишите нам свое 
мнение на І еНе г 5@ІіпихІогтаІги . 


классный редактор графического интерфейса, 
солидные инструменты баз данных, поддержка 
^ЕЕ, достаточная, чтобы сделать жизнь терпи- 
мой, профилировщик высочайшего уровня и 
ряд интересных инструментов для совместной 
работы. Немаловажно, что Nе^Веап8 бесплатна, 
открыта, совместима со стандартами и подде- 
рживается энергичным сообществом. 

Мы понимаем, что выбрав МеІВеап8, а не 
ее конкурента ЕсІір8е, мы, возможно, бросаем 
вызов популярному в СМИ мнению. Однако, 
хотя ЕсІір8е имеет задатки классной ЮЕ - и 
действительно может в один прекрасный день 
обойти N еіВеап 8 - она все еще таковой не явля- 
ется. Разочаровывает ее нестабильность, низ- 
кая производительность и тяжесть интерфейса. 
Впрочем, вы вправе не согласиться с нами. 

Следует помнить, что каждая из ЮЕ в тес- 
те имеет свои преимущества. Инструменты 
редактирования и статического анализа Іпіеііи 
безумно хороши; Сгеаіог от 5ип превращает 
разработку ^5Р в плевое дело; МуЕсІір8е пред- 
лагает ряд первоклассных инструментов по 
низкой цене; а ^ВиіIс^е^ просто компетентно 
все выполняет, если вы готовы платить за это. 
Поэтому мы настоятельно советуем: если вы 
приобретаете новую ЮЕ, не принимайте наши 
слова просто на веру. Все рассмотренные 
здесь ЮЕ можно бесплатно протестировать; 
даже коммерческие продукты имеют бесплат- 
ные, но ограниченные тестовые версии. 

Во введении мы отметили, что рынок 
^аѵа-инструментов развивается очень быст- 
ро. Открытые платформы NеіВеап8 и ЕсІір8е 


ЮЕ'5Т0 - СОіРогтЕхатрІ 


Рііе ЕсШ Ѵіеѵѵ Маѵідахе 5 оигсе КеРасіог Виііс) Ѵег 5 іопіпд РгоЛІе СоІІаЬогаи ТооІ 5 Ѵ/іпсІоѵі» Неір 


^ 1 ^ ^ В® I ; V- в в ^ >> Щ ІЙ - 4 > “і> І> 


■■■ШІ $оигсе.і 5 р х [ ^^ ^ ТІігеасІ 5 х |^ ум Теіететгу х х[Г^І'^іГ^ 


□ таіп иаѵа.Іапд.ТЬгеасІ] (аііѵе) 


(Т) ТИгеасИЬаІ ехесиіех іНе "риЫіс хіагісѵоісі таіп ( 5 тгіпд[І агдх)” теіИосІ о^^I^е^аѵа арріісаііоп. 


( СепегаІ Ре<аіІ 5 | 



□ Яиппіпд 1 : 22.621 ( 96 . 09 ^ 
ЕЗ 51 ееріпд 0 : 00.521 ( 0 . 69 Й) 

□ Ѵі^аИ 0 : 00.000 ( 0 . 09 ^ 
В Мопітог 0 : 02.908 ( 3 . 39 $ 


ТоіаІ: 1 : 26.050 



0:00 0:30 


□ Ппаіігег Ьаѵа.Іапд.геГРіпаІі 2 ег$РіпаІі 2 егТІігеасІ] (аііѵе) 

(I) )аѵа зу$<ет ^Игеасі гііаі регТогтз Ппаіігаііоп оР оЬ)е«з ЬеРоге іРіеіг дагЬаде соііесііоп. 


( СепегаІ РеиіІ 5 | 



□ Киппіпд 0 : 00.000 ( 0 . 09 $ 

□ Лееріпд 0 : 00.000 ( 0 . 09 $ 

□ 'Л'аК 1 : 26.050 ( 100 . 09 $ 
В Мопітог 0 : 00.000 ( 0 . 09 $ 

ТоіаІ: 1 : 26.050 


І. ' ТЬгеасІ; (Тітеііпе) [ . ТИгеас )5 (РетаіІ;) [ ~ 


> Дополнения МеІВеап$ по сбору и визуализации профилей 
производительности работающих приложений великолепны. 


предлагают даже весьма сложные и зрелые 
инструменты бесплатно и поднимают план- 
ку для своих коммерческих конкурентов. 
Фактически, уровень конкуренции таков, что 
даже прежний лидер рынка Вогіапб (разра- 
ботчик ^ВиіIсіе^) решил, что бороться дальше 
невыгодно. Даже если вы сочтете наш выбор, 
Nе^Веап8, или ЕсІір8е пока не пригодным для 
ваших нужд, оцените эти инструменты еще 
раз через годик-другой. Вы можете быть удив- 
лены. 


| «ЕсИрзе имеет задатки 
классной ЮЕ, но пока 
таковой не является.» 


Сравнительная таблица функций 







ш 

о 

Скорость (5 макс.) 

Субъективная оценка 
того, насколько быстро 
среда работала на 
нашей тестовой машине 

Редактирование 
(5 макс.) 

Субъективный рейтинг 
комфортности и 
производительности 
базовой среды 

Визуальный 
дизайнер бУІ 

Визуальный 
дизайнер шЬ- 
страниц 

Браузер баз 
данных 

Профилировщик 

Инструменты 

совместной 

работы 

Дизайнер УМЕ 

Мобильный ЗУК 


Есіірзе СаІІізІо 

2/5 

4/5 


ІЕ 



0 

0 

0 


ІпІеІіи ЮЕА 

4/5 

4/5 


ІЕ 

[X] 

т 

т 

0 

л/ 


Зип ^аѵа Зіисііо Сгеаіог 

4/5 

3/5 

0 

л/ 


ІЕ 

Е 

0 

0 


^ВиіIсIе^ 

3/5 

3/5 

л/ 

т 


у 

У 

2 диаграммы 

л/ 


МуЕсІірзе 

2/5 

4/5 


ІЕ 

л/ 


0 

6 диаграмм 

0 


МеІВеапз ЮЕ 

4/5 

3/5 


ІЕ 



У 

0 

у 


Огасіе ^^еѵеIоре^ 

3/5 

3/5 


у 



0 

4 диаграммы 

0 
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Ежемесячная сводка новостей 
дистрибутивов Ыпих. 



Свобода — чего? 


ЛАДИСЛАВ БОДНАР 

основатель, начальник, 
редактор и сотрудник 
ОізігоѴѴаісіі.сот. 



|ак читатель этой публикации, 
вы, вероятно, попадали в ситу- 
|ацию, когда приходилось защи- 
тить 6N^/^іпиx, указывая на преимущества 
свободных программ над коммерческими. 
Но как убедить вашу организацию хотя 
бы взглянуть на альтернативную ОС или 
программу? 

Недавняя статья редактора и главы 
ІѴѴН.пеІ, Джонатана Корбетта [^опаШап 
СогЬей], осветила опасности, присущие 
коммерческому ПО и с|зорматам, описав 
две реальные истории (см. 1іНр://Ішп.пе1/ 
Агіісіез/1 94701 ). В обоих примерах пос- 
тавщики ПО решили увеличить стоимость 
годичной лицензии и/или поддержки на 
сотни процентов. В первом случае это 
было ПО для управления автостоянкой, во 
втором - программа обслуживания инс|зра- 
структуры данных медицинской клиники. 
Когда ни один из поставщиков ПО не полу- 
чил увеличенную плату, они заблокирова- 
ли своих клиентов, что вызвало недоволь- 
ство автолюбителей, собравшихся поки- 
нуть гараж, и лишило врачей доступа к 
медкартам пациентов. 


Открытые взгляды 

Отнюдь не каждый поставщик ПО захочет 
увеличить свои доходы подобным обра- 
зом, и не всегда есть прямые причины 
замены коммерческих программных реше- 
ний аналогами с открытым кодом. Но коли 
существует альтернатива, то работникам 
предприятий и организаций, принимаю- 
щим решения, следует знать о потенци- 
альных ловушках использования закрытых 
программ и с|зорматов с|зайлов. В конце 
концов, ставя точку в договоре, они ока- 
зываются во власти одной компании и ее 
прихотей. Почему бы вам не выслать мне 
свою собственную историю и аргументы 
защиты? 

ІасІі8Іаѵ.Ьо[Іпаг@Іи1игепе1.со.ик 


Новая страница 

Рейога Соге 6 Омолодившись, возвращает поклонников. 



> Рейога Соге 6 - один из первых дистрибутивов с Споте 2.1 6. 


глядываясь в историю Веб Наі 
Іпс. и ее дистрибутивов Ыпих, 
легко увидеть синусоидаль- 
ный характер кривой популярности. 

Репутация Веб Наі рухнула с вершины 
популярности дистрибутивов Ыпих на 
стыке веков, как только с|зирма попыта- 
лась превратить широкую распростра- 
ненность в звонкую монету, наложив 
различные ограничения на обновления 
программ для своей свободной ОС. В 
2003 году Веб Наі Ыпих сняли с произ- 
водства, и ее заменила Ребога Соге, что 
вызвало больше скепсиса в среде ее 
пользователей. Многие ушли к другим 
дистрибутивам. 

Но после анонса последней тесто- 
вой версии Ребога Соге 6 появились 
признаки поворота к лучшему, и Ребога 
Соге вернула большую часть репутации 
своего знаменитого предшественника. 

Обзоры двух последних версий (4 и 5) 
были позитивными, а меры по увеличению сообщества 
участников проекта Ребога привлекли новых разработ- 
чиков и спонсоров. Фирма уделяет намного больше 
внимания ранее пренебрегаемым аспектам дистрибу- 
тива, например, рабочему столу, для чего недавно был 
создан список рассылки с целью обсуждения идей 
ос|эормления. 


Мы подозреваем, что изменения в сердце Ріеб РІаІ 
вызваны острым соперничеством между дистрибу- 
тивами от NоѵеI и ІІЬипіи, более ориентированными 
на настольные ПК. Хотя ранее с|зирма утверждала, 
что Ребога разработан для «технологических энтузи- 
астов» (один из ее руководителей даже докатился до 
заявления, что для большинства пользователей луч- 
ший выбор- ѴѴіпбоѵѵз), последние ее речи весьма 
отличаются от этого. «Кто-нибудь непременно заявит, 
что - просто тестовая версия РІеб Епіегргізе Ыпих. 
Это неправда, и я не хочу, чтобы впредь так говорили». 


сказал Уилл Вудс [ѴѴіІІ ѴѴообз], недавно назначенный 
руководитель тестирования проекта Ребога. Появление 
программы Ребога ѴѴотеп и проекта Ребога ІІзаЬіІіІу 
наглядно подтверждают, что дистрибутив пытается 
отряхнуть свой старый имидж и привлечь пользовате- 
лей из различных групп. 

Может ли Ребога дошагать до вершины, став луч- 
шим и популярнейшим дистрибутивом Ыпих? Задача 
будет трудной. За ІІЬипІи большая с|эора 
и большие деньги, а ПоѵеІІ поставило 
все, включая будущее компании, на свой 
продукт Ыпих. Ріеб не так сильно 
зависит от Ребога, как ПоѵеІІ от 81І5Е, 
поскольку ее дистрибутивы Ыпих для 
предприятий сделали Ріеб весьма 
прибыльным бизнесом. Ріо если компания из Северной 
Каролины предоставит своему сообществу Ребога неко- 
торый уровень свободы для внедрения новых идей, без 
дестабилизации базовых преимуществ дистрибутива, 
не исключено, что она заставит ІІЬипІи и ОрепЗІІЗЕ 
побороться за свои деньги. 

Выход Ребога Соге 6 назначен на 24 октября, а новая 
Ріеб РІаі Епіегргізе Ыпих 5 ожидается следом в декабре 
2006. 

Іі1і р://Іегіогаргоіес1.огд 



«Не вызваны ли эти 
перемены соперничеством 
Ыоѵеі и ЦЬипШ?» 
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Красивая мечта 

Огеатііпих 2.0 Функции и эстетика. 


Ыпих с буквой «У» 

Ыпих Ргот Зсгаісіі 6.2 Ищущим познания. 


страна Сопесііѵа, 
Тозатти [Магсеіо 


^ разилия, 

І^Марсело 

І^^^Тозайі] и Альфредо Кохима 
[АІ^гесІо Коііта], вероятно, произво- 
дит больше дистрибутивов Ыпих, чем 
любая другая страна той же площади 
и того же экономического развития. 
Но судить о стране только по количес- 
тву проектов Ыпих несправедливо, ибо 
эстетика рабочих столов делает многие 
бразильские дистрибутивы произведе- 
нием искусства. 

Возьмем Огеатііпих. Один из нович- 
ков на сцене дистрибутивов Ыпих, про- 
ект недавно вышел в версии 2.0 с ори- 
ентацией на настольные компьютеры, 
под названием ѴѴогкз. Он собран из 
дистрибутива Могріііх на базе ОеЫап, 
и его можно использовать как ЫѵеСО, 
но можно также установить на жесткий 
диск с помощью простого графичес- 
кого инсталлятора. Хотя дистрибутив 
разработан в Бразилии, команда про- 
екта Огеатііпих изготовила вариант и 
для англоязычного мира. 

Чтотакогоособенного в Огеатііпих? 
Кроме использования уникальной реа- 
лизации Х^се, разработчики попыта- 
лись улучшить впечатление пользова- 
теля от дистрибутива с первых шагов. 


> Огеатііпих добился сходства 
рабочего стола ХІсе с Мае 08 X. 

включив компоненты и ПО, не пре- 
доставляемое большинством дистри- 
бутивов, например, фото-приложение 
Рісаза от боодіе, графический инстру- 
мент Хага Хігете и драйвера Пѵісііа. 
Проект также предоставляет версию с 
ХдІ для установки на жесткий диск, и 
это первая реализация 30-эффектов 
ХдІ и Сотріі для рабочего стола Х^се\ 
Огеатііпих 2.0 ѴѴогкз - превосход- 
ный, общедоступный дистрибутив, 
который, похоже, произведет впечат- 
ление на пользователей, подыскиваю- 
щих хорошо спроектированный рабо- 
чий стол с полным набором имеющих- 
ся на сегодня бесплатных графических 
приложений. 


ичто так не повышает само- 
оценку умников-линуксоидов, 
как успешное «прохождение» 
книги Ыпих Ргот Зсгаісіі («Ыпих с 
нуля»). В разработке с 1999, этот обу- 
чающий проект с дистрибутивом типа 
«Сделай сам» берется преподать поль- 
зователям основы Ыпих и 6ПІІ в прак- 
тичной и развлекательной форме. В 
августе проект выпустил версию 6.2, 
включающую ядро 2.6.16, дІіЬс 2.3.6, 
вес 4.0.3 и исіеѵ 096. Книга бесплатна, 
и предоставляется в нескольких элект- 
ронных форматах. 

Хотя прочтение 276 страниц чисто 
технической информации не выглядит 
веселым занятием, большинство поль- 
зователей сумеет справиться с этим 
за один дождливый уикэнд. Хочется 
предостеречь: не соблазнитесь прос- 
тым копированием длинных команд из 
книги и вставкой их прямо в окно тер- 
минала, не глядя на код. Для извлече- 
ния из книги максимума действительно 
необходимо понять каждую команду и 
каждый ключ, и только потом жать на 
клавишу Епіег. 

Исторически Ыпих Ргот Зсгаісіі для 
использования книги требовал нали- 
чия системы Ыпих с инструментами 



> Ыпих Ргот Зсгаісіі ЫѵеСО - 
идеальная среда для создания 
собственного дистрибутива. 


разработки. В настоящее время доста- 
точно любого полного Ыѵе-дистрибу- 
тива вроде Кпорріх или же родного 
ЫѵеСО от ІРЗ. Как только РРЗ будет 
собран, у вас появится лично ваша сис- 
тема Ыпих, пусть и несложная. Если вы 
хотите большего, переходите к Веуопб 
Ыпих Ргот Зсгаісіі (ВРЕЗ), который 
научит вас компилировать огром- 
ное число популярных приложений с 
открытым кодом, включая Х.огд, КОЕ 
и Слоте, а также ОрепОШе.огд. Но 
тут уж надо, чтобы дождь зарядил на 
неделю или две! ШЗ 
ц/ц/ш.ііпихіготзсгаісіі.огд 




В разработке... по-прежнему 


Большинство дистрибутивов предваряют свой финальный 
релиз серией рабочих сборок, часто снабжаемых метками 
‘аірііа’, ‘Ьеіа’, ‘Іезі’, ‘рге’, ‘гс’ и прочими. Но какова длительность 
их циклов разработки? Мы рассмотрели последние выпуски 
основных дистрибутивов операционных систем Ыпих и ВЗО, 
чтобы понять, сколько времени проходит от выпуска первой 
рабочей сборки до финального релиза. Интересно отметить, что 
чем дистрибутив «хитроумнее», тем менее вероятно, что он 
предоставляет полные рабочие сборки - ОеЫап, Сепіоо и 
ЗІаскшге все попадают в эту категорию, и есть только один 
способ их протестировать: запустить их разрабатываемые ветки, 
поскольку они медленно сходятся к стабильному релизу. 


Версия дистрибутива 

Первая сборка 

Стабильный релиз 

Промежуток в днях 

$и$Е Ыпих 10.1 

29/9/05 

11/5/06 

224 

ІЛіипІи 6.06 

19/11/05 

1/6/06 

194 

Веб Наі Епіегргізе Ыпих 4 

28/9/04 

15/2/05 

140 

Ребога Соге 5 

23/11/05 

20/3/06 

117 

$ітрІуМері8 6.0 

10/4/06 

22/7/06 

103 

РгееВ$0 6.1 

9/2/06 

9/5/06 

89 

Мапбгіѵа Ыпих 2006 

26/7/05 

6/10/05 

72 

Ргеезріге 1.0 

17/7/06 

8/8/06 

22 

Оатп $та11 Ыпих 3.0 

30/5/06 

20/6/06 

21 



> В Оатп ЗтаІІ Ыпих всего 50 
МБ, отсюда и промежуток в три 
недели между сборками. 


Хит-парад дистрибутивов 

10 самых посещаемых страниц на Оі$ІгоѴ\/аІсІі.сот за четыре 
недели с 01/08/06 по 29/08/06 (среднее число визитов в день) 


Дистрибутив 

Количество визитов 


0 УЬипІи 

2,403 

О 

В 8У8Е 

1,790 

О 

0 РСЫпихОЗ 

1,299 

'Г 

0 Ребога 

1,182 

ф 

0 ЗітрІуМеріз 

1,002 

ф 

0 Мапбгіѵа 

869 

о 

0 ЗІаски/аге 

800 


0 Оатп ЗтаІІ Ыпих 

756 

ф 

0 ОеЫап СМУ/Ыпих 

740 

ф 


Ш Вепіоо 574 ф 


» ОізІгоѴѴаІсіі.сот отслеживает популярность дистрибутивов, 
основываясь на количестве посещений сайтов, посвященных 
конкретным дистрибутивам. Хотя эти цифры и не отражают 
реальное количество инсталляций, они являются индикатором 
популярности дистрибутива на данный момент времени. 
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Спустя три года после того, как МоѵеІІ пришла в Ыпих, купив 81І8Е, 

Майк Сондерс и Грэм Моррисон расследуют, работает ли ее новая стратегия. 




ля проникновения Ыпих в большой бизнес нужна под- 
держка большого бизнеса. Мир хакеров, живущих в 
плохоньких комнатушках, и любительских проектов 
ЗоигсеРогде, возможно, превосходен для развития новых 
идей и талантов разработчиков, но если вы хотите развернуть Ыпих 
на своем предприятии, вам нужно большее: нужна поддержка 24/7, 
нужны люди на телефоне для случаев, когда что-то идет не так - и 
более того, нужны гарантии, что ваши Ыпих-инсталляции будут под- 
держиваться несколько лет. Конечно, открытость кода означает, что 
при возникновении проблемы вы можете исправить ее сами, но не 
каждая фирма может позволить себе нанимать хакеров на полную 
ставку. 

Когда Ыпих добрался до предприятий, мы увидели, что фирмы, 
подобные Веб Наі и ІВМ, предлагают широкомасштабную поддерж- 
ку и услуги по разработке для этой ОС. Это не только аргумент для 
ИТ-менеджеров - это также помогает утверждать Ыпих в «реальном 
мире», доказывая, что это не какая-то рискованная технология- 

однодневка, но что на 
нее можно положиться. 
Ыпих уже здесь, готов к 
использованию, и стано- 
вится все сильнее. 

Мы склонны считать 
ІВМ и Веб Наі основным 
дуэтом поддержки Ыпих, 
но NоѵеII имеет свои виды на корпоративный рынок Ыпих. Закупив 
Хітіап и 51І5Е, NоѵеII приобрела очень богатый опыт в Ыпих, как для 
настольных систем, так и для серверов - и с ее историей Nе^VVа^е и 
корпоративными сервисами, довольно убедительно претендует на 
звание главного игрока в мире Ыпих, причем на долгие годы. Многие 
продолжают считать NоѵеII новичком в Ыпих (название NоѵеII якобы 
было предложено женой основателя, которая думала, что это озна- 
чает «новый» по-французски), но, как мы знаем, в компьютерном 
мире все меняется со скоростью света. 

Последние релизы 81Е0 10 и 81Е8 10, соответственно настоль- 
ного и серверного продуктов ПоѵеІІ, породили серьезные дискуссии 


«За Ыпих стоят крупные 
фирмы, значит, это не 
преходящая технология.» 


На этих страницах 


Как МоѵеІІ стала Ыпих-предприятием Стр. 28 

Что такое стек ПО предприятия Стр. 30 

Сравнение Веб Ш и МоѵеІІ Стр. 32 

Мы беседуем с Натом Фридменом из NоѵеII Стр. 34 

В каком направлении идет эта технология? Стр. 35 


в Ыпих-сообществе - но что они действительно предлагают? Как 
выглядит ПоѵеІІ по сравнению с Веб Наі, насколько успешна в этой 
области? И какая часть постоянно растущего стека ПО ПоѵеІІ имеет 
смысл в использующем Ыпих корпоративном окружении? Читайте 
дальше, чтобы узнать все подробности... 

Как МеМаге встретилась с $и$Е 

Как пользователи Ыпих, мы теперь воспринимаем присутствие ПоѵеІІ 
в мире Ореп 8оигсе и на Ыпих-сцене как само собой разумеющееся. 
К примеру, это был один из самых заметных экспонентов на послед- 
ней выставке ЫпихѴѴогІб в Сан-Франциско. Но ПоѵеІІ, ставшая Ыпих- 
предприятием три года назад, приобретя в 2003 г. 81І8Е Ыпих за 210 
млн. долларов, рассматривает Ыпих лишь как новейшую историю. 
На самом деле фирма вступила в жизнь как скромный изготовитель 
аппаратуры в Прово, штат Юта, в 1979 г. 

НоѵеІІ стала известна благодаря НеІѴѴаге, сетевой операционной 
системе, которая доминировала на рынке сетей в начале 90-х (и, бес- 
спорно, продолжает оставаться самым известным продуктом НоѵеІІ). 
В течение десятилетия доля рынка НеІѴѴаге разъедалась операци- 
онной системой МІСГ 080 Й ѴѴіпбоѵѵз N1, привлекающей все больше 
системных администраторов благодаря своей интеграции с другими 
продуктами МІСГ 080 Й. Сетевые администраторы держали НеІѴѴаге на 
хорошем счету, но при убывании поддержки от сторонних организа- 
ций, приток потенциальных потребителей мельчал. 

Вышедшая в 2001 г. ПеІѴѴаге 6 должна была стать последним 
поколением самостоятельного продукта ПеІѴѴаге. Но многие из 
оставшихся пользователей были важными клиентами, и в 2003 
была анонсирована замена, названная Ореп Епіегргізе 8егѵег (0Е8). 
Она готовилась к выпуску еще два года, но при этом включала уже 
два ядра: 81І8Е Ыпих Епіегргізе 8егѵег (81Е8) 9 как Ыпих-компо- 
нент, и ПеМаге 6.5. Это ознаменовало новое направление ПоѵеІІ. 
В августе 2003 года вице-председатель ПоѵеІІ Крис Стоун [Сіігіз 
81опе] отозвался о Ыпих как о «гигантской возможности» - шансе 
построить полный стек программного обеспечения, сравнимого с 

МІСГ080Й-0ВСКИМ. 

«Как вы могли заметить, доля приложений и сервисов для 
Ыпих в корпоративном секторе весьма незначительна, »-сказал 
Стоун в интервью СNЕТ Nе\л/8.сот. «За 15 с лишним лет NоѵеII 
построила очень устойчивые приложения и услуги корпоративно- 
го класса, и ничего из этого не существует сегодня в полностью 
коммерческом виде для Ыпих. Потребители говорят нам, что они 
хотят перейти на другую платформу - на эту платформу». В том 
же месяце ПоѵеІІ купила Хітіап, разработчика Споте и Мопо, а 
в ноябре 2003 г. анонсировала планы приобрести нюрнбергскую 
фирму 81І8Е Ыпих. 
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РІІехѴѴіІІіатзоп 



81І5Е возник как перевод ЗІаскшге на немецкий язык, и был про- 
дуктом консалтинговой ІІпіх-группы с тем же именем. Дистрибутив 
стал невероятно популярен, особенно в Европе, и его репутация 
как стабильной и функциональной ОС сохранилась при переходе 
в NоѵеII. В Ореп Епіегргізе Зегѵег NоѵеII смогла объединить свою 
платформу NеМа^е с Ыпих-платформой, переводя пользователей 
Nе^VVа^е на путь обновления и в то же самое время давая понять, что 
ее будущее принадлежит Ыпих. 

Тень МісгозоП 

NоѵеII рассматривает МісгозоЙ как своего основного конкурента, 
и ЗЕЕЗ - попытка вернуть часть клиентской базы, потерянной со 
времен расцвета NеМа^е. В документе, опубликованном в июле 
2005 г, Грег Манкузи-Унгаро [бгед Мапсизі-ІІпдаго], директор NоѵеII 
по маркетингу, Ыпих и Ореп Зоигсе (см. наше интервью в ІШРШ), 
описал, что он счел основными причинами выбора ЗЕЕ8. И основ- 
ная цель - давний соперник NоѵеII, ѴѴіпбоѵѵз N1. Грег хотел, чтобы 
потребители заменили весь сетевой стек N1 - МістзоЙ Ехсііапде, 


Финансовые взлеты и падения МоѵеІІ 



Год 

хостинг приложений, управление файлами и печатью и другие сете- 
вые сервисы - на ЗЕЕЗ, который он рекламировал как стабильную, 
дешевую альтернативу N1. Вот так NоѵеII видит Ыпих, и Ыпих дал 
NоѵеII очень нужный толчок, снова выпихнувший ее на арену, где она 
была десять лет назад. » 


Этапы развития Ыоѵеіі 


1979 

1 1983 1 

1989 

1 1993 1 

1 1994 

1 1996 1 

1999 

1 2003 1 

1 2004 1 

1 2005 1 

Основана NоѵеII 
Оа^а Зуз^етз 
для производства 
систем 

на базе СР/М. 

Переименована 
в ПоѵеІІ Іпс., 
запущена сетевая 
ОС ПеМаге. 

Выпуск 

32-битной 

версии 

ПоѵеІІ 

приобретает 
Опіх Зуз^ет 
ЕаЬогаЩгіез 
за $ 332 млн. 

Приобретение 
ѴѴогбРегІес^ 
Согрога^іоп, 
с ранним 
СгоирѴѴізе. 

Компания делает 
ставку на 
«интернетизацию» 
своей продукции. 

Выпущен 

сервер 

каталогов 

еОігесЩгу. 

ПоѵеІІ покупает 
Хітіап, 

спонсирующую 
разработчиков 
Мопо и Споте. 

Дальнейшее 
приобретение 
81І5Е Ыпих и ее 
дистрибутива. 

Запущен проект 
ОрепЗОЗЕ. 
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опции 

Осмысление стека ПО NоѵеII, использующего новые тех- 
нологии 81Е8 10 и 81Е0 10. 



а первый взгляд, набор программ, предлагаемых МоѵеІІ, 
как и в случае других Ыпих-компаний, нацеленных на 
предприятия, сбивает с толку - есть различные плат- 
формы, двусмысленно определенные как промежуточ- 
ные (тісісііеѵѵаге) решения и поддерживающие сервисы, которые 
объединяют части в единое целое. МоѵеІІ подошла к корпоративному 
Ыпих с двумя основными продуктами ОС: 81Е0 (808Е Ыпих Епіегргізе 
Оезкіор), клиентской ОС, используемой на технических рабочих 
станциях и офисных настольных компьютерах; и 81Е8 (808Е Ыпих 
Епіегргізе 8егѵег), спроектированным для различных задач: от сер- 
вера уровня отдела до хостинг-серверов с высоким уровнем устой- 
чивости к стрессовым нагрузкам. 

К этим ОС можно добавить другие функции, как мы скоро уви- 
дим - а пока займемся предложениями основной ОС. 


Рабочий стол для работы 

81Е0 10, по цене за обновления 50 долларов в год на одного пользо- 
вателя (или 125 долларов на три года), во многом основан на NоѵеII 
Ыпих Оезкіор, предыдущем клиентском Ыпих-продукте NоѵеII, ори- 
ентированном на предприятия. Он вобрал в себя новый код и функ- 
ции проекта 0реп808Е и собственные наработки NоѵеII, например, 
ХдІ, и доступен для свободной загрузки (вам нужно будет получить 
регистрационный ключ для обновлений в течение 60 дней - сейчас 
это бесплатно). Если вы фанат 81І8Е, вы встретите в 81Е0 много ста- 
рых друзей; он все еще использует всеобъемлющий Уазі как основ- 
ной инструмент настройки, и надежность всего дистрибутива очень 
высокая, как пользователи 81І8Е и ожидали. 

Однако есть немало отличий: акцент сделан на корпоративное 
применение, и рабочим столом по умолчанию является бпоте, если 
не выбрать другой во время установки. «И для нас, и для пользе- 


Тренировки на марше 


Со 81Е8 и 81Е0 10, МоѵеІІ представила необычную тренировочную систему, чтобы ускорить 
освоение этих ОС администраторами. Вместо выдачи обширного списка учебников, курс Рігзі СІазз 
от МоѵеІІ предлагает маленький портативный 118В-диск, содержащий готовые дисковые образы 
81Е0 и 81Е8, наряду с И/Ми/аге РІауег. Эти ОС можно попробовать прямо в ѴѴіпсІоѵѵз или Ыпих, без 
предварительной инсталляции. 

Спроектированная как курс для самообразования, система Рігзі СІазз в настоящее время находится 
в бета-стадии и доступна на сайте МоѵеІІ ( ш/ц/.поѵеІІ.сот ) за 199 долларов. Администраторы и 
инструкторы, желающие продвинуться дальше, могут выбрать другие учебные материалы, например, 
о сетевых сервисах и безопасности, цены на которые начинаются с 396 долларов. 


вателей проще иметь один рабочий стол по умолчанию», поясняет 
Мартин Лазарх [Магііп Іазагсіі] из команды 81І8Е Соге 8уз1етз. «С 
тех пор как МоѵеІІ купила Хітіап, а потом 81І8Е, у нас больше раз- 
работчиков бпоте, чем КОЕ. Мы вкладываем в Ѳпоте много труда, 
и нам проще сопровождать его как устанавливаемый по умолчанию. 
Конечно, поддержка КОЕ продолжается, и команды работают вместе, 
улучшая их оба». 

Сам Ѳпоте усилен дополнительным «Главным Меню», заменой 
традиционного меню приложений: здесь есть интегрированный 
поиск Веадіе и быстрый доступ к инструментам настройки. Для под- 
держиваемых видеокарт ХдІ вызывается одним щелчком - можно 
поспорить, нужны ли дистрибутиву Ыпих для корпораций супер- 
яркие функции, типа рабочих столов в виде трехмерного куба, но 
это, конечно, добавляет «вау»-фактора при демонстрации 81Е0 
пользователям ѴѴіпсІоѵѵз. А достаточно ли надежен ХдІ для корпо- 
ративных настольных систем? «Мы считаем, он готов к работе, и 
мы, естественно, тестировали его у себя перед выпуском», уверяет 
Лазарх. «Мы использовали его для наших презентаций 81І8Е Ыпих 
10.1 и 81Е0 10 на СеВІТ и ЫпихТад в Германии, и на протяжении все- 
го мероприятия проблем не было, а это было задолго до релиза». 

Для основных задач системного администрирования исполь- 
зуется Уазі, хотя в 81Е0 он редко запускается как отдельная про- 
грамма: вместо этого есть ссылки на его подинструменты из Центра 
Управления (также обслуживающего запуск всех диалогов настроек 



> Рабочий стол 81Е0 10 по умолчанию использует СІпопіе (но 
поддерживается и КОЕ) и может похвастать новыми умными 
меню и диалогом настройки. 
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АІехѴѴіІІіатзоп 




> 81Е8 10 и 81Е0 10 разделяют один и тот же инсталлятор - не 
самый быстрый в мире, но удобный для работы. 

рабочего стола бпоте). Все это построено на ядре 2.6.1 6.21 и дІіЬс 2.4, 
сХ.огд 6.9.0, бпоте 2.12.2, ОрепОШе 2.0.2, ГігеШ 1. 5.0.4 и Еѵоіиііоп 
2.6.0 в качестве основных компонентов. Также доступен КОЕ 3.5.1, но 
81Е0 не устанавливает инструментарий 6N^ по умолчанию, сохраняя 
размер нормальной инсталляции менее 2.8 ГБ. В бпоте также включе- 
ны различные приложения Мопо, например, заметки ТотЬоу, аудио- 
плейер ВапзОее и менеджер фотографий Е-8ро1. 

По большей части, в 5ЕЕ0 не так много нового, чего не найдешь в 
0реп8115Е и связанных с ним репозитариях - различия заключаются 
в демо-шлифовке внешнего вида и долгосрочной поддержке. Релизы 
0реп8118Е поддерживаются два года, а ПоѵеІІ будет предлагать обнов- 
ления 8ЕЕ0 до июля 2011 г. Итак, 0реп8118Е не исключается развер- 
тыванием 81Е0/8ЕЕ8 на предприятиях, но для машин, нуждающихся 
в надлежащей поддержке и долгосрочных обновлениях, корпоратив- 
ные продукты - лучший выбор. ПоѵеІІ сейчас позиционирует 8ЕЕ0 как 


Какой $иЗЕ что делает? 


» Ореп8118Е - разрабатываемый сообществом 
дистрибутив, срегулярными (шестимесячными) 
релизами. Предназначен для пользователей 
домашних систем, увлеченных людей 
и разработчиков, желающих самостоятельно 
исправлять проблемы. 

» 81І8Е Ыпих - версия Ореп8118Е. Бесплатна 
для скачивания, коробочная версия доступна 
за 38,95 долларов с 60-дневной поддержкой 
установки от МоѵеІІ. Спроектирована для 


домашних пользователей, рабочих станций 
разработчиков и малых серверов. 

» 51І5Е Ыпих Епіегргізе 
Зегѵег/ОезкЩр - 
дистрибутивы уровня 
предприятия с акцентом 
на безопасность 
и стабильность. 

Предлагают долгосрочную 
поддержку 



решение для технических рабочих станций и офисных сотрудников, а 
«ПоѵеІІ Ыпих Р08» - для касс, стоек регистрации аэропортов и т.д. 

Серверные спецификации 

8ЕЕ8 10, серверный дистрибутив, доступен в пределах цен от 349 
долларов за один год обновлений до 3748 долларов за три года 
приоритетной поддержки, обновлений и обучения (с различными 
промежуточными вариантами). Как и в случае с 8ЕЕ0, можно бес- 
платно скачать 8ЕЕ8 10 с сайта ПоѵеІІ, но чтобы получать надлежа- 
щую поддержку, необходимо купить одну из описанных выше опций. 

8ЕЕ8 основан на той же кодовой базе, что и 8ЕЕ0 - соответственно, 
имеет ядро 2.6.16.21 со множеством пакетов (8МР, Хеп и т.д.), наря- 
ду с дІіЬс 2.4. 

Основные серверные компоненты включают Му80і 5.0.18, 
Ро8ідге80і 8.1.4, Арасііе 2.2.0, 8епс1таіІ 8.13.6, РозШ 2.2.9 и Віпсі 

9.3.2. По части скриптов вы найдете РегІ 5.8.8, РНР 5.1.2 и РуШоп 

2.4.2, и все это собрано с помощью 6СС 4.1.0. Фирмы обычно 

используют 8ЕЕ8 как базу для ряда других серверных продуктов 
ПоѵеІІ {см. ниже врезку «Стек 8ІЕ8»). » 


Стек $ЬЕ$ 


г 


Серверный «стек» Ыпих от МоѵеІІ состоит из нескольких компонентов, работающих на Выбор компонентов гибок, но здесь мы сосредоточимся на трех основных серверных 
ЗиЗЕ Ыпих Епіегргізе Зегѵег, с прослойкой /ІррТІгтог для дополнительной безопасности. продуктах, предлагаемых МоѵеІІ. 


6гоирѴ\/і$е 

Это программный пакет от NоѵеII для групповой 
работы - конкурент МісгозоП Ехсііапде и ОиІІоок. 
Он совмещает электронную почту, общий кален- 
дарь, функции мгновенных сообщений и управ- 
ления документами, с серверной частью, рабо- 
тающей на 81Е8, Nе^VVа^е или ѴѴіпбоѵѵз, и клиен- 
тами, доступными для Ыпих, ѴѴіпбоѵѵз и Мае 08 
X. Пользователи настольных систем, не запус- 
кающие клиент 6гоир]/\/і5е, по-прежнему имеют 
доступ к серверу через расширения РОРЗ/ІМАР 
или ѵѵеЬ-интерфейс. Разработанный корпорацией 
ѴѴогбРегІесІ, он был объединен с еОігесФгу, когда 
NоѵеII приобрела ѴѴогбРегІесІ в 1994 г. 


2ЕМшгк$ 

7ЕN\л/о^кз спроектирован для помощи предпри- 
ятиям в управлении всеми своими машинами - 
настольными системами, серверами и ноутбуками 
под управлением ѴѴіпбоѵѵз и Ііпих. ИТ-админист- 
раторам здесь предлагается удаленное управление 
машинами для установки ПО, устранения проблем и 
наложения исправлений. Дополнительно, он упро- 
щает миграцию ѴѴіпсІоѵѵз-машин (т.е. если пользо- 
ватель переходит с одного ѴѴіпбоѵѵз-компьютера к 
другому, его настройки и документы должны плав- 
но переместиться). По части Ыпих, приобретение 
фирмы Хітіап дало NоѵеII инструмент управления 
пакетами РесІ Сагреі, на базе ВРМ. 


еОігесІогу 

Это сервер каталогов для организации и управ- 
ления сетевыми ресурсами (общими папками, 
аутентификацией пользователей и групп, принте- 
рами и Т.Д.), ранее известный как NоѵеII ОігесФгу 
Зегѵісез: NоѵеII-эквивалент Асііѵе Оігесіогу от 
МіегозоЙ и сервера Еесіога Оігесіогу от Веб Най 
Для очень больших корпоративных инсталляций 
еОігесФгу можно настроить, чтобы «реплициро- 
вать» часть каталога на другие машины и снизить 
загрузку отдельного сервера. 


МоѵеІІ АррАгтог 

Соперник ЗЕЫпих, этот комплекс безопасности был первоначально разработан Іттипіх, ставшей частью NоѵеII в 2005 г. АррАгтог позволяет администратору назна- 
чать профили безопасности с программами, определяя, что они могут, а что - нет (например, получать доступ к определенным файлам или открывать сетевые пор- 
ты). Он основан на интерфейсе ядра Е8М (Ыпих Зесигііу Мобиіез); за дополнительной информацией обращайтесь к ЕХР83. 


ЗиЗЕ Ыпих Епіегргізе Зегѵег 
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NоѵеII Іпс 










Примеряем 


Если вы продаете Ыпих большому бизнесу, рано или поздно вы 
столкнетесь с «красной фетровой шляпой». 


е секрет, что главный соперник МоѵеІІ в битве за корпо- 
ративные доллары - это Веб Наб, фирма из Северной 
Каролины, доминирующая в Ыпих-бизнесе все 13 лет 
после своего основания. Пока что на бумаге это может 
выглядеть так, как будто нет повода для спора в вопросе домини- 
рования на рынке. В МоѵеІІ работает 5700 человек, в то время как в 
Веб На! менее 1150 сотрудников. Годовой доход МоѵеІІ в 2005 году 
достиг 1197 млн долларов, в то время как годовой доход Веб На! 
составлял шестую часть от этого - чуть меньше 200 млн долларов. 

Однако МоѵеІІ все еще делает большую часть этих денег на 
МеІѴѴаге. Когда речь заходит о Ыпих, Веб На! - несомненный король, 
с почти 35% рынка \л/еЬ-серверов, по данным онлайн-статистики 
Ме!сга!! (доля серверов на базе дистрибутивов 81І8Е - 12%). Но чем 
действительно разнятся эти две фирмы на корпоративном рынке 
Ыпих, так это позициями, занимаемыми ими по отношению к рево- 
люции ПО с открытым кодом. 

Веб На! выглядит как типичный ореп-зоигсе-бизнес. Он улучшает 
быструю модель разработки, характерную для ореп-зоигсе-сообще- 

ства, передавая преиму- 

«Когда бизнес думает о щества, которые дает эта 

модель (частые релизы и 

Ыпих, он обычно новейшие функции) сво- 

1 т т і. им потребителям. Когда 

подразумевает Кеб На! ■» бизнес думает о Ыпих, 

он обычно подразумева- 
ет Веб На!. МоѵеІІ возгорелась из тлеющих угольков своей проприе- 
тарной бизнес-модели, и хотя она сопровождает некоторые наибо- 
лее популярные проекты с открытым кодом, она все еще опасается 
открывать исходный код проектов и бизнеса, за которые выложила 
хорошие деньги. В прошлом она называла себя компанией со «сме- 
шанным кодом»: возможно, это делает ее Іее&Реггіпз в мире Ыпих. 

Хорошей иллюстрацией различий в философии бизнеса меж- 
ду Веб На! и МоѵеІІ служит их подход к новым приобретениям и их 
применению. В конце 2004 года Веб На! купила хромающий Ме!зсаре 
8 егѵег и Ме!зсаре Сег!і!іса!іоп у АОІ, примерно за 22 млн долларов. 
Шесть месяцев спустя, как и было обещано, это ПО стало состав- 
ной частью корпоративных предложений Веб На!, возродившись 



в виде Веб На! Оігесіогу 8егѵег - платной альтернативы открытым 
решениям вроде ОрепІОАР. Но более важно, что Веб На! выпусти- 
ла исходный код под 6Р1 и основала проект Ыога Оігесіогу 8егѵег 
как опирающуюся на сообщество платформу разработки, связанную 
с дистрибутивом Ребога. Пользователи теперь знакомы с моделью 
Несі Наі- плати за корпоративную версию или скачивай бесплатно 
версию, сопровождаемую сообществом. 

И это не единственный пример, когда Веб На! покупает техно- 
логию, а затем выпускает ее на свободу. В начале 2004 года Веб 
На! купила 8 із!іпа 8 о!!шге и выпустила ее основной продукт, бІоЬаІ 
Рііе 8 уз!ет ( 6 Р 8 ), под 6Р1, в то время как корпоративные потре- 
бители платят 2200 долларов за версию с гарантией поддержки. 
Исполнительный директор Веб На! Мэтью Зулик [Ма!!е\л/ 82 иІік]), 
сказал, что подобные приобретения позволяют Веб На! «глубже про- 
никать на корпоративный и правительственный рынки». Крупный 
капитал хочет убедиться в жизнеспособности ПО, прежде чем пла- 
тить за экспертную поддержку. А кто более подходит для предостав- 



> В отличие от 81Е8, открытая природа Веб На! привела 
к появлению множества клонов его корпоративного 
дистрибутива, включая Сеп!08. 
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ления такой поддержки, как не фирма, владеющая технологией и 
большинством разработчиков? 

Открытый или закрытый 

NоѵеII, напротив, имеет тенденцию держать приобретенные техно- 
логии ближе к кубышке. Целый ряд их старейших технологий все 
еще проприетарен - из них наиболее известен сервер каталогов 
еОігесіогу. Это прямой конкурент Оігесіогу 8егѵег от Веб Наі, но не 
открытый. NоѵеII открыла некоторую его часть, например, интерфей- 
сы разработчика, позволяющие сторонним приложениям проходить 
аутентификацию в еОігесіогу, но это совершенно иной подход, чем 
у Веб Наі. 

Хотя приобретение NоѵеII 51І5Е и Хітіап принесло свои плоды 
сообществу Ореп Зоигсе, ни тот, ни другой не требовалось выпус- 
кать из оков проприетарной лицензии. Но НоѵеІІ, похоже, решила 
изменить тактику. Фирма унаследовала приложение безопасности 
АррАгтог, когда приобрела Іттипіх в конце прошлого года, и никто 
не мог обвинить ее в сдерживании, когда она выпустила АррАгтог 
как открытое ПО в начале 2006 года. НоѵеІІ также начинает высказы- 
ваться против проприетарных модулей (например, драйверов некото- 
рых графических карт), которые связаны с их Ыпих-дистрибутивами. 
Пользователи теперь должны будут использовать сценарий автома- 
тического скачивания, чтобы загрузить модули с сайта производите- 
ля, а не с инсталляционного носителя. Компания, видимо, прислуша- 
лась к влиятельным разработчикам ядра, вроде Грега Кроа-Хартмана 
[бгед Кгоаіі-Нагітап], занятого в ЗІІЗЕ-лаборатории ПоѵеІІ: он всег- 
да заявлял, что запуск проприетарных модулей с вашим ядром уже 
нарушает положения 6РЕ {см. наше интервью в 

ПоѵеІІ предстоит еще долгий путь в сообществе Ореп Зоигсе, 
прежде чем люди убедятся, что она так же предана движению, 
как Веб Наі. В настоящее время может скорее показаться, что Веб 
Наі лидирует, а ПоѵеІІ идет следом. После запуска проекта Ребога 
сдвиг от коробочных версий ЗІІЗЕ к разрабатываемой сообщест- 
вом ОрепЗиЗЕ воспринимался некоторыми как ответный ход, а не 
инновация. 

Но большинство предприятий не волнует отношение фирмы к 
Ореп Зоигсе, и в любом случае они не против платы за поддерживае- 
мые версии. Сможет ли ПоѵеІІ бросить вызов Веб Наі на корпоратив- 
ном рынке, зависит от слаженности работы элементов ее стека ПО и 
от качества ее технологии. » 


ЗЬЕЗ против ЕНЕЬ 


Цифры 

Основная 

ВНЕЕ 

349 долларов (максимум два ядра [СРЕІ]) 


ЗЕЕЗ 

349 долларов (неограниченное число ядер) 

24-7 

ВНЕЕ 

2499 долларов (только АЗ Ргетіит ЕсІШоп) 


ЗЕЕЗ 

1499 долларов 


Аппаратные платформы 

И Веб Наі Епіегргізе Ыпих, и ЗІІЗЕ Ыпих Епіегргізе Зегѵег 
поддерживают х86, АМ 064/Е М64Т, Ііапіит II, Роѵѵег и гЗегіез. 

Поддержка 

Если с сервером что-то пойдет не так, эффект может быть 
катастрофическим. Вот почему поддержка столь важна. Чем 
быстрее инженер NоѵеII сможет отреагировать на проблему, тем 
меньше денег потеряет ваш бизнес. 24-часовая поддержка семь 
дней в неделю стоит дорого, но для большого бизнеса это разумно 
вложенные деньги. Если ваш сервер не столь критичен, вы можете 
обойтись базовой поддержкой. Это означает, что МоѵеІІ будет 
помогать вам 90 дней, на время установки сервера, и затем будет 
предоставлять исправления и обновления операционной системы 
целый год. 


На что похож ЗЬЕЗ? Социологическое исследование 


Мы расспросили Алексея Рудева [АІехеі Воибеѵ], 
ведущего системного и сетевого инженера консалтин- 
говой фирмы Ехідеп УЗА, о его опыте работы со 81Е8 
на протяжении трех лет. 

Ыпих Рогтаі: Почему вы выбрали МоѵеІІ, а не Веб Наі? 

Алексей Рудев: Мы выбрали ЗЕЕЗ вместо ВНЕЕ для новых проектов пару лет назад, отчасти 
по личному предпочтению, но на него воздействовали многие факторы. В то время ЗІІЗЕ 8 и 
9.3 предлагали последовательную и завершенную систему, со всеми необходимые частями, 
такими, как Уаві, КОЕ и Хоіу - система обновлений и установки по сети. ВНЕЕ выглядел полу- 
Реггагі, полу-паровозом. Прекрасный пример - эти жуткие «друиды» в ВНЕЕ. Также повсе- 
местно различались установка и инструменты администрирования. 

Затем мы начали искать серверную платформу. Нам нужна была поддержка Огасіе, НеаІ 
Арріісаііопв СІивіег (ВАС), іЗСЗІ (интернет-хранилище) и РіЬге СііаппеІ. ЗЕЕЗ 8 был един- 
ственной системой, имевшей интегрированный Огасіе НАС и интегрированную документацию 
Огасіе, и все драйверы (іЗСЗІ, РігеѴѴіге для наших тестов, даже некоторые из РіЬге СЬаппеІ), 
были также интегрированы. С ВНЕЕ мне понадобилось бы многое скачивать вручную, уста- 
навливать и компилировать, прежде чем это заработает. В обновлении ЗЕЕЗ 8 даже есть 
встроенная ОСРЗѵІ, позволяющая запускать Огасіе НАС без всяких ручных изменений. Мы 
выбрали НоѵеІІ и подписали партнерское соглашение, разрешающее нам делать свои собст- 
венные изменения. 


ЬХР: Многое ли поменялось с тех пор как вы впервые начали использовать 81Е8? 

АР: НоѵеІІ прекратила поддержку ЗЕІЗЕ 8, что стало для нас началом года головной боли, пос- 
кольку ЗЕІЗЕ 8 была (и остается) единственной системой, поддерживающей все версии Огасіе 
при полной поддержке производителя, Огасіе Согрогаііоп. ЗЕЕЗ 9 стал первым коммерческим 
Еіпих на ядре 2.6. Он сохранил все преимущества старого ЗЕІЗЕ в отношении Огасіе, и серти- 
фикация других приложений появилась быстро. Вначале релиз ЗЕЕЗ 9 был не очень удобен и 
создавал нам серьезные проблемы с производительностью, но выпуск Зегѵісе Раск 1 решил 
большинство проблем. Мы в конечном итоге перешли на ЗЕЕЗ 9 ЗР1 и запустили на нем 
несколько подготовительных и разрабатываемых проектов (включая кластер Огасіе НАС в тес- 
товой лаборатории). Мы настояли на использовании ЗЕЕЗ 9 для новых проектов, и это со време- 
нем окупилось. Теперь у нас есть поддержка производителей (например, Ореп Мападег от ОеІІ) 
для ЗЕЕЗ 9 ЗРЗ, у нас есть очень стабильный іЗСЗІ с Огасіе на нем, стабильный НА-кластер с 
ОСРЗѵ2 поверх него. Очень важно, что это все получено «из коробки», хотя нередко и в сильно 
устаревшем виде. Например, ОСРЗѵ2 имеет собственную ветвь в ЗЕІЗЕ версии 1.2.1, в то время 
как оригинальный открытый проект устранил множество ошибок и находится на версии 1.2.4. 


ЬХР: Вы планируете переходить на версию 1 0? 

АР: Я тестировал ЗЕЕЗ 10, начиная с бета-версий. Идея хорошая, но реализация все еще в 
развитии. Система обновлений нарушена [Уои), и ее замена пока еще не работает должным 
образом, и использует несовместимую систему, которая делает нашу инфраструктуру беспо- 
лезной. Также есть ряд серьезных проблем с инсталляцией (ЗЕЕО 10 не работает с некото- 
рыми СО-приводами и считывает некорректные данные), рабочий стол Споте, используемый 
теперь по умолчанию, имеет бедные настройки, которые сбивают людей с толку, и Уаві2 име- 
ет обычный набор небольших про- 
блем. Мы решили подождать Зегѵісе 
Раск 1. 

> «Игрок команды МоѵеІІ» (справа). 

Люди вроде Алексея успешно 
используют 81Е8 в серверных, и 
хотели бы попробовать 81Е0 на 
рабочем столе. 



Ноябрь 2006 Ыпих Рогша! I 33 


Nе1ѵѵо^к Аррііапсе Іпс, NоѵеII Іпс. 




НОТ: 

громкие 



слова 


«Впервые Ыпих абсолютно готов». Гуру по настольным системам 
Ыпих от МоѵеІІ объясняет, почему он в этом так уверен. 






ат Фридмен [Маі Ргіесітап] - один из всемирно известных хакеров 
Ыпих: вместе с Мигелем де Икаса [МідиеІ сіе Ісага] он основал Хітіап 
в 1999 году, чтобы разрабатывать и углублять ПО Опоте, и после 
приобретения Хіпііап работает на МоѵеІІ. Работа Фридмена как вице- 
президента по разработке настольных систем Ыпих - убедиться, что Ыпих с точки 
зрения зтих систем годится для бизнеса. Мы отловили его, чтобы узнать его взгля- 
ды на Ыпих на предприятии. 


делать. Я думаю, новые версии бпоте или КОЕ не имеют особого значения по 
большому счету; большинство проблем и сомнений, с которыми люди сталкивают- 
ся в настольных системах, это не проблемы оконного менеджера, или файлового 
менеджера, или панели. Когда я общаюсь с предприятиями, основные проблемы, 
которые мы видим - интернет-страницы, которые не работают должным образом в 
Пге^ох, потому что они используют специфичный для МісгозоЙ ОНТМІ или АсІіѵеХ, 
или «чистые» ѴѴіпбоѵѵз-приложения. 
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ЬХР: Как вы относитесь к выходу УЬипІи на корпоративный рынок с их релизом 
6.06 с долгосрочной поддержкой? 

НФ: Во-первых, я сказал бы, что не считаю доверие корпораций и причастность 
к сообществу взаимоисключающими вещами. Я думаю, как раз это мы в NоѵеII и 
демонстрируем все больше и больше, каждый день. Говоря конкретно об ІІЬипІи, 
одно из преимуществ, которое мы имеем сейчас в NоѵеII перед любым другим 
Ыпих-дистрибутивом, это наша способность поддерживать весь дистрибутив - пол- 
ностью, от ядра до электронной таблицы. Так что если вы придете к нам с пробле- 
мой ядра, допустим, по его производительности, у нас есть инженеры - эксперты 
по ядру. Мы, вероятно, имеем самую высокую концентрацию экспертов ядра, и 
можем исправить эту проблему. Если электронная таблица не работает так, как вы 
хотите, мы сможем исправить и это. 

По-моему, ряд Ыпих-дистрибутивов имеет привычку загрузить открытый код, 
который написали другие люди, возможно, слег- 
ка подстроить, скомпилировать и поместить на 
СО, добавив свою марку. Это хорошая марке- 
тинговая кампания для Ыпих вообще, потому 
что Ыпих хорош - люди видят это, когда они 
используют эти СО. Но способность таких дис- 
трибутивов к поддержке для предприятия огра- 
ничена, потому что за ними не стоят инженеры, 
понимающие, как код работает. 


Ыпих Рогтаі: Если компания развертывает продукты МоѵеІІ, обязательно ли 
зто должен быть «стек» 81Е8 и 81Е0? Можете вы представить ситуацию, в кото- 
рой компания имеет, скажем, 81Е8 на своих серверах, но Веб Наі или Ѵ\/іпбош8 на 
рабочих столах? 

Нат Фридмен: Ну, вы описываете ситуацию, которую мы сейчас имеем, когда у нас 
есть клиенты ѴѴіпбоѵѵз и серверы Зоіагіз, Ыпих, мейнфреймы и прочие. Я думаю, 
нас ждет неоднородность: Ыпих прививается, но организация со 100% настольных 
систем ѴѴіпбоѵѵз не в один миг придет к 100% 81І8Е Ыпих. Но в первый год они мог- 
ли бы определить долю пользователей, для которых подходит рабочий стол Ыпих. 
Мы назвали их «базовыми офисными работниками» - это люди, которые живут в 
электронной почте, \л/еЬ-браузере, текстовом редакторе, электронной таблице, и 
которым нужны только базовые функции рабочего стола. 

Теперь, со 8ЕЕ0 10, мы можем говорить, что Ыпих впервые совершенно готов 
для этих людей; для них больше нет барьеров по функциональности или удобству. 
Раньше мы этого никогда не говорили, это чрезвычайно сильное заявление, но мы 
на том стоим. Есть еще люди, для которых он не готов: те, кому ежедневно нужны 
Місго 80 ^{ Ргоіесі и Ѵізіо и десятки других приложений и кто считает себя «знаю- 
щими работниками». Люди, разбирающиеся в ПО, установленным на их машине. А 
для людей, использующих машины, управляемые корпоративно, Ыпих абсолютно 
готов, и предприятия могут рассмотреть перевод до 40% в первый год, 70% в сле- 
дующий; но мгновенного перехода от ѴѴіпбоѵѵз к Ыпих не будет. 


ЬХР: Могут 81Е0 и 81Е8 совмещать долгосрочную поддержку и стабильность 
с потребностью в добавлении новых функций, драйверов и обновлений ПО? 

НФ: Сейчас это постоянно муссируется Ыпих-сообществом: люди 
новые функции, интерфейсы пользователей и новые идеи в Ыпих. 

Некоторые делают это способом, не разрушительным по отно- 
шению к текущим пользователям, а некоторые - разрушитель- 
ным. Можно, например, так изменить АРІ ядра, что аудиодрайверы 
перестанут работать. Это деструктивно. Или вы вносите новое прило- 
жение, не требующее изменений в нижележащих библиотеках, и мы 
можем его просто подхватить. 

Есть проект под названием Оіѵа, видео-редактор - мы не поставляем 
его в 8ЕЕ0 10, потому что он еще не готов, но мы могли бы выбрать его для 
добавления впоследствии. Вот тот тип изменений, которые мы можем 


Фото Ната Фридмена и с ЫпихѴѴогІсІ: ОаѵісІ ВІапкепІіогп 



Будущее 

Куда МоѵеІІ пойдет дальше? 



а ЫпихѴ\/огІ(1 в Сан-Франциско в середине августа, Джон Драгун ^оііп 
Огадооп], директор МоѵеІІ по маркетингу, сообщил, что было свыше 
325 тыс. загрузок ЗУЗЕ Ыпих Епіегргізе 10 за первый месяц его сущес- 
твования. Это серьезная, впечатляющая статистика. Даже если лишь 
небольшая часть этих пользователей в конце концов заплатят за лицензию, МоѵеІІ 
может занять очень сильную позицию. Еще более впечатляет, что ЗІЕО получил 
на ЫпихІЛ/огІсІ награды Везі О! ЗІюш и Везі Оезкіор Зоіиііоп. Нет сомнений, что к 
корпоративным предложениям МоѵеІІ относятся серьезно, а компания становится 
все более и более открытой для сообщества. Наличие таких ударных хакеров, как 
Мигель де Икаса, Майкл Микс [МісІіаеІ Меекз], Нат Фридмен и Грег Кроа-Хартман, 
помогает ей в обоих отношениях. 

Цикл разработки также выглядит стабильным. 51Е5 9 был выпущен в августе 
2004 года, со 51Е5 10, выпущенным почти 24 месяца спустя. Мы должны увидеть 
81Е5 11 в 2008 году - есть надежда, что после предыдущего релиза пройдут те 
же 24 месяца. Множеству новых технологий, с которыми мы экспериментируем 

сейчас, это позволит 


«Планы включают 
виртуализацию для 
серверов и хранилищ.» 


достичь уровня зре- 
лости, пригодного 
для рынка серверов. 
Планы по 51Е5 11 
включают виртуали- 
зацию для серверов 

и хранилищ и добавление управления профилями вАррАгтог, а настольная вер- 
сия будет предлагать полностью интегрированную поисковую машину Веадіе. 
МеІѴѴаге будет все еще доступна, но она будет паравиртуализирована в вирту- 
альную машину, работающую на 51Е5. МоѵеІІ, возможно, в прошлом не была 
уверена в том, как использовать 81І8Е по максимуму, но похоже, теперь почва 
для него найдена. 

И это благодаря открытой модели. МоѵеІІ сумела трансформироваться из 
фирмы, работающей исключительно с проприетарным ПО, в фирму, осуществля- 



> Технологию от МоѵеІІ тепло встретили этим летом на ЫпихѴѴогІсІ, где компания 
анонсировала некоторые новые выгоды использования ЗІІЗЕ Ыпих Епіегргізе. 


ющую огромные вложения в разработку открытого кода. И хотя сначала эта стра- 
тегия управлялась финансами, превращение в Ореп 8оигсе-предприятие добави- 
ло МоѵеІІ шарма и принесло существенное число новых клиентов, впервые после 
выпуска МеІѴѴаге. Джон Пелан [^о[ 1 п Реіап], ведущий системный консультант 
баІзЬу Сотриіаііопаі Меигозсіепсе Ііпіі, поясняет: «Нам нравится лицензирование 
Ореп 8оигсе, не из фанатизма, а по практическим соображениям. Самое сущест- 
венное из них - вы имеете полный контроль над вашими основными сервисами. 
Если у вас ПО с проприетарными лицензиями, то когда что-то разладится, вы ока- 
зываетесь во власти разработчика ПО. Прошлый опыт подтверждает это.» 

Д-р Пилен заставляет 8ЕЕ8 работать в конфигурации с высокой доступностью, 
использующей 16 ядер Оріегоп и кластеризованную файловую систему, основан- 
ную на второй версии Огасіе Сіизіег Рііе 8уз1ет. Меигозсіепсе Опіі пытается иссле- 
довать протекание мыслительных процессов, используя теоретические модели, 
разработанные с помощью компьютеров. Открытая разработка изменила фирмы, 
подобные МоѵеІІ, и это меняет наше окружение. ЕЭ 


Глядя с колокольни ЬХР 


Грэм считает: 

«Изначально, я бы сказал, что 
МоѵеІІ недооценила открытую 
природу Ыпих. Ей также 
недоставало истории, чтобы 
суметь построить увлеченное 
открытое сообщество вокруг своих корпоративных 
дистрибутивов, как это сделал Веб Наі. Но в 
последнее время все, похоже, меняется. 81І8Е 
становится все сильнее и сильнее, и ее релиз 8ЕЕ8 
был хорошо принят. Если МоѵеІІ просто откроет ряд 
своих основных технологий, особенно некоторые из 
старых сервисов каталогов или даже код МеІѴѴаге, 
она завоют большее доверие сообщества и добьется 
сильной позиции к тому времени, как выйдет 8ЕЕ8 
11 .» 

Пол считает: 

«МоѵеІІ пугает меня, и я не верю ей 
как член сообщества свободного 
ПО. С одной стороны, нанимает 
несколько дюжин первоклассных 
хакеров для работы над крутыми 
проектами типа Мопо. А с другой 


стороны, прошло всего шесть месяцев с тех пор, как 
МоѵеІІ сказала «Делайте правильный выбор: 
выбирайте 81І8Е Ыпих вместо Веб Наі». Не для того 
ли существует Ыпих, чтобы не зависеть от 
поставщиков? Вряд ли для того, чтобы наши 
поставщики грызлись между собой, чтобы оттяпать 
друг у друга львиную долю 5%-ного сектора рынка, 
пока МІСГОЗОІ1 гребет прибыль миллиардами 
долларов. Хватит болтать о рынке, МоѵеІІ; стань 
командным игроком, и все мы будем в выигрыше.» 

Майк считает; 

«Важнее всего то, что 
возрастающая активность МоѵеІІ 
на рынке корпоративных Ыпих 
обеспечивает выбор. Веб Наі - 
хороший член сообщества, но 
важно иметь как минимум двух основных 
поставщиков Ыпих-дистрибутивов: это стимулирует 
конкуренцию и дает потребителям выбор источника 
ПО, недоступный для других ОС. Хотите ѴѴіпбоѵѵз? 
Ступайте в Місгозоіі. Хотите Ыпих? Выбирайте 
компанию, которая вам лучше всего подходит. МоѵеІІ 
все еще рассматривается многими как «одна их тех 


старых фирм по серверам», но с учетом количества 
приобретенныхеюталантливыхЫпих-разработчиков, 
этот имидж постепенно преображается.» 

Ник считает: 

«Ясно, что МоѵеІІ приобрела 81І8Е 
в надежде оживить ее предложение 
и построить будущее для ее 
программ и услуг. Подход может 
отличаться от Веб Наі, и возможно, 
отличаться от целей других организаций, играющих 
на пространстве Ыпих, но МоѵеІІ внес фантастический 
вклад в сообщество, в основном финансированием 
разработки и совершенствования проектов типа 
Мопо, ОрепОШе.огд, Арасііе, Есіірзе, 6СС, РегІ... 
список можно продолжать бесконечно. Обычно это 
связано с вещами, которые МоѵеІІ собирается 
выпустить (например, рабочий стол для офиса) - 
именно так большой бизнес и должен поддерживать 
Ореп 8оигсе.» 

> Как вы оцениваете Ыпих-предприятие МоѵеІІ? Сообщите 
нам, как вы думаете, МоѵеІІ работает в бизнесе или 
в сообществе, на Іх!.Іе11ег$@!и1игепе1.со.ик. 
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ОаѵісІ ВІапкепІіогп 




ШмйЮрммі© ПЖР Кристиан Ван Дер Влиет 



старт 

Еще одна настольная ОС, но не являющаяся очередным 
дистрибутивом Ыпих? Ыпих Рогтаі беседует 
с Кристианом Ван Дер Влиетом - человеком, который 
стоит за интригующим проектом по продвижению 
свободного ПО в массы... 







ЗуІІаЫе - это попытка привести ОС с открытым исходным 
кодом на домашние компьютеры, не используя ядро Ыпих. 

Его разработчики с самого начала поставили целью обой- 
тись без останков ІІпіх’а семидесятых и структуры, центром 
которой является разработчик и которая, возможно, тор- 
мозит развитие Ыпих. Команда ЗуІІаЫе ( ц/ц/ц/.зуІІаЫе.огд ) 
работает над созданием собственного ядра, интерфейса 
пользователя и приложений, стараясь, чтобы они летали с быстротой молнии даже 
на старом оборудовании. 

Проживающий в Бристоле Кристиан Ван Дер Влиет отвечает за разработку 
ВуІІаЫе, координацию работы программистов по всему миру и общее направ- 
ление проекта. Он не ленив критиковать Ыпих, но и не считает, что ЗуІІаЫе уже 
завтра изменит мир: у него свои взгляды на программы с открытым исходным 
кодом для настольных ПК и свой план реализации этих взглядов. Майк Сондерс 
[Міке Заипбегз] пригласил его в Бат: пусть почувствует старомодное сомерсетское 
гостеприимство. 

Ыпих Рогтаі: Расскажите, что такое ЗуІІаЫе, что в нем особенного? 

Кристиан Ван Дер Влиет (КвдВ): Это ОС для настольных ПК, и мы особо 
подчеркиваем, что она рассчитана на малые предприятия и на домашнего поль- 
зователя. С самого начала все делалось так, чтобы подходить этому домашнему 
пользователю. У ЗуІІаЫе собственное ядро, собственная архитектура драйверов, 
собственный графический пользовательский интерфейс и библиотеки. Кроме того, 
у нее собственные приложения - вы сможете прочитать файл через НИР так, как 
будто он хранится у вас на жестком диске. 

ЬХР: Как с І08іаѵе8 от КОЕ? 

КвдВ: Да. Мы стараемся сделать АРІ как можно более ортогональным для разра- 
ботчиков программ: у нас есть штука под названием ‘зігеатаЫе 1/0 сіаззез’ - это 
абстрактный класс, который можно читать и куда можно писать вне зависимос- 
ти от того, соединен ли он с файлом, потоком НИР или с РТР. Он прозрачен для 
приложения. » 
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1ШР Кристиан Ван Дер Влиет 


» ЬХР: Многие могут сказать, что Ыпих начинает играть роль ОС для дома и малого 
офиса. В чем отличие ЗуІІаЫе? 

КвдВ: Нет такой операционной системы - Ыпих: есть разные дистрибутивы, 
использующие Ыпих в качестве ядра. Это коллекции разных компонентов, надер- 
ганных отовсюду: ядро Ыпих, программы 6НІІ, дІіЬс, Х.огд, разнообразные наборы 
инструментов, 6ТК, Оі, а поверх - рабочий стол. А потом еще со всех сторон появ- 
ляются сторонние компоненты и приложения. 

В ЗуІІаЫе все появляется вместе, и поскольку это - цельная ОС, у нас есть все, 
от приложений до ядра. Если мы решаем что-то сделать, мы не спрашиваемся у 
множества разных групп. Например, в самом последнем релизе Арно Кленке [Агпо 
КІепке, плодовитый разработчик ЗуІІаЫе] реализовал новую систему отрисовки - 
очень похожую на ЕХА, горячую новинку в Х.огд. Добавление подобной функции в 
Ыпих означало бы необходимость переписать всю архитектуру драйверов и особую 
работу с Х-сервером. А в ЗуІІаЫе мы ее просто добавили. 

ЬХР: Влияет ли этот стиль разработки на конечного пользователя? 

КвдВ: Так проще достичь консенсуса среди разработчиков. Не требуется обращать- 
ся к разным группам разработчиков и умолять их разрешить нам изменить работу 
ядра. Если нам нужно, чтобы новая система обращалась к ядру, мы просто делаем 
это. И проще узнать, кто чем занимается, и никто не наступает друг другу на ногу. 

ЬХР: Вы считаете, что даже с РгееОезкІор.огд и 
иконками Тапдо Ыпих навсегда останется сбори- 
щем разбросанных проектов? 

КвдВ: Да, такова ментальность, ее не изменишь. 

Над всей ОС нет главной фигуры, и если кто-то 
пытается принять решение, всегда найдется и 
тот, кому оно не понравится. А если кому-то не 
нравится то, что вы делаете - ответвляйтесь! 

ЬХР: А если бы ЗуІІаЫе пришлось разветвиться? 

КвдВ: В ЗуІІаЫе ситуация отличается тем, что это - цельная ОС, а не составленная 
из отдельных модулей. Если вы решите сделать ответвление ЗуІІаЫе, вы все равно 
будете использовать тот же сервер приложений [6111] и ту же файловую систему. 
Это не Ыпих, где вы можете ответвить дистрибутив и заменить рабочий стол на что 
попало; ЗуІІаЫе - вертикально интегрированная платформа. Мы не пытаемся спря- 
тать низкоуровневые библиотеки за другими библиотеками. В Ыпих ввели НАЕ-уро- 
вень, пытаясь развязать оборудование и рабочий стол, но ЗуІІаЫе этого не надо, 
потому что в ЗуІІаЫе вы работаете на рабочем столе ЗуІІаЫе. Нам не надо беспоко- 
иться о версиях библиотек С, версиях ядра и т.п. 

ЬХР: Тогда как вы объясните, что ЗуІІаЫе пользуется «сторонними» проектами, типа 
дІіЬс и линейки инструментов ЗМУ? 

КвдВ: Давайте возьмем последний пример с СІІРЗ, когда я пытался реализовать 
печать в ЗуІІаЫе. Я портировал СІІРЗ, драйвера бЫепргіпІ и бііозізсгірь Оказалось, 
что все это слиплось с Роотаііс, то есть с большим скриптом РегІ, который прячет 
спулер, будь то СІІРЗ или более старый ЕРО. В ЗуІІаЫе это совершенно излишне - 
нам этого не надо. Но нам нужен файл конфигурации РРО, чтобы заставить рабо- 
тать принтер, а все эти файлы заточены под Роотаііс. 

Так что периодически мы сталкиваемся с проблемой: предполагается, что все 



работает так же, как Еіпих, и это - препятствие. Другие проекты [неявно] подразу- 
мевают вещи, выглядящие в отличных от Еіпих системах (том же ЗуІІаЫе) несколько 
по-другому. 

ЬХР: С ТОЧКИ зрения структуры системы, почему в ядре ЗуІІаЫе установка драйве- 
ров проще, чем в Ыпих? 

КвдВ: Ядро ЗуІІаЫе обладает очень специфичной функцией: в нем есть ЕЕР-загруз- 
чик в ядре, соответствующий ІсІ.зо в Еіпих. То есть нам не нужен специальный 
загрузчик в пространстве пользователя для исполняемых программ - это делает 
само ядро! Драйвера в ЗуІІаЫе - это разделяемые ЕЕР-объекты, которые загружа- 
ются напрямую, и у нас стабильный АВІ [арріісаііоп Ыпагу іпіег^асе]. 

ЬХР: В Ыпих, если вы используете драйвера третьей стороны и обновляете ядро, 
вам надо пересобирать эти драйвера - и это сложно. 

КвдВ: Мы несколько более прагматичны. Линус сказал, что ему не нужен ста- 
бильный АВІ для драйверов, потому что он не хочет поощрять драйвера с закры- 
тым исходным кодом. Е[ель благородная, и в этой точке зрения есть смысл. 
Однако для пользователей и для разработчиков это создает проблему: разра- 
ботчики оборудования не всегда хотят создавать драйвера с открытым кодом, 
особенно для видеокарт и беспроводного оборудования, потому что тем самым 
они раздают свою интеллектуальную собственность. Если пользователь должен 

выбирать между на 90% закрытым ѴѴіпбоѵѵз, 
но с набором полезных открытых приложений, 
и Еіпих, где с открытым кодом почти все, но 
оборудование не работает, то выберет он реше- 
ние с закрытым кодом, и это не здорово. Вот 
и выходит, что, имея целью привести людей к 
использованию открытого ПО, многие разра- 
ботчики Еіпих фактически толкают пользова- 
телей к ОС с закрытым кодом, а хуже и быть 
не может. Но я не стану - никогда! - поставлять с ЗуІІаЫе драйвера с закрытым 
кодом. А если когда-нибудь ЗуІІаЫе станет настолько солидной, что компании 
типа Нѵісііа или Вгоабсот решат создать для нее закрытый драйвер, я не против. 
У нас есть стабильный АВІ, а драйвер - всего лишь файл, его надо скопировать 
в нужное место, возможно, перегрузиться - и все. Это - часть курса на простоту 
использования. 

ЬХР: А как насчет приложений? 

КвдВ: Распаковываете архив в папку Арріісаііопз - и все. Это цель дизайна систе- 
мы. Хакеры любят играть с компьютерами, а пользователю просто надо, чтобы все 
получалось. Им не надо мучиться по поводу какой-то там установки и тратить часы 
на то, чтобы заставить какую-то программу работать. Зачем им обновлять половину 
системы, чтобы установить, допустим, новую версию бпиСазІі? 

ЬХР: А если появятся программы для ЗуІІаЫе, зависящие не от библиотек ЗуІІаЫе, 
а от какой-нибудь другой ерунды? Не получите ли вы тогда тот же ад зависимос- 
тей, что и Ыпих? 

КвдВ: Мы практикуем совершенно иной взгляд на зависимости. Мы вообще не 
занимаемся их управлением. Узнав об этом, люди холодеют от ужаса; но у нас в 
ходу такие вещи, как статическая компоновка. Слишком часто бывает, что разра- 
ботчик открытого ПО берет небольшой кусочек кода и создает из него разделяе- 
мую библиотеку, но на самом деле это никому не нужно, пока библиотека не начнет 
использоваться проектах в пяти, а то и больше. Так что в ЗуІІаЫе мы спрашиваем 
разработчика: вы действительно будете обновлять эту библиотеку независимо от 
приложений? А еще в ЗуІІаЫе такие ресурсы, как значки, упакованы в само прило- 
жение, а не разбросаны по всем директориям. 

ЬХР: Как вы занялись программированием? 

КвдВ: Я начинал на Соттобоге 16, который многие в глаза не видели, или даже и 
не слышали о нем. Он был бедным родственником С64, только интерпретатор Вазіс 
у него, как ни странно, был получше. Потом у меня появился Зресігит +2А, я на 
нем программировал в Вазіс (плохо), а потом у меня был Атіда 500, на котором я 
вообще не программировал. Сейчас, оглядываясь на то время, я сожалею, что не 
изучил тогда Ассемблер, что не начал все делать быстрее. Мне было не меньше 18 
лет, когда я начал ваять в С. Я начал учиться в колледже, и понял, что мне нужен 
ПК. Это разбило мое сердце! Помню, я стоял в ѴѴаІегзІопез, смотрел на все эти кни- 


ОБ ОГРАНИЧЕНИЯХ ымих 

«По-моему, тщетно 
пытаться превратить 
Ііпих в настольную ОС.» 
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ги, и понимал, что мне надо иметь ПК. Этот ПК у меня до сих пор сохранился - ну, 
материнская плата и процессор. 

ЬХР: Как вы думаете, то, что вы работали в разных ОС, повлияло на стиль вашей 
работы в ЗуІІаЫе? 

КвдВ: Да - когда у меня появился тот самый ПК, на нем была ѴѴіпбоѵѵз 95, и 
я раньше работал в ѴѴіпбоѵѵз 3.1, N1, и со всем прочим. Любой, кто работал с 
Атіда, или какой-нибудь другой ОС, не ѴѴіпбоѵѵз, скажет вам, что ѴѴіпбоѵѵз 95 
была дрянной. К журналу Аш/'б'а Рогтаі как-то прилагался диск ПеІВЭО 0.9 вмес- 
те с руководством, и я установил ее на своем А1200. Впечатление она на меня 
произвела хорошее, но поскольку я тогда не разбирался в ІІпіх, я не знал, как ею 
пользоваться! А потом у меня появился Атіда 4000, и я установил на него Веб Наі 

5.1 . Так что еще до того, как у меня появился ПК, я уже пользовался Ыпих, и был 
весьма впечатлен, а на мой ПК я установил Веб Наі 5.2 - это стало естественным 
шагом к изучению С. 

ЬХР: АІІіеОЗ была, так сказать, исходной кодовой базой ЗуІІаЫе, но основной 
разработчик ее забросил, и ЗуІІаЫе выросла из нее. Когда вы заинтересовались 
АІІіеОЗ? 

КвдВ: Я установил ѴѴіпбоѵѵз 95, меня это не порадовало, и я установил Веб Наі 

5.2. Но она была сыровата - в те дни, чтобы выйти в Интернет, приходилось писать 
собственные СНАР-скрипты! Чтобы моя звуковая карта заработала, мне приходи- 
лось платить за драйвера, потому что драйвера с открытым кодом не работали. 
Ыпих определенно обладал хорошим потенциалом, но он был очень сырым, и на 
фоне Атіда [как я считал] явно проигрывал. То, что я говорю, многим не понравит- 
ся, но в 96-м или 97-м так и было. 

Я считал, что Ііпих все-таки лучше, чем ѴѴіпбоѵѵз, он бесплатный, и можно про- 
граммировать в нем. Однако по мере его развития в течение пары лет он стал дейст- 
вовать мне на нервы, просто раздражать. Пытаешься что-то обновить - ломается 
приложение, на которое делалась ставка. А эти зависимости ВРМ - ведь не было 
ни Уит, ни 11р2ба1е, все приходилось учитывать самому. Помню, как я пытался 
заставить X работать, и что ни день имела место какая-нибудь ерунда, доводившая 
меня до бешенства. 

ЬХР: Вы, ВИДИМО, уж очонь обозлились. Не так много на свете людей, способных 
разозлиться до такой степени, чтоб написать собственную ОС! 

КвдВ: Был один парень в ІВС, который сказал: «Я напишу собственную операци- 
онную систему». Мне понравилось, как это звучит, и я тоже начал писать свою, с 
оригинальным названием РгееОЭ. Это был гибрид Ііпих и АтідаОЭ, и я писал пла- 
ны, как мне работать с библиотеками, файловыми системами, драйверами и всем 
прочим. Упор был на Атіда, но бралось и лучшее из Ііпих. А потом этот парень из 
ІВС спросил: «Ты видел АіііеОЗ?» Я загрузил ее, запустил, и меня просто потрясло, 
насколько хорошо была увязана эта система - как далеко вперед ушел Курт Скауэн 
[Кигі Зкаиеп, ведущий разработчик АіііеОЗ]. Это была версия 0.1.3, но она была 
настолько близка к структуре ОС, которая уже была у меня, как будто он прочел 
мои мысли. 

На тот момент в работу над АШеОЗ было вовлечено два-три человека. У Курта 
был странный настрой: он решил использовать 6Р1, но при этом сохранял контроль 
над всем кодом. Что ж, справедливо: операционная система его, значит, и правила 


Ван Дер Влиет 


устанавливать ему. Те из нас, кто был включен в список рассылки, присылали драй- 
веры то для одного, то для другого, я написал АЕсШ 0.1. 

ЬХР: А остальное - это уже история... Чем, по-вашему, ЗуІІаЫе отличается от других 
маленьких ОС, например, ВеасЮЗ или Наіки? 

КвдВ: На данный момент большинство людей определенно отнесло бы ЗуІІаЫе 
к классу любительских операционных систем, но у нее уже есть свое большое 
сообщество. Она находится на стадии зрелости, и ее можно использовать на 
большинстве компьютеров. В ней реализованы ценные для реального мира функ- 
ции - аппаратно-ускоренный рендеринг, драйверы для большинства устройств, 
печать, воспроизведение мультимедиа... Так что она уже на пути превращения из 
любительской в профессиональную ОС, наверное, так же, как было с Ыпих в 94 
или 95 годах. 


ЬХР: И ЧТО нужно ДЛЯ ЭТОГО провращения? 

КвдВ: Нужна коммерческая поддержка. Нужны те, кто захочет поддерживать 
ЗуІІаЫе, стать людьми для переговоров. Сейчас, если вы при использовании ЗуІІаЫе 
натолкнулись на ошибку, я попытаюсь исправить ее. Но гарантий на это я вам не 
могу дать: вдруг в тот момент я буду занят чем-то еще, и найденную вами ошибку 
исправлять некогда. А может, у разработчиков ядра не хватит времени, чтобы реа- 
лизовать нужную вам функцию. Чтобы пользователь чувствовал себя уверенно и 
комфортно, работая в ЗуІІаЫе, необходима поддержка, люди, которые гарантируют 
разработку в течение последующих двух лет. 

В обозримом будущем у меня нет иных намерений, кроме как и дальше про- 
граммировать для ЗуІІаЫе - я люблю ее, и намерен сделать лучшей операционной 
системой, насколько сумею. Но если сейчас я предложу использовать ЗуІІаЫе про- 
фессионально, меня просто высмеют. Нам нужна способность обеспечить безопас- 
ность и гарантию коммерческой поддержки. 


ЬХР: Проект Наіки [см. НоІРіскз, 1ХР78], клон ВеОЗ с открытым исходным кодом, 
недавно сумел на несколько месяцев нанять разработчика - Акселя Дорфлера 
[АхеІ ОогІІег] - для работы над ОС полный рабочий день. У ЗуІІаЫе есть ресурсы, 
чтобы сделать то же самое? 

КвдВ: Как бы я этого хотел! На данный момент это цель средней дальности: найти 
человека на поддержку ЗуІІаЫе. Я твердо убежден, что при наличии одного-двух 
разработчиков, скажем, меня и Арно, работающих над ЗуІІаЫе с полной занятостью, 
версия 1 .0 была бы готова уже года через полтора. Сейчас у нас с Арно достаточно 
свободного времени для работы над ЗуІІаЫе, но все же 
мы не можем посвящать этому целый день. 

ЬХР: И какие же приложения вы хотите 
увидеть в первую очередь? 

КвдВ: Все! [Смеется.] ЗуІІаЫе - моло- 
дая ОС, и приложений для нее сейчас не 
так уж много. Мы концентрируем нашу 
деятельность в двух основных областях: 

Интернет - и у нас есть такие вещи, как бра- 
узер АВготе и клиент Сііаі ^аЬЬе^; и мульти- 
медиа - здесь у нас есть видео- и аудиоплейеры. 

Есть и пробелы, например, нехватает графического 
РТР-клиента, но все же именно на этих областях мы 
сконцентрировали наше внимание. По части офиса у 
нас вообще ничего нет, кроме порта ХРОР. Есть порты для 
Ѵіт и Етасз, но это не «родные» приложения. 


ЬХР: Могут ЛИ сосуществовать ЗуІІаЫе и Ыпих? 
Лет через пять, будут ли они обе здравствовать и 
набирать силу? 

КвдВ: Естественно! Я всегда говорил, что сила 
Ыпих - это сервер, а ЗуІІаЫе будет дополнять 
его на настольных ПК. По-моему, тщетно 
пытаться заставить Ыпих работать в качес- 
тве настольной операционной системы, 
если ЗуІІаЫе может с этим справиться 
куда лучше и вернее! 



N 


Мысли Вандерса 
о патентах, 
поддержке ЗуІІаЫе 
и о наказаниях за 
неудачные названия 
программ - читайте 
на щц/ц/.ііпихіогтаі. 
со.ик/ѵапіІег5.ЫтІ 
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^ вдаш™ С523? 


Что за штука... 




Семантическая сеть норовит ободрать стили у Интернета, и Пол Хадсон 
спешит к ордам разработчиков, готовых к ответному удару. 


» Ну знаю я, что такое С88: это насчет стилей, 
типа макияжа ѵѵеЬ-страниц, верно? 

Можно, конечно, и так сказать. Каскадные таблицы 
стилей (Сазсасііпд Зіуіе-Зііееіз), или же способ назна- 
чить стили элементам НТМІ. По крайней мере, все 
начиналось именно с этого... 


» Думаете, в С88 3 будет иначе? 

Вообще-то, перемены уже идут. СЗЗ позволя- 
ют разработчикам сократить объем кода НТМІ, дав 
возможность указать элементам страницы их цвет, 
используемый шрифт и т.п., не смешивая эту инфор- 
мацию со смысловой частью кода. Когда-то давно, 
семантические тэги, типа <б1> и <р>, шли вперемешку 
с тэгами стиля, типа <1оп1> и <Ь>. Семантические тэги 
описывают структуру документа - определяют части, 
которые должны быть заголовками, телом докумен- 
та, вставками и прочее. Тэги стиля описывают стиль 
документа - например, размер шрифтов и цвета. 
Если тэг <1оп1> использовать для отделения различ- 
ных частей страницы, то компьютерам не понять, где 
главный заголовок, где подзаголовок, а где тело доку- 
мента. Структурные тэги вроде <М> для определения 
заголовков первого уровня и <р> для параграфов 
помогают компьютерам разобраться в содержании 
\л/еЬ-страниц. 


» Значит, С88 даст дизайнерам возможность 
наводить лоск, а разработчикам маяться с 
НТМІ-кодом? 

Вы уверены, что так не было и раньше? Конечно, пол- 
ный контроль дизайнеров над \л/еЬ-страницами вносит 
определенную долю проблем. Например, многие ран- 
ние (да и современные) сайты на основе СЗЗ исполь- 
зовали фиксированные размеры шрифта, ради совер- 
шенства дизайна. При мониторе с большим разреше- 
нием, плохом зрении или желании, чтобы текст лег- 
ко читался издалека, приходилось молча страдать - 
дизайнеры считали, что шрифт хорошо смотрится в 
выбранном размере, значит, нечего и менять его. 


» Надо полагать, именно отсюда пошел термин 
«семантическая сеть». 

Это верно: придать ѵѵеЬ-страницам смысл, а не 
стиль. 


» 


Итак, мы получаем больший контроль? 

Именно. 


» Как сюда вписывается С88? 

Мы согласились, что СЗЗ - это каскадные таб- 
лицы стилей; а точнее - это код, назначающий стили 
элементам страницы. В семантической сети у самих 
страниц нет стиля - они содержат только структуру 
документа. А потом применяется СЗЗ, чтобы описать 
цвет, шрифт и так далее. Приятно то, что СЗЗ обычно 
хранится в отдельном от НТМІ файле, и для переделки 
дизайна всего сайта - например, если ваша компания 
затеяла смену униформы - надо будет просто отредак- 
тировать один файл. 


» А С88 3 даст еще больший контроль? 

Вы получаете кое-какие новые возможности, 
но это не главное в новой спецификации. Дело в том, 
что СЗЗ 3 исправляет худшие дефекты предыдущих 
версий, которые дизайнерам приходилось обходить, 
используя всякие там танцы с бубном. 


» Становится уже интересно! 

Рассмотрим пример с окантовкой объектов. 
Как получить скругленные края? Раньше приходилось 
создавать изображения для углов и накладывать их 
на элемент, чтобы он хорошо выглядел [в браузерах 
МогіІІа был специальный атрибут СЗЗ, но он не являл- 
ся стандартным, - прим. ред.]. Оно, конечно, работало. 










» Вот И верь, что С88 делает мир лучше... 

Ну, история еще не закончена. Первые разработ- 
чики СЗЗ исправлялись и учились использовать мощь 
СЗЗ для улучшения сайтов, а не дешевого трюкачества. 
В СЗЗ 2 добавили массу новых возможностей - в част- 
ности, селекторы, позволяющие указать, каким элемен- 
там нужно задать стиль: например, вы хотите, чтобы все 
ссылки внутри таблиц были одного цвета, а все осталь- 
ные ссылки - другого. Там, где СЗЗ 1 определяли высо- 
ту и ширину элементов, СЗЗ 2 определяют минималь- 
ные и максимальные ширину и высоту элементов. 












НО отнимало уж больно много времени. С помощью 
СЗЗ 3 вы можете указать радиус скругления, и все 
будет сделано за вас. 


» Те целых два парня, что действительно мечтали 
о закругленной окантовке, будут в экстазе. Как 
насчет чего-нибудь посерьезнее? 

Хорошо, а прозрачность? Раньше это приходилось 
делать с помощью либо альфа-канала РП6, интен- 
сивно нагружающего СРП (причем без поддержки ІЕ), 
либо чисто МісгозоЙ’овских расширений, использо- 
вавших преимущества ОігесІХ. А в СЗЗ 3 для этого поя- 
вилось два стандартных способа, одобренных ШС. 


» То вообще не было стандартов много лет, а то 
вдруг сразу два? 

Верно! Первый способ задать прозрачность состо- 
ит в задании цвета элемента как В6ВА. Это означает 
Красный, Зеленый, Синий и Альфа, и вы можете опре- 
делить каждое из первых трех значений в диапазоне 
от О (нет цвета в этом канале) до 255, а альфа опре- 
делить в диапазоне от О до 1 (1 означает совершенно 
непрозрачный). Если у вашей страницы черный фон и 
вы помещаете на нее элемент <гііѵ> со значением цвета 
255, 255, 255, 0.5, то он отобразится серым, потому что 
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дом из них. Начиная с С88 3, вы можете определить, 
на сколько столбцов вы хотите разбить элемент, а так- 
же размер интервалов между столбцами. 

» Но сеть-то выглядит намного лучше без 
столбцов? 

Эта статья отвечает на вопрос «что», а не «почему»: я 
не собираюсь судить о новых свойствах С88 3! По мне, 
так больший выбор - это хорошо. 

» Хватит о примочках для дизайнеров. Вы сказа- 
ли, что разработчики будут иметь больший кон- 
троль с С88 3 - вот об зтом я хочу услышать! 

Ладно, поговорим о селекторах. В С88 3 вы можете 
выбирать элементы, к которым присоединены опре- 
деленные атрибуты - строго соответствующие атрибу- 
ты (используя ~), соответствия подстрок (с помощью 
*), строки, начинающиеся с определенного шаблона 
(с помощью или заканчивающиеся определенным 
шаблоном (с помощью $). Так, если вы хотите отобра- 
зить зеленым все ссылки на сайты Великобритании, то 
напишите следующее: 

I а[іігеІ|^”.со.ик”]{соІог:дгееп} | 

Новые селекторы полезны также при отладке. 
Например, подразумевается, что все изображения на 
ваших страницах содержат альтернативный текст для 
целей общедоступности, но на большом сайте отсле- 
дить все изображения довольно трудно. С помощью 
С88 3 эта проблема решается следующим образом: 
|ітд:по^([аИ]){Ьогбег:Зрх 80 ІІ 6 геб;} | 

» Все, я подсел на С88 3 - прямо сейчас за зто 
и возьмусь! 

Не гоните коней: С88 3 - отличная спецификация, но 
ее надо еще реализовать во всех браузерах. 

» То есть вы мне тут всякого наговорили, а поль- 
зоваться зтим нельзя? 

Кое-что уже можно использовать прямо сейчас, но 
всеобщей поддержки пока нет. Некоторые браузеры 
поддерживают довольно большой набор, но по край- 
ней мере один (Іпіегпеі Ехріогег) из них не поддержи- 
вает С88 3 совсем. 

» Какие браузеры уже используют С88 3? 

Коприегог - на данный момент - возглавляет 
список, имея полную поддержку всех новых селекто- 
ров, а также некоторые другие новые возможности. 
МоііІІа ЕігеШ наступает ему на пятки, как и Орегг 9. 
Приятно, что довольно большая часть новых функций 
реализуется в Іпіегпеі Ехріогег 7, поэтому к моменту 
выхода ѴізЩ все основные браузеры уже будут подде- 
рживать С88 3. 


» Журнальная площадь исчерпана, задаю обяза- 
тельный финальный вопрос: на каких УКІ мож- 
но узнать побольше? 

Каких иві? А, хороший вопрос - я ж еще про них 
не сказал! Официальные спецификации - по адресу 
ц/ц/ц/.ц/3.огд/81у1е/С88/сиггеп1-ц/огк . полезный сайт с 
предварительной информацией - ш/ц/.сззЗ.іпІо , а о 
том, какие браузеры в каком объеме поддерживают 
селекторы С88, можно узнать на странице Іі11р://гіеѵ.І- 
с-п.сот/С883-8еІес1ог8/Ьгоц/8ег-8иррогІрІір . 


смешается в отношении 50% с черным цветом фона. 
Другой способ состоит в задании атрибута непрозрач- 
ности объекта между О и 1 . 

» Какие же зто стандарты, если их два? 

Ну, очевидно, атрибут «непрозрачность» 
(орасііу) надо использовать, когда требуется, чтобы 
объект просвечивал, но не имел никакого специаль- 
ного цвета. Изображения, например, должны исполь- 
зовать орасііу, а не значение В6ВА. Они также имеют 
более тонкое отличие: установка цвета фона элемен- 
та <гііѵ> с помощью ВОВА сделает его прозрачным, 
но не повлияет на объекты, которые он содержит, 
например, текст. Но если вы используете атрибут 
орасііу, то <гііѵ> будет прозрачным, как и все объекты 
внутри него. 

» Здорово! Почти рыдаю от счастья. Есть еще 
какие-нибудь чудеса? 

Например, вот это: несколько фоновых картинок для 
любого элемента. 

» Зачем это нужно? 

Ну, положим, вы делаете страничку о морепла- 
вании. Вы хотите, чтобы на вашей страничке фоном 


были облака, а также, чтобы внизу экрана был океан, 
слева вверху располагался компас, а справа внизу 
пиратский флаг. С помощью С88 2, вам пришлось бы 
определить несколько элементов и попытаться распо- 
ложить их, отслеживая прокрутку экрана и изменение 
размеров. А с С88 3 - уже догадались? - сделать это 
гораздо проще. Вы можете теперь определить много 
различных картинок, а также их положение на экране 
(абсолютное или относительное), и браузер автомати- 
чески расположит их для вас. 

» Благодаря С88 3, ленивые разработчики станут 
еще ленивее? 

Нет - все эти примеры говорят о тех вещах, которые 
делают все в любом случае, но определение их как 
стандартных позволит а) работать им в любом бра- 
узере и б) для их кодирования потребуется намного 
меньше кода. Возьмите, например, столбцы - мы все 
читаем текст по колонкам в газетах и журналах (вклю- 
чая этот), а на \л/еЬ-странице мы читаем очень длинные 
строки текста, ограниченные только размером нашего 
экрана. До С88 3 не было возможности создать непре- 
рывный переход текста от одного столбца к друго- 
му - вам приходилось создавать все столбцы вручную, 
затем прикидывать, сколько текста умещается в каж- 
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С настольным Ыпих 


ИЛИ Почему я боюсь Ѳпоте 3.0 

Не теряют ли рабочие среды направление развития? Полу Хадсону видится закат давнего 
движущего принципа Ореп Зоигсе «выпускать раньше, выпускать чаще»... 



> КОЕ в $ітрІуІѴІері8 6.0: хорошие 
инструменты и системные иконки 
придают экрану внушительный вид. 



> КОЕ четыре года назад: иконки 
похуже, но никакой неразберихи, 
все красиво и быстро грузится. 


Факты говорят 


Вам важно знать, что здесь все 
написано не просто со зла. Да, я зол, 
но на основании фактов, и вы можете 
их найти по ссылкам в конце статьи 
(для этого в тексте помещены цифры 
в квадратных скобках). 


ейерверк - притягательное зрелище, но вы, 
верно, знаете, что самому его устроить непрос- 
то. За энную сумму денег вам дадут в магази- 
не самые крутые ракеты для плохих парней, 
затем вы вносите их в дом тайком от детей. Когда на улице 
достаточно стемнеет, вы поджигаете их, отбегаете на безо- 
пасное расстояние и ждете... Ждете... Ждете... Обычно секунд 
через пять ракета издает звук «вжжжж» и плюется огнем или 
дымом, но может и вовсе не взлететь. Рискнете ли вы снова 
подпалить ее, с шансами оторвать себе руки, или с горя сло- 
жите костер из ваших старых руководств по Опіх? 

Ыпих похож на фейерверк - всегда красочный и гото- 
вый восхитить весь мир, но почему-то этого не происходит. 
Установив рядом Вес! Наі Ыпих 7.3 и ЗітрІуМеріз 6.0 - дис- 
трибутивы, между которыми лежат четыре года разработки 
тысячами людей - вы почти не увидите разницы, разве что 
в Меріз иконки покрасивее и есть кое-какие дополнительные 
возможности. 

Конечно, внутри разница между ними огромна: в Меріз 
вместо ядра 2.4 теперь ядро 2.6, у нас есть НАІ, 0-ВІІ8, Хеп и 
Мопо, и вообще куча всякого добра. Но большинство из этого 
новичку не очевидно, а каждодневные трудности использо- 
вания Ыпих не особо уменьшились. Как недавно сказал один 
анонимный комментатор: «Главная проблема А15А в том, что 
ее настройка - вне понимания простых смертных. Если ваше 
оборудование само не заработало с А15А, добиться его рабо- 
ты вам не светит.» [1] 

Два шага вперед... 

ВесЖаІ 7.3 - примечательная веха в истории Ыпих, наводящая 
на множество интересных сравнений. ВН 7.3 поставлялся с 
МоііІІа 0.9.9, потому что дистрибутив вышел в мае 2002 - за 
месяц до выхода финальной версии МоііІІа 1.0. РШох тогда 
был сгустком нейронов в головах Блейка Росса [ВІаке Возз] и 
Бена Гуджера [Веп бообдег]. Но нам понятно, в чем они виде- 
ли проблему: Гуджер - человек, стоящий за пользователь- 
ским интерфейсом ПгеШ, и он проделал огромную работу по 


упрощению сложных участков МоііІІа. Возьмем, к примеру, 
диалог Рге^егепсез: в МоііІІа 0.9.9 приходилось просматри- 
вать 7 различных категорий и около 30 подкатегорий настро- 
ек. В РШох 1.5 все было разделено на 6 категорий и почти ни 
на одну подкатегорию. 

Пока семейство МоііІІа упрощалось, Коп^ие^о^, наоборот, 
опухал от настроек. Открыв меню Вейіпдз в Коп^ие^о^ из ВН 
7.3, вы можете выбирать из Соп^ідиге зііогісЩз, Соп^ідиге 
ТооІЬагз и Соп^ідиге Копдиегог. В последнем пункте вы полу- 
чите 11 новых категорий выбора - не идеально, но и не ужас- 
но. В Коп^ие^о^ из Меріз 6.0 теперь есть 5 различных катего- 
рий настроек в меню 8ейіпдз (наш привет Соп^ідиге Ехіепзіопз 
и важнейшему пункту - Соп^ідиге 8реіі Сііескіпд, воткнутым в 
произвольные места меню). В самом окне Соп^ідиге Копдиегог 
у вас 18 различных категорий, причем некоторые воистину 
ужасны. 

Споте под огнем 

бпоте знаменит простотой использования, но тоже не избе- 
жал попреков. Два года назад Ыпих-комментатор Николас 
Петрели [Нісііоіаз Реігеіеу] сказал, что «к появлению версии 
2.6 пользователь был вправе ожидать, что ему не придется 
адаптироваться к новому сдвигу парадигмы пользователь- 
ского интерфейса, хотя бы по основополагающим моментам 
типа навигации по каталогам. Однако именно этому и придет- 
ся переучиваться в последней версии бпоте.» [ 2 ] Он имел в 
виду новый пространственный режим навигации в Nаи^іIи8, в 
котором при открытии каждого каталога создавалось новое 
окно. Такой режим огорчил многих пользователей, но им при- 
шлось ждать шесть месяцев, пока в релизе бпоте 2.8 ввели 
опцию его отмены. А до этого они запускали бсоп^, искали 
/аррз/паиііііиз/ргеіегепсез и изменяли значение аішуз_изе_ 
Ьгоѵѵзег на Тгие’. Наглядно? Не надо песен. 

Ѳсопі используется как свалка всех опций приложений 
бпоте, которые разработчики не хотят показывать в програм- 
мах. При переходе с бпоте 1.4 на 2 было задумано отличить- 
ся от Очередного рабочего стола простотой использования: 
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с настольным Ыпих 


убрали массу опций, почистили интерфейс, и рабочий стол 
сделался спартанским, но простым для изучения. Многие 
опции пользовательского интерфейса перекочевали в ѲсоМ, 
и их надо настраивать вручную. Тем же методом скрывает 
свои настройки ПгеШ - переход по адресу ІІВІ аЬоиТсоп^ід 
позволяет увидеть все опции, которые можно редактировать 
вручную. 

Поймите меня правильно: ѲсоМ - чудесная програм- 
ма редактирования опций; лучше, пожалуй, и некуда. Но 
эквивалента в интерфейсе пользователя не имеют столь 
много опций, что это уже ограничение функциональнос- 
ти. Например, ІІЬипШ по умолчанию поставляется с чистым 
рабочим столом: ни иконки Компьютер, ни иконки Домашний 
каталог, и т.д. А лично мне они нравятся; и как я могу их 
снова включить? Насколько я могу судить, единственный 
официальный способ - загрузка бсоп^ и смена ключа /арр$/ 
МаиІіІи8/сІе8кІор/Ііоте_ісоп_ѵі8іЫе. Если вам не лень скачи- 
вать и собирать стороннюю программу, можете попробовать 
бТшеаШІ: ее цель в «предоставлении дополнительных опций 
настроек бпоте, которые пользователи требуют, начиная с 
выпуска бпоте 2.0». [3] 

Раз пользователи требуют эти возможности, почему 
команда бпоте по большей части их игнорирует? В дека- 
бре прошлого года Линус Торвальдс опубликовал в откры- 
той почтовой рассылке 0801 свои соображения по поводу 
бпоте, сказав: «Подход бпоте «Пользователи не способны 
разобраться в функциях» - это заболевание. Если вы счи- 
таете пользователей идиотами, то одни идиоты к вам и при- 
дут... Пожалуйста, просто советуйте людям брать КОЕ.» [4] в 
следующих публикациях он продолжил: «Если пользователь 
не может что-то поменять в интерфейсе - дизайн неприго- 
ден.» [5] 

Не движется ли порой бпоте в сторону непригодного 
дизайна? Самый частый пример не интуитивных вещей - сис- 
тема шаблонов бпоте. Когда вы нажимаете правую кнопку 
мыши на рабочем столе бпоте, то можете выбрать Создать 
Документ, а затем взять шаблон из имеющегося списка. Идея- 
то хорошая, но вот беда: все эти шаблоны вам необходимо 
создать самому, скопировав файлы в специальный каталог 
ТетрІа1е8, обязанный находиться в вашем домашнем катало- 
ге. Конечно, вам бы хотелось, чтобы у вас был список типов 
документов, которые программы регистрировали бы в про- 
цессе установки, но ребята из бпоте, видимо, считают, что 
их подход лучше. 


у, - 

^ О дОиігпЬ 

□ івфЧ 

□ гжівЦппва 


а 

Окѵі.ѵѵ* 

о пмгіЛън<і:[|.'І!штшг 

Ег й і>ѵмІ 
Сз 


0 ПЛІ|МѴ,іі ПИтЧ 

'<пе ѵЛи4> 

9 [опѵиіѵ^ісагі^цкЫі 


□ *» 1 _л§пч- 


3 О 

0 


Оі і 1 

3 г>в1міігк.кініі_ѵіА^ 

І7. 




□ 

3 ѵФквАіІ.ѵтѵМ 



и^'ѴМ’рМ' имгіш 

Ндігч 

Івпя імспріия; 1^ я и* Іф Ігч*. «л ц«л Мсиіф гіі» 
Кмлі яІ Ь* рц( «и кЬ* гіічМфр 


> Как и аЬоиІісопІід у РігеШ, бСоМ из Споте - способ 
разработчиков «заметать весь настроечный мусор 
под ковер». 


Я бы рад им поверить, но как пользователю догадаться 
об этом? Установив свежий ІІЬипіи 6.06, я не нашел пустого 
каталога Тетріаіез в домашнем каталоге. Также ничего не дал 
поиск по ключевым словам ‘боситепТ или Тетріаіе’ в онлай- 
новой справке. В общем, меню Создать Документ - мертвый 
груз рабочего стола бпоте. А в КОЕ есть предопределен- 
ный список общих шаблонов, и я постоянно использую эту 
функцию. 

Бремя выбора? 

Проблема в том, что решение бпоте заставляет пользовате- 
лей настраивать рабочую среду по своему вкусу, и это про- 
тиворечит «норме бпоте» (разработчики устанавливают все 
правильные предпочтения по умолчанию). В принципе, такая 
же проблема и у КОЕ: большей части пользователей не нужна 
особая тонкость настроек и бездна опций. Конечно, по мело- 
чам они что-то и поменяли бы, но не более того. 

Дженсен Харрис [бепзеп Наггіз], ведущий программный 
менеджер группы изучения пользовательского опыта по 
МІСГ 080 Й ОШе, держит блог, где регулярно обсуждается 
теория интерфейсов пользователя. В июне этого года он рас- 
сказал об исследовании про панели команд в МісгозоЙ О^^ісе 
2003 (это гибрид меню/панели инструментов, позволяющий 
добавлять и удалять стандартные кнопки, создавать свои 
собственные кнопки и перетаскивать их в любую часть экра- 
на). Каковы результаты? «Программа запускалась с изменен- 
ной панелью команд не более чем в 2% сессий. Из этих 2% 
сессий 85% изменяли четыре или менее команд.» [ 6 ] 

Эта информация основана не на слухах или сплетнях, а 
на данных от доброй сотни миллионов установок ОШе 2003, 
и довольно убедительно доказывает, что люди куда как ком- 
фортно чувствуют себя при настройках по умолчанию. О 
да, я знаю: те 0,3% пользователей, что капитально меняют 
настройки (то есть совершают больше четырех переделок) - 
это целых 300000 человек, и о них тоже надо позаботиться; и 
я не говорю, что большинство функций мы должны выкинуть 
ради простоты. Но я считаю, что кнопки, флажки, полосы 
прокрутки и ниспадающие списки следует использовать эко- 
номно. Интерфейсы надо проек- ^ 

тировать, а не давать им расти «БОЛЬШИНСТВУ ПОЛЬЗОВОТеЛеЙ 
подобно плесени. ^ 

Проект, который, как мини- ПрОСТО НѲ ТрѲОуЮТСЯ ТОКИѲ 

мум, пытается найти верный ВОЗМОЖНОСТИ ПО НОСТрОЙКО.» 
путь, это баіт. Разработчики " 
знали, что их диалог свойств 

перегружен, поэтому в версии 2.0 удалили большую часть 
опций и подождали откликов от пользователей. Если посту- 
пали жалобы на нехватку опции, ее просто вставляли обрат- 
но. Опции, отсутствия которых никто не заметил, были - и 
правильно! - забыты, потому что люди обнаружили, что им 
отлично живется и с настройками по умолчанию. 

Команда КОЕ умеет упрощать интерфейс, как мы убеди- 
лись в 2003 году. Нат Фридмен сказал про КОЕ, в интервью 
ОЗПеѵѵз, что «диалог настроек у часов содержит аж пять 
вкладок!» [7] Уже через сутки в исходный код КОЕ поступило 
исправление, которое реорганизовало и значительно упрос- 
тило интерфейс. 

Кафедральный собор 

В мире, где есть Пге^ох, ОрепОШе.огд, Ѳітр, ЗсгіЬиз и КОЕ/ 
бпоте, основное отличие дистрибутивов друг от друга - это 
качество их инструментов настройки и установки: если вы » 





> Диалоги Свойств в НгеШ, 8аШі и 
Копдиетг (сверху вниз) - индикаторы, 
на сколько каждый проект 
продвинулся в удобстве и простоте 
использования. 
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> Споте: «Нет установленных 
шаблонов.» Я: «Почему?» Споте: «Вот 
не прочел ты мой исходный код, да и 
не понял, что нужно создать каталог 
Тетріаіез, болван!» 





» возьмете УаЗТ из 51І5Е, то с точки зрения пользователя 
он будет не слишком отличаться от инструментов Ребога. А 
теперь прикиньте: у ІІЬипіи инструментов настройки почти 
нет, есть лишь несколько готовых приложений бпоте и пара 
доморощенных приложений. Однако ІІЬипІи вот уже два года 
является дистрибутивом №1 на ОізІгоѴѴаІсіі. 

Мать Тереза однажды сказала: «Важно не то, что вы дела- 
ете, а сколько любви вы вкладываете в это дело». По-моему, 
ІІЬипШ выделяет из общей массы именно желание позабо- 
титься обо всех мелочах, а не запустить грандиозный проект 
во имя мировой революции. Поставщики Ыпих это понимали, 
поэтому эволюционировали постепенно, с шестимесячными 
промежутками между выпусками: новые версии дистрибути- 
вов выходят два раза в год, а бета- и релиз-кандидаты появ- 
ляются в промежутках между ними. 

Формально, свободное ПО придерживается правила 
«выпускай раньше, выпускай чаще», означающего «быст- 
ро выдать код пользователям и подправить его на основе 
обратной связи; повторять, пока не будет готова финальная 
версия». 


Сравним с ѴізЩ: выход ѴѴіпбоѵѵз ХР был в октябре 2001 , а 
ѴізЩ вряд ли попадет на прилавок раньше февраля 2007 года, 
хотя изначально планировался 2003 год, причем будет вклю- 
чать лишь часть заявленных опций, например, Аѵаіоп, новый 
графический движок; Аего, новую графическую тему; Іпбідо, 
новую среду коммуникации. Конечно, она запоздает на четыре 
года и недодаст многие возможности, обещанные МісгозоЙ, 
например, ѴѴіпР8. 

Такой долгий промежуток времени между выпусками 
характеризует «соборный» стиль разработки, описанный 
Эриком Рэймондом [Егіс Ваугтюпб] в его старом эссе Собор 
и базар [ 8 ]. «Соборный» (или «кафедральный») стиль под- 
разумевает выпуск больших порций кода через значитель- 
ные промежутки времени, что подавляет полезную обратную 
связь от пользователей. Если люди ненавидят функцию А, то 
стиль «раньше и чаще» («базарный») позволит отловить это и 
не дать превратиться в проблему. Но если на функцию А опи- 
раются функции В, С, О, и Е, то разработчики программного 
обеспечения должны откатить изменение - а в более реаль- 
ном сценарии они сделают вид, что проблемы нет, и дождут- 
ся, пока всем надоест жаловаться. Сила базарной модели, как 
и настоящего базара, в открытости: каждый может принести 
свой товар на рынок. Плохой код немедленно отвергается, а 
хороший улучшается с момента выпуска. 

Теперь позвольте объяснить, 
почему меня пугают бпоте 3.0 и 
КОЕ 4.0: оба проекта переходят на 
кафедральную модель. После выпус- 
ка КОЕ 2.0 в конце октября 2000 года, 
средний интервал между смежны- 
ми релизами 2.x был пять месяцев. 
Переход от КОЕ 3.0 к 3.1 занял почти 
год, а средний интервал между рели- 
зами серий КОЕ 3.x составляет 8,9 
месяца. Теперь о КОЕ 4.0. Уже про- 
сматривается 18-месячный цикл раз- 
работки КОЕ 4.0, но можно ожидать, 
что выпуск финальной версии займет 
много больше - в частности, потому, 
что релиз Тесііпоіоду Ргеѵіеѵѵ 1 вый- 
дет в конце октября. Спрогнозируйте 
> По панели инструментов Місгозо^і ОШе 2003 видно: сами: КОЕ 3.0 в версии АІрііа 1 вышел 

настройка интерфейса может привести к катастрофе. в сентябре 2001 года, но для выхода 






> Зато КОЕ позволяет создать новые 
документы из контекстного меню, 
используя готовые шаблоны. 



> Прав был Нат Фридман: в старом диалоге Свойства 
часов КОЕ действительно имели пять вкладок. Ну и ну! 


финальной версии понадобилось еще шесть месяцев. А когда 
писалась эта статья, почти три четверти КОЕ 4.0 имело помет- 
ку «Надо сделать» [ 9 ]. 

Учтите, обновление отнюдь не рядовое: новые возмож- 
ности включают переход на Оі 4.2, введение новой графики 
и новые установки пользовательского интерфейса, порти- 
рование на 08 X и ѴѴіпбоѵѵз, добавление нового скриптового 
движка на основе ЕСМА8сгірІ, замена ОСОР на 0-ВІІ8, рабо- 
чего стола и панелей - на РІазта, переход на новую систему 
мультимедиа (Рбопоп), введение слоя аппаратной абстракции 
(80ІІСІ), интегрирование среды коммуникации и добавление 
контекстного поиска данных (Тепог). 

Хотя я всегда приветствую новые возможности, модель 
разработки КОЕ 4.0 заставляет вставать дыбом волосы у меня 
на загривке. Как все эти компоненты поладят друг с другом? 
Будет ли исправление всех обнаруженных ошибок и внедре- 
ние новых функций снова и снова отдалять дату релиза? Как и 
ѴізЩ, КОЕ 4.0 скорее всего не выйдет в ожидаемый срок конец 
2006/начало 2007; и как Ѵізіа, он начинает терять обещанные 
возможности, так как Тепог вряд ли будет готов к релизу 4.0. 

бпоте 3.0 также выглядит пугающе, но, возможно, только 
для меня, потому что я программист и предпочитаю видеть 
код, а не дискуссию. По мне, «дискуссия» означает «рас- 
суждения о голубизне неба», а уж «рассуждения о голубиз- 
не неба» означают «созерцание собственного пупа». Может, 
это и цинично с моей стороны, так как благодаря тщатель- 
ной стратегии планирования бпоте обладает цельностью, 
которая его и прославила, но трудно не поморщиться, читая 
что-нибудь вроде «а еще мы должны рассмотреть вопрос 
упрятывания файловой системы» в обсуждении бпоте 3.0 
на ѵѵікі [ 10 ]. 

Одна из самых интересных козырных идей - переход на 
рабочий стол, перестраиваемый в зависимости от ваших 
задач, где вы сами выбираете режимы, отражающие, что вы 
можете видеть и делать. Идея состоит в создании собствен- 
ных «проектов», в которых вы определяете, какие программы 
запустить для определенной задачи, какие контакты требует- 
ся видеть, к каким документам нужен быстрый доступ, и так 
далее. В теории такой подход позволяет уменьшить путаницу 
и число приложений, с которыми вам надо работать; но по 
жизни пользователи не заинтересованы в настройке своих 
рабочих сред. Я думаю, люди работали бы более продуктивно, 
позволив баіт не показывать контактов, не относящихся к их 
текущей задаче, но Среднестатистический Джо просто плюнет 
и отключит баіт. 


44 I Ыпих Рогта! Ноябрь 2006 








с настольным Ыпих 



> \Л/іпсІоѵѵ8 Ѵі8Іа: лучше поздно, чем никогда, но даст ли ее 
появление что-либо новое для пользователей? 

Единение как путь вперед 

Абстрактные идеи для меня анафема, но кодирование - амб- 
розия, а на сей счет существуют два проекта, которые, как 
я полагаю, действительно выведут Ыпих на рабочий стол. 
Первый - широко обсуждаемый проект унификации рабочего 
стола, Рогііапсі, его цель - предоставить стандартный АРІ для 
поддержки обычных задач, например, запуска приложения от 
имени гоо\ или открытия любимого пользователем браузера 
при нажатии на ссылку. Предыдущие попытки [И] далеко не 
ушли, но РогІІапб уже содержит рабочий код, поддерживается 
0801 и принят на вооружение КОЕ и бпоте. Уже существуют 
темы, позволяющие выглядеть похоже приложениям 6ТК и 
Оі, а с корректировками РогІІапб они в конце концов станут 
неразличимы для пользователя. 

Вторая важная разработка для Ыпих - баіадо, универ- 
сальная настольная среда присутствия. Другими словами, 
баіадо позволяет узнать, кто находится в сети, независимо 
от того, в каком приложении вы находитесь. Опять-таки, эта 
возможность уже была не раз реализована, но баіадо - пер- 
вая серьезная попытка сделать такое на всем «пространстве» 
рабочего стола. Вы, например, читаете письмо от Боба, а ваш 
почтовый клиент спрашивает у баіадо (а тот, в свою очередь, 
у вашего клиента быстрых сообщений), находится ли Боб в 
сети, и если да, то над сообщением Боба появится малень- 
кая иконка «в сети», на которую можно нажать и послать ему 
сообщение. 



> Проект Споте Іоѵѵіаі демонстрирует, что покажет, к 
примеру, фотографу рабочий стол на базе концепции 
задач. 


Ргот: Тиота5 Кио5тапеп < <:1еег<:б)х1т1ап.сот> 
То: ^іеегШхітіап.сот 
$иЬ^ес1: 1п5(ап( те^^а^е 

Оа»е: ТЬи, 06 Моѵ 2003 17:17:53 -0500 


Ргот: Тиота5 Кио5тапеп < ^іеег^б)х1тіап,сот> 
То: <:іеегШхіт1ап.сот 
5иЬ^ес1: 1п5^ап4 твБзаве 

Оаіе: ТЬи, 06 Моѵ 2003 17:17:53 -0500 


Как видите, оба приведенных мною 
примера будущих технологий представ- 
ляют собой интеграцию уже существу- 
ющих. Я искренне верю, что у нас уже 
есть все инструменты, необходимые, 
чтобы Ыпих стал рабочим столом для 
всех - чего нам не хватает, это немного 
любви, чтобы соединить все вместе. Ну 
не должны вы лезть в справку, чтобы узнать, как работать 
с диалогом настроек, или недоуменно чесать в затылке из- 
за того, что меню Создать новый документ пусто; и все же 
исправление столь элементарных вещей игнорируется ради 
изобретения новых кодовых имен для технологий, которые 
по сути делают то же, что ими замещаемые. Суперидеи, обе- 
щающие революцию в настольных системах, имеют право на 
жизнь, но мы достигли нынешней мощи благодаря открытому 
распространению ПО, которое доказало успех развития сис- 
тем через эволюцию, а не революцию. 


> Информация о присутствии/ 
отсутствии в Еѵоіиііоп стоит $2000, 
если вы сумеете запрограммировать 
это сами - обратитесь на ш/ц/.дпоте. 
огд/ЬоипІіез/ІМ.бІтІ. 


| «У нас уже есть все инструменты 
для работы в Ыпих на настольных 
системах.» 


Мы не должны забывать об успехе «базарной» модели. 
Только опираясь на ее сильные стороны, надстраивая суще- 
ствующие ресурсы и извлекая пользу из огромного числа 
пользователей, которые азартно тестируют ПО и сообщают 
об ошибках, можно помочь настольному Ыпих перестать 
искриться и сделать то, чего он заслуживает: вспыхнуть, нако- 
нец, настоящим фейерверком. 


Читателям 


Вы считаете, что настольный Ыпих 
развивается в неверном направлении, 
или хотите защитить проект, который 
вы поддерживаете или участвуете? 
Согласные и несогласные, пишите на 
ІеНег8@Ііпих[огта1.ги 


Интересные ссылки 


[ 1 ] 

[ 2 ] 

[ 3 ] 

[ 4 ] 

ІіНр://сбгі8ІогсІ.пе!/Ыод/сІое8-аІ8а-8иск.е88ау 

шшѵѵ.сотри1егшогі(і.сот/8оі1шаге1оріс8/8оі1шаге/8іогу/0.10801.92934.00.іііті 


бир://д1шеакиі.8оигсеІогде.пе1 

ІіИр://Іі8І8.08СІІ.огд/рірегтаІІ/сІе8к1ор агсІіі1есІ8/2005-ОесетЬег/000390.ІіІтІ 


[ 5 ] 

ІіИр://Іі§і8.08СІІ.огд/рірегтаі1/с1е8кІор агсЫІесІ8/2005-ОесетЬег/000395.ІіІтІ 


[ 6 ] 

(примечание: готовьтесь увидеть ругательства) 

ІіИр://Ыор8.т8СІп.сот/іеп8епІі/агсІііѵе/2006/06/27/648269.а8рх 


[ 7 ] 

[ 8 ] 

\л/\л/\л/. 08 пеш 8 .сот/ 8 іогу.рІір?пеш 8 іс1=3705&раде=2 
ш\л/\л/.саШ.огр/~е8г/шгі1іпд8/саіІіеіІгаІ-Ьа2ааг/саІІіес1гаІ-Ьа2ааг 


[ 9 ] 

ІіИр://[ІеѵеІорег.кіІе.огд/(ІеѵеІортеп1-ѵег8іоп8/ксІе-4.0-!еаІиге8.ЫтІ 


[ 10 ] 

Иир://Ііѵе.дпоте.огд/ТИгееРоіп12его 
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новая 

надежда 


Что делает Гаэль Дюваль после ухода из Мапсігіѵа? Что он думает об изменении мира Ыпих с 
момента выхода Мапсігаке 5.1? Выясняет Грэм Моррисон. 


а доске почета в редакции ІХР одно из лучших мест занимает Гаэль 
Дюваль, создатель дистрибутива Мапбгаке, позднее переименованного 
в Мапбгіѵа Ыпих. Он сделал Ыпих удобным, похитив отравленную чашу 
таинственности процедуры установки и несовместимости оборудования и зарыв 
ее где-то в Редмонде. До Мапбгаке, Ыпих был вотчиной исключительно умников. 
Средневековые карты просто отметили бы территорию Ыпих как «беге Ье баепюпз». 
После выпуска Мапбгаке почти кто угодно, при некотором желании, мог установить 
Ыпих самостоятельно. 

Для многих из нас Мапсігаке был первым дистрибутивом Ыпих, который вообще 
работал. При правильной комбинации оборудования (что само по себе дело тонкое), 
вы могли получить работающий установленный Ыпих через пару часов после встав- 
ки первого СО Мапсігаке в ваш привод. Простота не возникла случайно: она была 
прямым результатом большой работы команды разработчиков Мапсігаке, которая 
началась с одного человека, занимавшегося этим на досуге - Гаэля Дюваля. Так 
что когда Дюваль покинул Мапсігіѵа в марте этого года и объявил, что берется за 
новый проект, мы не могли им не заинтересоваться. Когда же оказалось, что этот 
проект - новый дистрибутив Ыпих по имени ІІІІео, обещающий «изменить подход 
к использованию ПК», тут уж пришлось перейти к действиям. Это была прекрасная 
возможность узнать лично от Дюваля, какие процессы вовлечены в создание ново- 
го дистрибутива и почему он уверен, что ІІІІео будет непохож на других. 

Рожденный недовольством 

В 1995 Гаэль Дюваль использовал МісгозоЙ ѴѴіпсІоѵѵз 3.1, и, как многие програм- 
мисты того времени, был недоволен необходимостью платить за среду разработки. 
Поэтому он поискал дистрибутив Ыпих, позволивший бы ему создавать собствен- 
ные приложения и возиться с исходным кодом, и нашел ЗІаскшге. После установ- 
ки с 50 дискет, на которых поставлялся дистрибутив, Дюваль «подсел» на Ыпих. 
Потребовалось еще два года, прежде чем Дюваль понял, что Ыпих в принципе 
способен заменить ѴѴіпсІоѵѵз. В начале 1998 он перешел на Веб Наі и баловался с 
пробным релизом КОЕ, который в то время выглядел и вел себя весьма схоже с 


тогдашней версией ѴѴіпбоѵѵз (ѴѴіпбоѵѵз 95), а между делом создавал собственный 
дистрибутив, приняв Веб за основу. Главной причиной выбора Веб Наі было 
его управление пакетами - Дюваль думал о ОеЬіап, но счел, что процесс установ- 
ки слишком мудрен для легкого в использовании Ііпих. Новый дистрибутив дол- 
жен был также уметь применять обширную библиотеку ВРМ-пакетов от Веб Наі 
- подобным преимуществом сегодня обладает ІІЬипІи, способный использовать 
большую часть огромного массива пакетов для ОеЬіап. 

Первая версия Мапбгаке (5.1) вышла практически одновременно с КОЕ 1.0, в 
июле 1998, и это был первый дистрибутив Ііпих, предоставлявший эту версию КОЕ 
прямо из коробки. Дюваль сделал объявление в списке рассылке КОЕ, обстоятель- 
но разъяснив три главных побудительных причины создания еще одного дистри- 
бутива Ііпих: 

«- Предоставить работающий и легко устанавливаемый дистрибутив Ыпих 
людям, которые не хотят тратить много времени на установку и настройку своей 
системы: просто установи и ПОЛЬЗУЙСЯ. 

- Предоставить привлекательную, легкую в использовании систему Ыпих для 
новичков, пришедших с другой распространенной ОС, которую вы знаете ;-). 

- Предоставить новый дистрибутив в хорошо известной среде Ыпих (Веб 
Наі 5.1). » 

Мапбгаке взял номер от версии Веб Наі, которую Дюваль использовал для 
создания своего дистрибутива - вот почему первым выпуском Мапбгаке был 5.1, 
а не 1.0. Мапбгаке неуклонно крепнул, впервые доказывая, что Ііпих может рабо- 
тать и у «простого пользователя». Когда в 2005 году фирма МапбгакеЗоЙ, которую 
Дюваль с партнерами создали вокруг проекта, приобрела разработчика бразиль- 
ского дистрибутива Сопесііѵа, Мапбгаке превратился в Мапбгіѵа Ііпих, но сохра- 
нил нацеленность на простоту использования. Дистрибутив Дюваля всегда играл 
важнейшую роль в ознакомлении новых пользователей со свободным ПО, но умел 
удержать при себе и тех, кто плавал в бассейне Ііпих без надувного жилета. 
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МаЛНеггіпд 




и было 

В начале был Мапбгаке, и было 
это хорошо. А затем все 
изменилось. 



Манифест 
Шіео 


Вместо простого улучшения 
имеющегося дистрибутива, ІІІіео метит 
выше - изменить способ использования 
компьютеров. Вот части миссии Дюваля 
для новой ОС: 


» Освободить пользователя 
от традиционного системного 
администрирования и системных 
обновлений. 

» Убрать необходимость установки 
пользователем собственного ПО. 

» Предоставить силу приложений 
с открытым кодом пользователям 
ѴѴіпсІоѵѵз без принуждения пройти 
долгий путь установки Ыпих. 

» С самого начала обеспечить 
высокий уровень безопасности. 

» Обратиться к веянию времени: 
пользователь хочет получить доступ 
к своим данным и приложениям 
из любой точки мира. 


ход Гаэля Дюваля из Мапсігіѵа широко освещался 
и обозначил завершение его участия в создан- 
ном им дистрибутиве. Он утверждал, что его уво- 
лили; Мапбгіѵа объявила, что его сократили из-за 
реструктуризации, вызванной затягиванием поясов (Дюваль 
в то время был главой сообщества). Люди тут же захотели 
узнать, что он станет делать дальше. 

Потребовалась всего пара недель, чтобы получить некую 
с|зорму ответа: пользователей, посещавших персональную 
страничку Дюваля ради новостей об его уходе из Мапбгіѵа, 
стали перенаправлять к новому домену, Іі11р://иІ1ео.огд . заре- 
гистрированному годом ранее. Он содержал лишь смутные 
намеки на то, чем будет новый проект Дюваля, но спустя 
несколько месяцев появился новый сайт, ц/шш.иііео.сот . 
предоставляющий больше информации. На нем есть раздел 
новостей, форумы и сеть поддержки - вполне достаточно 
для поддержки выпуска нового дистрибутива. Итак, Дюваль 
занялся разработкой новой ОС Ыпих. 

Мы спросили Дюваля: что было первой искрой, из которой 
возгорелся ІІІІео? Он сказал нам, что все было как с Мапбгіѵа, 
но его мыслительный процесс пошел дальше: «Вдохновение 
было весьма схоже с 
умственными процес- 
сами в начале Мапбгаке 
Ыпих, восемь лет 
назад. Я просто глянул 
на некоторых людей, 
использующих ПК (в 
большинстве случаев 
под ѴѴіпсІоѵѵз) и спро- 
сил себя: что может облегчить жизнь этим пользователям? 
Разница в том, что с Мапбгаке я думал, как помочь Ыпих 
стать симпатичнее, чтобы привлечь побольше пользователей 
ѴѴіпсІоѵѵз. С ІІІІео, я вдобавок спросил себя, нельзя ли упрос- 
тить использование ОС в целом, не ограничиваясь рабочим 
столом.» 

Ыпих продвинулся 

Дюваль считает, что настольный Ііпих изменился, и это 
повлияло на принципы создания нового дистрибутива Ііпих: 
«Усилия, вложенные в настольный Ііпих, огромны. Я был 
очень рад видеть все эти настольные приложения, появивши- 
еся за последние годы», - сказал он. «Я люблю ОрепОШе.огд 
и НгеШ, это флагманы свободного ПО. Помню, как в 1998 я 
пытался убедить СогеІ позволить мне включить ШгсіРег^есі 8 


для Ііпих в Мапбгаке. Это было нелегко, и оно не было сво- 
бодным приложением! То же было с Nе^зсаре: они только что 
выпустили свой код по открытой лицензии. Мы возлагали на 
него большие надежды, но пришлось очень долго ждать, пре- 
жде чем появилось нечто действительно полезное [РШох]. 
Нельзя не признать, что сообщество свободного ПО немало 
свершило всего за несколько лет.» 

Большинство дистрибутивов Ііпих объявляют себя лег- 
кими в использовании, и многое вправду значительно похо- 
рошело с 1998. Это не очень сильное утверждение: в конце 
концов, после восьмилетних трудов оно и неудивительно: но 
отсюда следует, что любой новой ОС Ііпих в 2006 не обойтись 
без оригинальности, выделяющей ее из толпы. Одного удоб- 
ства работы уже мало. Чтобы люди выбрали новый настоль- 
ный дистрибутив Ііпих, необ- 
ходимы нововведения, кото- 
рые ставят его впереди. 
Дюваль объясняет: «Конечно 
же, я многому научился по 
опыту Мапсігаке/Мапсігіѵа: и 
хорошему, и плохому. ІІІІео 
предназначен быть не просто 
новой ОС Ііпих. Собственно, 
я надеюсь, что это будет новый способ использования ОС... 
хочу, чтобы ІШео стал лучше, чем Мапбгіѵа.» 

Кроме произошедшего с ОС Ііпих, главное изменение за 
последние восемь лет - это наличие стабильного доступа в 
сеть Интернет. При выходе Мапсігаке это казалось наркоти- 
ческими грезами, но благодаря кабельным провайдерам и 
А051 большинство пользователей компьютеров в развитых 
странах сейчас могут позволить себе широкополосное под- 
ключение. Дюваль считает, что это облегчит сопровождение 
интернационального многоязычного проекта, и, как мы уви- 
дим, у него есть и другие идеи использования широкополос- 
ного доступа... 

» 


о том, что ОБЕЩАЕТ ОІТЕО 
«Надеюсь, что он станет 
новым способом 
применения ОС.» 
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в действии 


Впечатляет? И неспроста: это наш первый эксклюзивный осмотр новой ОС. 



> От КиЬипІи ОІІео унаследовал 
лощеный интерфейс КОЕ и 
современные приложения. 



то ранний предварительный релиз ОІІео. Все 
выглядит в норме - используется КОЕ с серой 
палитрой и оформлением окон. На первом плане 
ОрепО^^ісешд, а по рабочему столу разбросаны 
иконки. Э, да он запущен в НгеШ Вы не хотите перечитать 
последнее предложение еще раз? 

Дюваль, естественно, не открывает свои карты, но вы не 
ошиблись, подумав, что на присланном им снимке экрана 


о РАЗРЫВЕ СВЯЗЕЙ 

«Я хотел загрузить Мапсігіѵа Опе, 
доступную только для членов Клуба. 
Я проверил свое пожизненное 
членство и понял, что Мапсігіѵа 
его удалила.» 



ІЛІео запущен в \л/еЬ-браузере. К тому же снимок показывает 
создание Дювалем презентации в «ІІІІео Соппесіесі Оезкіор». 
Для хостинга ІІІІео планируется использовать собственные 
сервера Дюваля, чтобы пользователи соединялись со своим 
настольным компьютером из любой точки мира. Вот тут и 
выясняется, в чем новизна дистрибутива. Системное адми- 
нистрирование и обновления будут выполняться на стороне 
сервера, как и установка приложений. [В заявлении, распро- 
страненном Дювалем после выпуска этой статьи в британ- 
ской версии ІХР, тем не менее, подчеркивается: «ІІІІео - это 
обычная ОС и она может быть установлена на обычный ком- 


пьютер», - прим, ред.] Уровень безопасности будет высоким, 
а конфиденциальность жизненно важна для успеха ОІІео. 
Любой сможет использовать ОІІео при помощи браузера - 
поистине, ОІІео не жить без широкополосного соединения - а 
клиенту потребуется только ^аѵа. Это означает, что пользова- 
тели ѴѴіпбоѵѵз могут получить доступ к рабочему столу Ыпих 
через Іпіегпеі Ехріогег, открыв окно в Ореп Зоигсе прямо с 
ѴѴіпбоѵѵз-машины. 

Будет ли ОІІео использовать тонкий клиент или специали- 
зированную виртуальную машину, пока неизвестно, но если 
вспомнить, как мало было времени у небольшой команды 
разработчиков ОІІео, станет ясно, что он построен на хорошо 
отработанной открытой технологии. ОІІео может даже объ- 
единить виртуальную машину с тонким клиентом - предоста- 
вив пользователю все преимущества реальной машины. Для 
серверной виртуальной машины можно использовать нечто 
вроде Хеп, а для транспортировки рабочего стола ^аѵа-кли- 
енту, запущенному в вашем \л/еЬ-браузере - супер-эффектив- 
ный NX-протокол от NоМас[ 1 іпе. Тогда пакет ОІІео можно про- 
давать в духе службы «ІТ-департамент на час». Предприятия 
будут вкладывать деньги только в простые клиентские маши- 
ны, подключаемые к виртуальным рабочим столам пользова- 
телей на сервере ОІІео, и платить фирме Дюваля за гарантию 
нужного качества обслуживания. 

Еще один дистрибутив 

Если вы задумали создать новый дистрибутив Ыпих, сле- 
дует сперва решить, какой из существующих дистрибути- 
вов взять за основу. Патрик Фолкердинг [Раігіск Ѵоікегбіпд] 
строил ЗІаскшге на базе 515 (это было очень давно!); Марк 
Шаттлворт создал ОЬипШ из ОеЬіап, а Гаэль Дюваль выбрал 
ОЬипІи. 

Вначале он планировал построить ОІІео, взяв Ыѵе-версию 
Мапсігіѵа - этот дистрибутив ему, очевидно, знаком. «Мои 
первые тесты проводились с Мапсігіѵа, по понятной причине: 
в этой системе Ііпих я разбираюсь лучше всего!» - говорит 
Дюваль. - «Но я также перепробовал большинство других 
известных дистрибутивов. ІіѵеСО особенно интересны, это 
же экстракт современных Ііпих-технологий. Я долго колебал- 
ся между Мапсігіѵа и ІІЬипШ, так как не знал, сколько времени 
займет изучение ІІЬипІи. Наконец, Мапсігіѵа решила за меня, 
выпустив финальную версию Мапсігіѵа Опе. Я хотел ее загру- 
зить, но она была доступна только для членов клуба; прове- 
рил свое пожизненное членство - и понял, что Мапсігіѵа его 
удалила, а заодно и мой адрес электронной почты.» 

Дюваль продолжает: «В ту же секунду я и принял реше- 
ние: ІІЬипІи по духу похож на ранний Мабгаке Ііпих, и осно- 
ван на ОеЬіап. Это для меня.» Точнее, окончательно за основу 
ОІІео Дюваль выбрал КиЬипШ, поскольку КОЕ ему ближе (как 
рабочий стол первого релиза Мапбгаке), но КОЕ не единствен- 
ный выбор рабочего стола. На будущее обещаны бпоте, Х^се 
и ЕпІідЫептепТ 

Но ОІІео обязан не просто улучшить реализацию имею- 
щегося дистрибутива. Ему необходимо стать уникальным, 
предоставить то, чего нельзя найти у других. Как выразился 
Дюваль: «Современные дистрибутивы Ыпих очень хороши. Но 
и очень похожи. Я имею в виду, делается только объединение 
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Ш!ео: информация 


компонентов, чтобы они хорошо работали и взаимодействовали. То есть интегра- 
ция. Все технологии, кроме ХдІ, которые восхитили меня за последнее время, про- 
изошли от ЫѵеСО. Особенно ІІпіопРЗ; но виртуальные файловые системы типа Ризе 
также интересны и, по-моему, открыты для различных применений.» 

Тайну свято сохрани 

В настоящий момент, судя по результатам запросов в боодіе, ІІІІео можно отметить 
как самый секретный дистрибутив Ыпих. Информация на сайте довольно скудная, но 
первое, что поражает на цпл/ц/.иііео.сот - это дизайн. В мире художников-любителей, 
профессиональный стиль оформления сайта ІІІІео выделяется так же, как Вермеер 
среди кубистов, оставляя прекрасное впечатление: в любом рекламном агентстве 
именно о таком и мечтают. Ріо сам рабочий стол едва ли отличается от своей основы 
в КиЬипІи. Так что же предлагает ІІІІео, если он не собирается стать благообразным 
ІІЬипШ? «РІаши нововведения не касаются улучшения рабочего стола», ответил нам 
Дюваль. «По-моему, рабочий стол Ыпих достиг достаточной зрелости, и у меня пока 
нет четких идей его улучшения или добавления чего-либо.» Амбиции ІІІІео метят 
выше рабочего стола - изменить способ использования компьютеров! 

Такая задача, очевидно, не под силу одному человеку, хотя Дюваль и считает, 
что проект обслуживается лучше, если соответствует видению одного человека. 
ІІІІео зародился в беседах друзей на форумах и в списках рассылки. «Точно так же 
было в ранние дни Мапбгаке», говорит Дюваль. «Я обсуждал кое с кем техничес- 
кие моменты. Для ІІІІео это очень хорошо, потому что когда я анонсировал проект, 
несколько тысяч человек немедленно проявили заинтересованность, и многие из 
них захотели участвовать. РІу да, я взаимодействую со многими людьми... У меня 
есть список того, что нужно, и я пытаюсь найти для каждой проблемы кого-то спо- 
собного помочь. Вот и все. Иногда я могу кому-то заплатить за конкретное решение. 
РІапример, нелегко найти талантливого художника, желающего участвовать бес- 
платно.» В настоящее время еще два разработчика работают полный день, и скоро 
к ним присоединится третий. 



ІЛіео должен выйти где-то ближе к концу этого года. 
Дополнительная информация - на сайте ІЛіео: 

щц/ц/.иИе о.сот 

Сейчас проекту нужны разработчики ІІпіх-РАМ, эксперты в 
шифровании и специалисты по КОЕ и Споте. Спасибо Гаэлю 
Дювалю за то, что он выкроил время для ответов на наши 
вопросы, хотя и был очень-очень занят. 


Дух предпринимательства 

Как ни странно, деньги этим работникам Дюваль платит из своего кармана; но он 
хочет поскорее привлечь инвесторов. Дюваль сказал нам: «Чем больше у нас будет 
разработчиков на полной ставке, тем, естественно, будет лучше. Но я умею работать 
и при ограниченных возможностях. Это в моей природе, и я всегда восхищался этой 
идеей. Инвесторы и венчурные капиталисты выглядят весьма открытыми для Ыпих, 
судя по тем людям, которые уже ко мне обращались. Но мы не будем торговать 
программами! У меня много идей для бизнес-моделей, подходящих для мира сво- 
бодного ПО, и я пытаюсь применять их одну за другой.» 

Расписание Дюваля за несколько прошедших месяцев - сериал из кошмаров. 
Он амбициозно пообещал выпустить новый дистрибутив Ыпих спустя шесть меся- 
цев после ухода из Мапбгіѵа. Понадеемся, что к моменту чтения этих строк вы 
уже будете знать, изменил ли Шіео применение компьютеров и смог ли Дюваль 
провернуть тот же фокус, что и с дистрибутивом Мапбгаке Ыпих почти восемь 
лет назад. 



Делать больше с меньшими затратами. 

Если Вам нужны мощные серверы, которые позволят делать больше работы и 
консолидировать вычислительные ресурсы, выбирайте серверы А5МОВО® на 
базе двухъядерных процессоров Іп(еі® Хеоп*. 


Хеоп* 


іп$Ше" 


Два ядра. 
Делай больше. 


Серверы А5NОК^'^* - это работа 24 часа в сутки, высокие уровни 
реагирования и управляемости, 3 года стандартной гарантии, 
различные виды расширенной поддержки. 


тѵістиз 

ОРЕЫ 8ТОРАСЕ ТЕСНМОІОСІЕ8 


Обозначения Сеіѳгоп, Сеіегоп Іпзібе, СеШгіпо, Сепігіпо Іодо, Соге Іпзісіе, Іпіеі, ІШеІ Соге, ІпІеІ Іодо, Іпіѳі Іпзісіе, Іпіеі Іпзісіе Іодо, Іпіеі 8рее<18(ер, ІШеІ Ѵііѵ, Іпіеі Хеоп, 
Ііапіит, Иапіит Iпзі(^е, РеШіит и Рѳпііит Іпзісіе являются товарными знаками, либо зарегистрированными товарными знаками, права на которые принадлежат 
корпорации Іпіеі или ее подразделениям на территории США и других стран. 


Компания ІМѴІСШ5 специализи- 
руется в области решения задач 
по созданию систем обработки, 
хранения и защиты данных на 
базе кластеров, сетей хранения данных 5АN, внешних КАЮ- 
массивов, МА5-серверов, ленточных накопителей. Подробнее 
о наших предложениях Вы можете узнать на нашем сайте по 
адресу ѵѵѵѵѵѵ.іпѵісіиз.ги. Ждем Ваши запросы по адресу 
Іпѵіс1и5@іпѵіс^и5.ги и по телефонам... 

(812) 449-8888 (495) 647-0080 
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Ш Ріпсіег Рііе Есііі Ѵіеѵѵ Со \Ѵіпс1оѵѵ Неір 


5аі 1:11 РМ 



многоликий 



Вам не хватает привычного интерфейса ѴѴіпсІоѵѵз? Устали от превосходства 
дизайна Арріе? Не расстраивайтесь - ваш Ыпих может с успехом копировать 
внешний вид других ОС, вызывая восхищение друзей и знакомых. Александр 
Толстой расскажет, что для этого требуется. 


редставьте, что приятель, зашедший к вам в гости, с удив- 
лением обнаруживает у вас установленную Мае 08 X. Или, 
к примеру, сослуживцы будут по-прежнему считать, что на 
вашем компьютере стоит ѴѴіпсІоѵѵз ХР, хотя вы незаметно 
подменили ее искусно замаскированным КОЕ. Звучит заманчиво, не 
так ли? Вместе с тем, вам вовсе не обязательно покупать настоящий 
МасіпЩзіі или продолжать мучиться с нестабильной ХР. Все гораздо 
проще, потому что вы - пользователь Ыпих. В вашем распоряжении 
находится не только самая мощная и производительная ОС, но и беско- 
нечные возможности по настройке и оформлению любых компонентов 
системы - и все это без потерь в стабильности и нарушения лицензий. 
Существует множество статей по оптимизации Ыпих, ускорению его 
загрузки, перекомпиляции ядра и прочим «трюкам». Нас же интересу- 
ет другой вопрос: как сымитировать внешний вид и поведение другой 
ОС? Об этом и пойдет речь ниже. 

Адиа и все-все-все... 

Популярность Мае 08 X в среде художников, аниматоров и музыкан- 
тов объясняется не только скоростью «маков», но и дизайном опера- 


ционной системы 08 X, которая установлена на все компьютеры Арріе. 
08 X была выпущена в 2001 году; с тех пор и по сей день она явля- 
ется предметом восторженных откликов большинства пользователей. 
Любоваться есть на что: примененный в 08 X интерфейс Ациа отлича- 
ется великолепным дизайном. Сине-голубые «прозрачные» кнопки и 
полосы прокрутки отрисованы просто великолепно; их действительно 
«хочется лизнуть» - как метко выразился по этому поводу Стив Джобс 
шесть лет назад. Кнопки закрытия, сворачивания и разворачивания 
окон выполнены в виде капелек разных цветов. Они тоже являются 
«визитной карточкой» стиля Ациа и легко ассоциируются с «некой 
фруктовой компанией». 

За время своего существования 08 X пережила четыре обновле- 
ния - с версии 10.0 (Сііееіаіі) до 10.4 (ІеорагсІ). Изменениям подвергся 
и стиль Ациа, который был доработан и улучшен дизайнерами Арріе. 

Теперь перейдем к главному: как можно повторить это великолепие 
в Ыпих? Есть два пути - для 6N0МЕ и КОЕ соответственно. Для каждой 
из этих сред будет предложена своя методика. 

Для начала выясним, что именно нам нужно имитировать, или, дру- 
гими словами, из каких главных компонентов состоит Ациа. Итак, нас 
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интересуют: декорации окон, стиль элементов управления, иконки, ука- 
затели мыши, обои рабочего стола, настройки файлового менеджера, 
заставки при загрузке системы. За исключением последнего пункта, 
изменения настроек будут разными для 6N0МЕ и КОЕ. 

Путь КОЕ 

На радость всем фанатам буквы «К», разработчик под ником Тботаз 
создал удобную тему под названием Вадіііга ( ІіНр://ЬадІііга.8!.пе[ ), кото- 
рая доступна в виде исходных текстов и пакетов ВРМ/ОЕВ для основ- 
ных дистрибутивов. После ее установки, в Центре управления КОЕ вы 
сможете выбрать стиль и оформление окон в стиле Ариа, а также при- 
менить нужную цветовую схему. Обратите внимание, что во вкладке 
Стиль имеется кнопка Настроить, открывающая обширные возмож- 
ности для тонкой доводки. Вы также можете настроить поведение 
окон - соответствующий пункт обычно расположен в разделе Система. 
Зайдите на вкладку Перемещение и задайте размещение открытых 
окон по центру. Теперь все программы будут выровнены по середине 
экрана - как в Мае 08 X. 

Тема иконок не входит в состав ВадШга, поэтому вам придется уста- 
навливать ее отдельно. На сайте ц»л/ц/.кгіе-Іоок.огд вы найдете несколь- 
ко тем, лучшими из которых являются 03-і и, как ни странно, СгузіаІ 
СІеаг, разработанная специально для Ыпзріге. Последняя хоть и не 
полностью копирует значки 05 X, но очень на нее похожа, и неплохо 
сочетается с Вадіііга. 

Далее нужно настроить Копдиетг тжш образом, чтобы он ничем 
не отличался от Ріпсіег в 05 X. В составе Вадіііга имеется специальное 
расширение для боковой панели Копдиетг. Выберите самую верхнюю 
вкладку в левой части Копдиетг (боковая панель). Затем щелкните 
правой кнопкой мыши по вкладке и выберите Соп^ідиге > Пе\л/ > Абб 
ВадЫга ЗібеЬаг (Настроить > Новый > Абб Вадіііга ЗібеЬаг). 

Затем нам потребуется знаменитый маковский Ооск - панель внизу 
экрана с плавно масштабируемыми значками. Пользователи КОЕ могут 
использовать для этой цели КЗтооііісІоск, КХОоскег или КооШоск. Все 
программы можно скачать с сайта ц/ц/ц/.кгіе-Іоок.огд . там же можно найти 
и подробности их настройки. Нужно заметить, что эти программы (в осо- 
бенности КХОоскег) отъедают значительную часть системных ресурсов и 
на старых компьютерах могут сильно замедлить работу КОЕ. Тем, кому 
не так важно плавное масштабирование значков, можно посоветовать 
нехитрый трюк с Кіекег- стандартной панелью КОЕ. Щелкните правой 
кнопкой мыши по пустому месту на панели и выберите пункт Настроить 
панель. В разделе Расположение укажите выравнивание по центру экра- 
на, а длину где-то 70-85%, в зависимости от количества значков, которые 
вы собираетесь поместить на панель. В разделе Внешний вид отключите 
фон панели и поставьте галочку напротив пункта Включить прозрач- 
ность. Теперь осталось только зайти в Дополнительные параметры, 
выставить степень прозрачности (рекомендую где-то 2/3) и отключить 
кнопки скрытия панели. Вы также может настроить размер панели по 
своему вкусу, но стандартное значение Средний хорошо подходит для 
нашей цели. Теперь дело за малым - перетащите на панель нужные вам 
ярлыки и в их свойствах укажите понравившиеся вам иконки из комплек- 
тов 08-і или СгузіаІ СІеаг. 

Следующим шагом будет добавление верхней панели в стиле 05 X. 
Вообще, в настройках центра управления КОЕ есть возможность помес- 
тить в верхнюю часть экрана строку меню текущей программы, но я 
рекомендую создать панель вручную. Так вы сможет добавить на нее 
регулятор громкости, часы, поиск файлов (например, /Сеггу- оболочку 
к Веадіе для КОЕ) и знаменитую кнопку К. Щелкните правой кнопкой 
мыши по пустому месту на нижней панели и выберите пункт Добавить 
на панель > Панель > Панелью. Появившуюся вторую «полоску» мож- 
но перетащить куда угодно - в нашем случае на верх экрана. Верхняя 
панель имеет точно такие же настройки, как и ее сестричка снизу, толь- 
ко теперь вам не нужна прозрачность и требуется маленький размер 
панели. Добавим на левый край кнопку К, установив ей значок «синего 
яблочка». Для этого создайте на рабочем столе ярлык со следующей 
командой запуска; бсор кіекег кіекег рорирКМепи 0. Потом ярлык мож- 
но смело перетащить на нужное место на панели. То же самое проде- 
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лайте с КМіх и Кеггу. Вроде бы все... хотя... Мы забыли про тени! Окна 
в Мае 08 X отбрасывают приятные размытые тени, которым так не 
хватает поклонникам Ыпих... Из ситуации есть несколько выходов. В 
КОЕ, начиная с версии 3.4, имеется собственный композитный менед- 
жер - ксотртдг, настройки которого находятся в уже рассмотренном 
нами разделе поведения окон. Нас интересует вкладка Прозрачность. 
Включив эффекты полупрозрачности и теней, вы будете предупрежде- 
ны о том, что эти функции еще не до конца отлажены и могут сбоить. 
Это действительно так, и вы, скорее всего, столкнетесь с неминуемым 
крахом Х-сервера после 10-15 минут работы с тенями. Тем не менее, 
ничто не мешает вам использовать эти эффекты для создания потря- 
сающих экранных снимков. Помните, однако, что для успешной работы 
любого композитного менеджера вам следует добавить в файл хогд. 
сопі следующие строки: 

I Зесііоп “Ех^епзіопз” | 

I Орііоп “Сотрозііе” “ЕпаЫе” | 

I ЕпбЗесІіоп I 

Не думайте, что с тенями все так плохо. Если ваш компьютер доста- 
точно быстр и имеет процессор с частотой выше 900 МГц, вы можете 
использовать так называемые псевдотени. Речь идет о дополнении 
Кшіпзііасіоѵі/, которое расширяет возможности оконного менеджера 
КѴѴіп. Скачать это расширение можно здесь: іі11р://шцпА/.кгіе-іоок.огд/ 
соп1еп1/8Ііоц/.рІір?соп1еп1=41 064 . Ктпз\іайо\м работает во всех верси- 
ях КОЕ, вплоть до 3.5.3. После установки в разделе Декорации окон 
появится дополнительная вкладка Зііасіоѵѵз, разобраться с которой не 
составит труда. К недостаткам Кшіпзііасіош можно отнести отсутствие 
теней при перемещении окна, а к достоинствам - красоту и высокую 
стабильность. 

Перейдем к виджетам. Вы, наверное, знаете, что в 05 X имеется 
множество маленьких полезных программ, отображающих погоду, 
время, новости, панель воспроизведения плейера и многое другое. Все 
это доступно для КОЕ благодаря программе ЗирегКагатЬа. Подробно 
о ней уже написал Петр Семилетов в Ш? От себя добавлю, что 
среди тем к ЗирегКагатЬа вы без труда найдете аналоги маковским 
виджетам. Советую обратить внимание на іідиісІѴІ/еаіІіег и ТихЬаг. 

Ну и, наконец, нам нужна заставка, отображаемая при загрузке 
Ыпих. Многие дистрибутивы - например, Мапбгіѵа, 505Е, ОЬипШ и 
другие уже имеют свои заставки. В таком случае вам просто нужно 
поменять ее ему на что-то 05 Х-подобное.... 

Хуже, когда графической заставки нет, а это значит, что она скорей 
всего не поддерживается вашим ядром. Так обстоит дело, например 
со всеми версиями Ребога Соге [в них используется заставка ПН6В, 
альтернативная рассматриваемому в статье Вооізріазіі, - прим. ред.]. » 
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Степень схожести 


Безусловно, у вас получится очень похоже повторить как внешний 
вид другой ОС, так и ее специфическое поведение. Однако, 
стопроцентного сходства добиться практически невозможно и 
подобным «моддингом» можно заниматься до бесконечности. Имейте 
в виду, что внимательный и опытный пользователь ПК сможет быстро 
заметить подвох и сообразить, что это, к примеру, Ыпих, а не ѴѴіпсІоѵѵз. 
Различия будут в любом случае. Например, скорость загрузки ѴѴіпсІоѵѵз 
обычно в 1 ,5-2 раза выше, чем у Ыпих. Вы можете частично решить эту 
проблему, используя іпііпд в паре Ьооізріазіі, однако, все равно 
загрузка не станет молниеносной. Кроме этого, вам никуда не деться 
от фирменных особенностей 6Н0МЕ и КОЕ, структуры Шиіііиз и 
Копдиегог, которые все равно останутся сами собою. Если вас 
интересует не столько внешний вид ѴѴіпсІоѵѵз ХР, сколько поведение, 
советую обратить внимание на проект ХРОЕ ( И11р://ц/цлл/.хр[1е.сот ). 
который изначально был призван облегчить переход пользователей 
ѴѴіпсІоѵѵз на Ыпих. Степень имитации чужой ОС здесь на высоте, 
поэтому не ожидайте от оболочки того же комфорта, что и от КОЕ. 
[Учтите также, что проект уже два года не подает признаков жизни, - 
прим. ред.]. 


Выход только один - пересобрать ядро с предварительно добавленным 
модулем Ьооізріазіі. Останавливаться на этой процедуре подробно я не 
буду, но зато дам полезную ссылку на сайт ІіНр://ц/цпА/.ЬооІ8рІа8Іі.огд/ . 
где можно скачать патч для ядра и ознакомиться с инструкциями. 

Нам осталось установить тему курсоров для мыши и разобраться с 
мелочами. На сайте ц/цпА/.к[1е-1оок.огд имеется набор под названием 08- 
Х-Сигзогз, который устанавливается через центр управления (раздел 
Периферия > Мышь > Тема курсоров). Напоследок дам вам несколько 
советов: 

» Заставку при запуске КОЕ лучше отключить совсем - в 08 X ничего 
подобного все равно нет. 

» Установите тему КОМ, имитирующую приглашение 08 X. Ссылка: 
Іі1ір://ц/ц/ц/.ксІе-Іоок.огд/соп1еп1/8Ііоц/.рІір?соп1еп1=30780 
» Значки на рабочем столе тоже могут отбрасывать мягкие тени. 
Откройте файл ~/.ксІе/8Ііаге/соп!ід/к(Іе8к1оргс и добавьте в раздел 
РМ8ЕТТІН68 следующую строку: 

1 8Ііас]оѵѵРагате!ег8=0, 1, 16.0, 192.0, 2, 4, О | 

» Используйте іТипез-подобные плейеры вроде Атагок и Вапзііее 
» Не забывайте о темах к МоііІІа ПгеШ и ТІіипсіегЫгсі. Для последней 
программы есть отличные темы Тідег МаіІ и Сгоззоѵег - рпя имитации 
МаіІ 2 и Маі1 1 соответственно. 

» Для того, чтобы приложения 6ТК2 не выбивались из стиля, уста- 
новите 6ТК-01 Тбете Епдіпе (ИН р : / /$оиг се1огде.пе1/р г о] ес1 $ /д1к2 д 1 / ). 
В центре управления появится новый пункт в разделе Іоок-п-РееІ 
(Оформление), и вы сможете заставить все вТТС-^-приложения исполь- 
зовать стиль Вадіііга (или любой другой 01-стиль). Есть и второй спо- 
соб: скачайте с сайта Іі«р://арр8.дпоте.огд утилиту д1к2ргеІ8 . Она поз- 
волит вам задать тему 6ТК2 прямо из КОЕ. В качестве темы задайте 
Адиа Ехігете Зипкеп или Мае 03 X (подробнее о них читайте ниже). 
Наконец, все. Поздравляем с успешной имитацией 08 X в КОЕ! 


Путь СМОМЕ 

Имитация 03 X в этой оконной среде имеет как очевидные преиму- 
щества, так и некоторые неудобства. Например, оконный менеджер 
Меіасііу (аналог Шіп для 6Н0МЕ) нельзя настроить на расположение 
окон по центру экрана, и поэтому они будут все время «липнуть» к 
верхнему левому углу. Вы также заметите, что цветовое оформление 
в 6Н0МЕ привязано к теме 6ТК2 и поменять какой-либо цвет можно 
только вручную - покопавшись в файлах настройки темы, что, согла- 
ситесь, неудобно. 

Теперь о хорошем. Для 6Н0МЕ существует первоклассная тема 
Адиа Ехігете Зипкеп, которая представляет собой прямой порт стиля 
Мае 03 X Рапіііег. Скачать ее можно отсюда: Іі!1р://шц/ц/.и8ег8.топогпеі. 


Ііи/Ііпих/6ТК2/оІсІіе8/АдиаЕхиете8ипкеп.1аг.д2 . Установка тем в 6Н0МЕ 
порадует вас своей простотой - перетащите скачанный файл в окно 
выбора тем и программа автоматически предложит его установить. 
Тема Адиа Ехігете Зипкеп выглядит гораздо красивее Вадіііга - здесь 
нет зазубренных краев у кнопок и прочих мелких «шероховатостей». 

На сайтах шпл/.дпоте-1оок.огд и Іі1ір://аг1.дпоте.огд вас ждут обшир- 
ные коллекции тем, декораций окон, обоев, курсоров и всего чего угодно. 
В качестве набора иконок используйте тему 08-Х 3, а для декораций окон 
установите либо тещ Адиа Ехігете Зипкеп, либо Огарііііе. В последнем 
случае кнопки управления окном будут одинакового благородно-серого 
цвета и, опять же, выглядеть гораздо опрятнее, чем в Вадіііга. 

Пару слов об обоях для рабочего стола. В составе 03 X 10.4 име- 
ется подборка изображений, разделенных на три категории: стандарт- 
ные, природа и абстрактные. Полный комплект вы можете скачать по 
этим ссылкам: 

ІіНр://ц/ц/ц/.ц/іпта1гіх.сот/Іогит8/іп[Іех.рІір?8Иоц/1оріс=1 117 

ІіНр://ц/ц/ц/.ц/іпта1гіх.сот/Іогит8/іпсІех.рІір?8Ііоц/1оріс=4326 

К слову, уже успевшие всем надоесть синие разводы относятся к 
разряду стандартных изображений. 

Для 6П0МЕ существует программа дОезкІеіз, повторяющая по фун- 
кциям ЗирегКагатЬа (см. ШРУ4ІШ). Виджеты здесь называются деск- 
летами, но суть от этого не меняется - в вашем распоряжении - мно- 
жество датчиков и прочих красивых безделушек, доступных на сайте 

ИНр://ц/ц/ц/.дсІе8кІеІ8.огд/?тосІ=сІе8кІеІ8/Іі8І&1ор 

Более подробно о десклетах вы можете прочитать в уже упомяну- 
той статье Петра Семилетова. Помимо десклетов есть еще любопытные 
аналоговые часы, которые работают самостоятельно, без дОезкІеіз- 
это МаеЗІош’з Саіго СІоек, доступные по адресу ііНр://тас8Іоц/.1Ііерітр. 
пе1/?раде ісІ=23 . 

Что касается дока и масштабирования иконок, то здесь все более- 
менее аналогично ситуации в КОЕ. Вы можете установить деск- 
лет Зіагіег Ваг и наслаждаться плавными формами и невысокой 
нагрузкой дока на процессор. Альтернативный вариант - использо- 
вать док Епдаде из среды Епіідіііептепі ( ИНр://ц/ц/ц/.епІідІі1ептепІогд/ 
А ррІіса1іоп8/Епдаде/ ) или недавнюю разработку А/гашаш ( іі11р://реорІе. 
Ігеегіе8к1ор.огд/~кгІі/акатаги.ді1/ ). Последняя программа не ставит сво- 
ей целью повторить функциональность дока Мае 03 X , но зато отли- 
чается потрясающими физическими эффектами, которые не оставят 
равнодушными даже гуру в оформлении Сотріг. 

Если приведенные советы показались вам недостаточными или 
если вы хотите как следует сбить с толку своего приятеля («что это 
у тебя за Винды такие?»), не поленитесь настроить на своем компью- 
тере эмуляторы \/\/іпе ( ИНр://щц/ц/.ц/іпеІід.огд ) и ОозЬох ( Ііир://сІ 08 Ьох. 
8оигсеІогде.пе1/сІоц/пІоасІ.рІір?таіп=1 ). После этого, при виде одно- 
временно запущенных Іпіегпеі Ехріогег, Е-зроі и Оике Микет ваш 
собеседник точно лопнет от зависти - или как минимум запутается 
окончательно. 
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Подражание ХР 

В конце концов, стиль Ациа при всех своих художественных достоин- 
ствах все же не так распространен и узнаваем, как жгучий сине-зеле- 
ный вид ѴѴіпсІоѵѵз ХР. Не будем судить о том, насколько такое оформле- 
ние красиво: ограничимся лишь тем, что и этот стиль можно без труда 
скопировать в Ыпих. 

Основная тема ѴѴіпбоѵѵз ХР называется Іипа; она отличается ярко- 
синими оттенками в декорациях окон, красной кнопкой закрытия окна 
и ядовито-зеленой кнопкой Пуск (81аг1). На сайтах ц/ц/ц/.дпоте-Іоок. 
огд и ц/ц/ш.к[1е-1оок.огд вы найдете темы, повторяющие этот стиль 
(для 6Н0МЕ и КОЕ соответственно). Иконки из стандартной постав- 
ки ѴѴіпбоѵѵз также доступны на этих сайтах, поэтому вы без проблем 
справитесь с большей частью работы самостоятельно. Окна в ѴѴіпбоѵѵз 
не отбрасывают теней, поэтому вам не понадобится композитный 
менеджер и подобные программы. Вместе с тем, важным моментом 
имитации ѴѴіпбоѵѵз ХР является боковая панель в Проводнике. Здесь 
есть смысл остановиться на КОЕ, поскольку файловый менеджер 
Коп^ие^о^ позволяет легко модифицировать свою боковую панель. 
Нам нужно сделать так, чтобы на ней в интерактивном режиме отоб- 
ражались ссылки на актуальные в данный момент места или приложе- 
ния. Чтобы добиться этого, скачайте панель КопіехіВаг ( П11р://гт.тіггог. 
дагг.і1/тіггогз/ІохІіпихЛох[Іе8к1ор/ир[Іа1е8/0.7/і386/коп1ехШаг-0.1-5 Іох. 
іЗав.грт ) 

Далее нам нужно скопировать внешний вид кнопки Пуск. Для КОЕ 
существует небольшая программа под названием КВВХ. Это специаль- 
ный апплет, который можно разместить на панели Кіскег через стан- 
дартный диалог Добавить на панель. У вас появится еще один аналог 
кнопки «К», но вызывающий приятно оформленное меню программ и 
разделов. Вы также заметите новый пункт в Центре управления КОЕ, 
позволяющий настроить этот апплет. При желании можно сделать 
так, чтобы он вызывал стандартное меню КОЕ, после чего кнопку «К» 
можно будет с чистой совестью удалить. Вы можете менять оформле- 
ние кнопки КВВХ, просто перетаскивая на нее картинки из Копдиегог. 
Раздобыв снимок экрана ѴѴіпсІоѵѵз, откройте его в 6ІМР и откадрируй- 
те до размеров кнопки. Из того же снимка вы можете взять образец 
заливки для фона Кіскег. Для этого вырежьте из картинки небольшой 
фрагмент нижней панели и сохраните его в отдельном РПб-фай- 
ле, после чего зайдите в свойства панели (уже знакомый вам раздел 
«Внешний вид») и просто укажите имя этого файла в соответствующей 
строке. Двигаемся дальше. 

Вы вроде бы все сделали, но что-то во внешнем виде рабочего 
стола вас настораживает... Ах да, уберите же наконец обои с пинг- 
вином! Стандартную лужайку «Безмятежность» («ВІізз»), как и весь 
комплект стандартных обоев ХР, есть смысл переписать из установ- 
ленной версии этой ОС или, если у вас ее нет, позаимствовать у дру- 
га [в последнем случае лицензионное соглашение ѴѴіпсІоѵѵз ХР будет 
нарушено, - прим. ред.]. 

Вам также понадобится раздобыть стандартные шрифты ѴѴіпсІоѵѵз. 
По умолчанию в этой ОС используются шрифты Таііота и МА Запз 
Зегі^ но я рекомендую установить полный комплект ( Іі11р://1ІіеІіпихЬох. 
ог д/?раде ігі=3#ІопІ8 ), в который также входят Тітез Пеѵѵ Вотап и АгіаІ. 
Впрочем, даже выставив шрифт Таііота в настройках КОЕ, вы, скорее 
всего, заметите, что он выглядит не совсем так, как в ХР. Причина в 
другом разрешении шрифтов в X ѴѴіпбоѵѵ и сглаживании. В 
можно найти статью Владимира Попова, описывающую различные 
интересные манипуляции со шрифтами. Чтобы шрифты в Ыпих отри- 
совывались так же, как и в ХР, вам потребуется перекомпилировать 
библиотеку и изменить настройки разрешения шрифтов. 

Теперь осталось уже совсем чуть-чуть. С сайтов оформления 
6П0МЕ и КОЕ нужно скачать тему курсоров для мыши и изготовить 
Вооізріазіі с фирменным «червячком» ѴѴіпсІоѵѵз. Готовой темы в 
интернете мне найти не удалось, поэтому, скорее всего, вам потребу- 
ется сделать ее самостоятельно на основе уже существующей темы. 
Для этого вам пригодится следующая ссылка: Ііир://Ііпих.аІІіітіа. 
ги /ргоіесІ8/ті8с/ЬооІ8рІа8Іі/ . 


О Таііота 


г 


ТаРота (и ее полужирный вариант - ТаРота 
ВоШ) - основные интерфейсные шрифты в 
операционных системах семейства ѴѴіпсІоѵѵз, 
которые ценятся многими за ясность и 
четкость отрисовки даже при малых размерах. 
Однако, в отличие от других шрифтов МісгозоІІ 
(в том числе, АгіаІ, Ѵегсіапа и Тітез Меѵѵ 
Вотап), ТаРота и ТаРота ВоШ не входят в 
пакет Місгозо!! ТгиеТуре соге Щпіз Щг ІРе ѴѴеЬ, 
некогда распространяемый бесплатно (по 
принципу Ігееѵѵаге) с сайта компании, а ныне 
живущий по адресу соге!опІ8.8оигсе!огде.пе1. 
Традиционно, эти шрифты предлагается 
извлекать из дистрибутива Іпіегпеі Ехріогег, 
однако, поборников лицензионного ПО здесь 
предостерегает опасность - правом 
использовать данный продукт обладают 
только лица, имеющие лицензию на ѴѴіпсІоѵѵз. 


В апреле 2006 года эта проблема (при 
недосмотре со стороны МісгозоЙ) была 
частично решена - шрифт ТаРота был 
обнаружен в составе продукта ѴѴогсІ 97 Ѵіеѵѵег, 
свободного для загрузки и использования. 
Однако, дистрибутив ѴѴогсІ 97 Ѵіеѵѵег не 
содержит ТаРота ВоШ - этот шрифт по- 
прежнему необходимо брать из ІЕ или 
обновлений к М3 ОІІісе, доступных (легально) 
только пользователям ѴѴіпсІоѵѵз. В принципе, 
шрифты семейства ТаРота можно свободно 
приобрести в интернет-магазинах по цене 
около $30. Если же вы не готовы выложить 
такую сумму просто «за красоту» и не желаете 
нарушать лицензионные соглашения, 
попробуйте заменить ТаРота на Ѵегсіапа. 
Разница невелика, хотя и заметна. 



і ^диаг 
тірріесі 


чирріес] 


Если у вас возникнут сложности с установкой Ьооізріазіі, то воз- 
можно вам поможет статья с более детальными инструкциями: ЬНр:// 
ѵѵѵѵц/.ореппеии/Ьа8е/8у8/ЬооІ8ра8Р.Ш.Р1тІ . 

и напоследок я скажу... 

Прогрессивное человечество уже несколько лет не может дождать- 
ся выхода ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа - очередного монстрообразного детища 
МісгозоЙ. Уже известно, что в Ѵізіа будут красивые трехмерные 
эффекты, чем-то напоминающие Х6Е и Сотріг, однако они будут 
доступны только в самых дорогих редакциях. Новый интерфейс назы- 
вается Аего, и еще недавно его называли «революционным» и супер- 
современным. Насколько это правдиво - покажет время, однако уже 
сейчас Еіпих предлагает все эти и многие другие эффекты для сво- 
бодного пользования. Для запуска Х6Е и поисковой системы Веадіе не 
требуется самый современный компьютер, поэтому пользователи Еіпих 
находятся в гораздо лучшем положении, чем сторонники Ѵізіа. Еіпих, 
действительно, становится все красивее и удобнее и не исключено, 
что в скором времени не линуксоиды будут подражать 03 X и Ѵізіа, а 
наоборот. Кто знает, может быть, «эпоха Еіпих на рабочем столе» уже 
наступила? ЕЭ 
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(ійр:/Лілілѵ.тогіІІа.огд/ 


двооктагкз ^ ТЬе МогіІІа Ог... ^ 5и5Е - ТИв Ып. 
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Ноте тогіИа, 


ТЬе Ьаіезі Ргот МогіІІа 
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МогіІІа 


РігеТох 0.9.3 
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хшап хілЬ 
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хттз-соп?ід хтосітар 
хгаосіе хшопізсіп 

хгаос1е2 хілзеЬ 


НеІр из таке МогіІІа 
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таІсРей сІоІІаг-Гог-сІоІІаг. 
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развитием бытовой техники видеомонтаж приблизился к 
людям, перестал быть делом исключительно творцов кино 
и работников телевидения. Если у человека есть камера и 
он снял множество материалов, то рано или поздно воз- 
никнет необходимость все это смонтировать, чтобы показывать зрите- 
лям в удобоваримом виде. Но такой монтаж - например, фильма о тур- 
походе - относительно прост, и программное обеспечение, в котором 
его можно выполнить, тоже относительно простое. 

Однако, существует необходимость и в профессиональном ПО для 
монтажа. Необходимость эту испытывают как профессионалы, так и 
любители, снимающие собственные фильмы, в основном, игровые 
короткометражки и документальное кино. 

Исторически сложилось так, что видеомонтаж на обычных пер- 
сональных компьютерах дал сильный крен в сторону операционных 
систем ѴѴіпбоѵѵз и Мае 08. Существует большое количество как ПО 
начального, так и профессионального уровня - АсіоЬе Ргетіеге Рго, 
Ѵедаз, РіпаІ Сиі, продукция от АѵШ и других компаний. 

Наряду с монтажными продуктами существует также особое ПО для 
«композитинга», то есть составления. Этот процесс неразрывно связан с 
монтированием сложных кадров. Многие функции составления можно 
встретить в программах для монтирования. Хорошим примером специ- 
ального ПО для композитинга служит АсіоЬе АПег Е^^есіз. Состыковка 
двух кадров - дело монтажное, а вот чтобы поместить в пустой иллюми- 
натор нужную вам последовательность видео, потребуется составление. 

ѴѴіпбоѵѵз и Мае - это хорошо, но как быть тем, кто в Ыпих? Конечно, 
пословица «тише едешь - дальше будешь» настраивает нас на опти- 
мистическое видение светлого будущего, но что мы имеем сейчас? В 
плане видеомонтажа - не так уж много. 


Пусть вас не сбивают с толку частые сведения о том, что Ыпих вов- 
сю используется в процессе кинопроизводства. Это действительно так, 
однако, не в монтажном деле. Рендеринг трехмерной графики, обеспе- 
чение рабочего потока- да, и Голливуд, и Россия активно использует в 
этом деле Ыпих. Но когда дело доходит до монтажа - все быстренько 
пересаживаются наАѵісі, Ргетіеге и тому подобное. Нежели Ыпих ниче- 
го не может им противопоставить? 

Давайте разберемся. Для монтажа базового уровня, когда не требу- 
ется особых изысков, подойдет Кіпо ( Ііі1р://ц»А/ц/.кіпогіѵ.огд ). Но у Кіпо 
есть существенный недостаток, делающий эту программу непригодной 
для монтирования сложных фильмов или клипов. В Кіпо пользователю 
доступна лишь одна дорожка. На этой дорожке может быть помещено 
только видео в формате ОѴ (со звуком, разумеется). Дополнительных 


О терминологии 


Пара слов об используемой терминологии. В российском кино есть 
такое понятие, как «кадр». Это, грубо говоря, фрагмент видео от 
одной монтажной склейки до другой, либо - фрагмент от включения 
камеры до ее выключения. В англоязычных источниках этот же термин 
носит иное название - «сцена», а под кадром (!гате) заграничные 
товарищи всегда подразумевают единичный, моментальный статичный 
снимок. В этой статье словом «кадр» я буду пользоваться в смысле, 
принятом в отечественном кинематографе, за исключением 
специально оговоренных случаев или когда по тексту ясно, что речь 
идет о «моментальных снимках» - например, в выражении «частота 
кадров». 
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> Окно Кіпо. дорожек ни для видео, ни для звука Кіпо не предоставляет, и это 

существенно сужает область его применения. 

Например, существует эффект Кеуіпд, он же «ключевой цвет» 
(сіігота кеу, соіог кеу и тому подобное). Допустим, у нас есть два кад- 
ра- один фоновый, скажем, пейзаж, а другой кадр содержит в себе 
объект (например, человека), снятого на однородном фоне, чаще всего 
ярко-синем или салатовом. Поставив эти два кадра один над другим (на 
отдельных дорожках) и автоматически устранив (с помощью эффекта) 
однородный фон второго кадра, мы как бы поместим человека на фоне 
пейзажа, который находится на первом кадре. Такой эффект часто 
используют на телевидении в прогнозах погоды или новостях. 

Как видите, для профессионального монтажа нужно многофун- 
кциональное ПО. Что из этой области нам может предложить рынок 
Ыпих? Есть коммерческий Маіп Сопсері МаіпАсіог ( шшш.таіпсопсері. 
сот ), однако он, на мой взгляд, более подходит все-таки для монти- 
рования домашнего видео, хотя ряд функций у МаіпАсіог просто заме- 
чательны - это и набор эффектов, включая погодные, и встроенный 

> Живчик Ыѵез. МРЕ62-кодек. МРЕ62-кодек весьма важен для подобных программ. 



поскольку именно этот тип сжатия используется в ОѴО. Если програм- 
ма не умеет выводить результаты своей работы в МРЕ62, то сделать 
кино на ОѴО получится разве что выводом видео в несжатое АѴІ (ой 
как много места!) с последующим его «пережатием» в тот же МРЕ62, 
но уже в какой-нибудь другой программе. Компания Маіп Сопсері как 
раз известна своими отменного качества мультимедийными кодека- 
ми, поэтому неудивительно, что в МаіпАсіог есть поддержка МРЕ62 и 
захват ОѴ-видео. Говоря о нелинейном монтаже в Ыпих, вспоминают 
обычно Ыѵез ( Іі!!р://Ііѵе8.5оигсе(огде.пеі ) и Сіпеіегга. 

Я мало работал с Ыѵез, поэтому не могу сложить о нем мнение, 
однако эзотерическая архитектура этой программы наводит на мысль - 
а нельзя ли хотя бы интерфейс приблизить к простым смертным? 
Другой продукт - Сіпеіегга, намного известнее и, хотя его интерфейс 
тоже не сахар, он более понятный. 

Золушка видеомонтажа 

Кажется, я понимаю, почему название программы созвучно с СіпбегеІІа. 
За неказистым внешним видом скрыты большие возможности. 

Впервые я столкнулся с Сіпеіегга летом 2005 года, когда мы с дру- 
зьями решили снимать короткометражки и видеоклипы на обычный 
цифровой фотоаппарат. Есть, кстати, такая мода. И снимают ведь! К 
счастью, позже мы стали снимать на видеокамеру, однако о начальных 
условия задачи я вам сообщил. 

Задачи надо решать. Для этого я выполнил, как я это называю, 
«разработку технологии» - то есть тестовый проект, чтобы посмот- 
реть, получится ли что-нибудь вообще. Я задумал снять пластили- 
новый мультфильм, который включал бы в себя покадровую (тут 
кадр - в смысле статичного изображения) анимацию и живое видео. 
Имея склонность к свободному ПО, я избрал в качестве инструмента 
Сіпеіегга, тогда еще линейки 1.x. Попутно я осваивал монтажное ПО и 
для ѴѴіпбоѵѵз, но оказалось, что с большими массивами статичных кад- 
ров лучше всего работать именно в Сіпеіегга. 

В Сіпеіегга вы можете объединять такие массивы в последователь- 
ности в виде индексных файлов (по сути, это список имен файлов, 
плюс некоторые параметры - частота кадров и так далее). Загружая 
индексный файл, вы получаете в Сіпеіегга готовый видеофрагмент, на 
самом деле состоящий из множества статичных элементов. Для пуще- 
го удобства я написал для некоторых присущих созданию мультфиль- 
мов операций утилиту Зеѵеп Спотез ( ц/ѵѵѵѵ.гохіоп.кіеѵ.иа/зеѵепдпотез. 
Ыші), которая стала популярна среди сообщества Сіпеіегга. 



> Утилита Зеѵеп СІпотез 

В то время Сіпеіегга распространялась в виде бинарного пакета 
(работающего на большинстве дистрибутивов), и в исходных текстах, 
которых решались собирать редкие энтузиасты. Нынче разработчики 
Сіпеіегга предоставляют на своем сайте ( Ііегоіпец/аггіог.сот/сіпеіегга. 
рІірЗ ) только исходный код. 

Существуют одновременно две версии Сіпеіегга. Одну разраба- 
тывает коллектив Негоіпе ѴігШаІ Ий. «Негоіпе» - это не «героин», а 
«героиня», поэтому на логотипе Сіпеіегга можно видеть схематичное 
изображение этой самой героини. » 
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> Логотип Негоіпе Ѵігіиаі ІІсІ. 

Другая версия Сіпеіегга - плод совместного труда сообщества 
Сіпеіегга ( ІіНр://сѵ5.сіпеІегга.ог д). Эту версию называют Сіпеіегга СѴ 
(Соттипііу Ѵегзіоп). Между версиями идет обмен исходным кодом. 
Эта статья написана исходя из опыта работы с версиями линеек 1.x и 
2.x от Негоіпе ѴігШаІ 116. 

Прежде чем начать разговор о том, как работать с Сіпеіегга, давай- 
те поглядим, на что она способна и какие ресурсы ей требуются. 
Программы видеомонтажа всегда были одними из самых требователь- 
ных к быстродействию компьютера. Особое значение тут имеют три 
фактора - скорость работы процессора, объем оперативной памяти и 
свободное дисковое пространство. О быстром жестком диске со вклю- 
ченным режимом ОМА я даже не упоминаю. 

Разработчики Сіпеіегга советуют работать с их продуктом на 64- 
> Окно настроек битных дистрибутивах - соответственно с 64-битным процессором. На 
формата вывода. 



нем Сіпеіегга ведет себя более стабильно. Еще разработчики рекомен- 
дуют двойное ядро. И памяти эдак гигабайта 4. 

На самом же деле Сіпеіегга довольно демократична в том, что каса- 
ется оборудования. Можно работать и с 512 мегабайтами памяти, и с 
процессором - какой есть. В отличии от, допустим, АбоЬе Ргетіеге Рго, 
которому нужен СРІІ обязательно с поддержкой 88Е2. Фактически, на 
качество результатов работы в Сіпеіегга вычислительная мощность 
вашего компьютера не влияет. Она влияет на работу программы в 
целом и на отображение эффектов в реальном времени. Но, опять же, 
если какие-то эффекты при просмотре у вас «тормозят», то при рен- 
деринге фильма всё будет в порядке. 

Рендеринг - это сведение всех смонтированных материалов в еди- 
ное целое, в файл нужного вам формата. Какие форматы видео под- 
держивает Сіпеіегга для экспорта данных? Выбор широк - ОѴ, МРЕ61 
(Ѵібео СО), МРЕ62 (ОѴО), Ореп ЕХВ (формат Еисаз^ііт), несжатое 
видео (с альфа-каналом), последовательность изображений (тоже с 
альфа-каналом), МРЕ64 и другие. Сіпеіегга может экспортировать и 
звук, отдельно от видео. 

Говоря о рендеринге, нельзя обойти вниманием любопытную осо- 
бенность Сіпеіегга - возможность распределенных вычислений, ренде- 
ринга по локальной сети. Что быстрее - когда фильм просчитывается 
на одной машине или в кластере? Вопрос риторический. 

В состав Сіпеіегга входит большой набор эффектов как для видео, 
так и для звука. Подробно останавливаться на этом не буду - эффекты 
интересно пробовать, а не рассказывать о них. Отмечу лишь ряд осо- 
бенностей, касающихся эффектов. 

Поддерживается автоматизация параметров эффектов. То есть, 
вы можете изменять значения параметров на протяжении времени, и 
изменения будут сохранены в проекте. Управление этой автоматизаци- 
ей не столь удобное, как в АбоЬе Ргетіеге Рго, но все-таки оно есть и 
свои функции выполняет исправно. 


** Ѵісіео 1 : Соіог Ваіапсе 


Соіог Ваіапсе 

Суап 

Мадепіа 

Ѵрііоѵ/ 

— йесі 

^~СІГ0РП 


Ргезегѵе Іитіпозііу 


Госк рагаітіе1;ег5 
ѴѴЫіе Ьаіапсе 

Везеі 



> Окно одного из эффектов. Все параметры можно автоматизировать. 

Далее, имеется полный комплект де-факто стандартных эффек- 
тов как для видео, как и для звука. Для звука это и ревербератор, и 
задержка, компрессор, эквалайзер, реверс, сдвиг питча и многое дру- 
гое. Реализована также поддержка подключаемых модулей формата 
ЕА08РА. Что до видео, то здесь Сіпеіегга может порадовать нас такими 
эффектами, как размытие (всех сортов), сіігота кеу, устранение шума, 
настройка яркости/контраста и цветовых параметров, разные декора- 
тивные штуки вроде эффекта старой пленки, живописи маслом и про- 
чее, прочее, прочее. 

Эффектов-переходов (Ігапзібопз) маловато - только стандартные. 
Впрочем, использование нестандартных- дело вкуса. Если вы обраща- 
ли внимание, в кино кадры либо стыкуются вплотную, либо - иногда 
- используются переходы, такие как растворение или затемнение. В 
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рекламе и клипах спектр переходов, конечно, более широк. Но можно 
ведь делать переходы и вручную, с помощью двух дорожек и взаимо- 
действия между ними. 

Реализован движок титров, с поддержкой русского языка. Правда, 
в окне редактирования титры отображаются «крякозяблами», а вот 
на экране получаются нормально. Конечно, в Ргетіеге Рго механизм 
титров более развит, но и в Сіпеіегга хорош - титры могут отбрасывать 
тень, двигаться в различных направлениях с разной скоростью. Есть 
функции выравнивания текста, установки цвета. Для простых титров 
этого вполне хватит, а для сложных все равно используется совсем 
другие программы. 

Сіпеіегга работает с проектами в цветовых моделях В6В/А (8 битный 
цвет), РВ6/А с плавающей точкой (32-битный цвет), а также УІІѴ/А (8 
бит). Поддерживается практически любое разрешение, соотношение 
сторон и частота кадров. Звук - максимум: 16 каналов, 192 КГц, 24 
бита при внутренней 64-битной обработке. А это вполне профессио- 
нальный уровень. 



> Окно параметров проекта. 

Теперь, когда мы ознакомились с рабочими характеристиками 
Сіпеіегга, можно опробовать программу в действии, но предварительно 
давайте поглядим на ее интерфейс. 

Интерфейс 

Интерфейс Сіпеіегга построен на оригинальном наборе виджетов. Это 
не 6ТК и не ОТ хотя ничего нового для себя вы не откроете - те же 
кнопки, ползунки, списки. Однако интерфейс Сіпеіегга часто подвер- 
гается критике. Разработчики придерживаются своего видения пост- 



роения интерфейса, поэтому на то, чтобы привыкнуть к интерфейсу > (Рис. 7) Основные 
героини нашей статьи, потребуется какое-то время. Я не говорю об окна Сіпеіегга 
отсутствии привычных панелей инструментов или о стандартном рас- 
положении элементов меню - это все декоративное, ни одна програм- 
ма не обязана следовать документам вроде бпоте НІ6 (советы по пос- 
троению пользовательского интерфейса, частью толковые). Но сами 
приемы монтирования в Сіпеіегга порой отличаются от большинства 
современных программ видеомонтажа. Но об этом позже. 

У Сіпеіегга есть четыре основных окна, с которыми пользователь 
работает чаще всего. Это Тітеііпе (Ргодгат), Ѵіеѵѵег, Сотрозііог и 
Везоигсез. 

о Окно Тітеііпе - ваш монтажный стол 

Тітеііпе (временная шкала, «монтажный стол») - окно с дорожками, на 
которых вы располагаете кадры и подгоняете их друг к другу, то есть 
монтируете. Количество дорожек для звука и видео не ограниченно. 



Дорожки можно перемещать вертикально. Каждая дорожка име- 
ет режим наложения на другую дорожку (как в АсіоЬе АЙег Е^^есіз). 
Помимо видео и звуковых данных, на дорожке также находятся клю- 
чевые кадры и огибающие Проектора и Камеры. Что же такое ключе- 
вые кадры? 

Ключевой кадр - это, грубо говоря, набор параметров некоего 
эффекта в отдельной временной точке. Например, у нас есть эффект 
настройки контраста. И мы хотим плавно повышать контрастность от 
точки А до точки Б. Для этого создаются два ключевых кадра, в точке 
А и точке Б, и в каждой из них мы настраиваем эффект по-разному. А 
Сіпеіегга сделает все промежуточные изменения контрастности между 
этими двумя заданными точками. 

О Проекторе и Камере мы поговорим ниже, когда речь зайдет об 
окне Сотрозііог, пока же скажу, что огибающие Проектора и Камеры 
служат для точного визуального управления этими средствами. 
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Еще одна важная особенность окна Тітеііпе - отсюда вы можете 
копировать части проекта или весь проект в другой проект, открытый 
во второй копии Сіпеіегга. Из известных мне продуктов для нелинейно- 
го монтажа на такое способен только Ѵедаз. 


в Окно Ѵіешег 

Окно Ѵіеѵѵег - здесь вы просматриваете выбранный для вставки на 
временную шкалу материал. Кроме того, в этом окне можно выделить 
фрагмент и поместить его в нужное место монтируемого проекта. Во 
Ѵіеѵѵег’е вы можете ставить метки и быстро перемещаться между ними, 
и разумеется свободно «перематывать» видео. 



в Окно Сотрозііог 

Сотрозііог. Это окно сочетает в себе две функции. Во-первых, сюда 
выводится результат вашего монтажа. Иными словами, в Сотрозііог’е 
отображается то, что вы монтируете в Тітеііпе, но в том виде, в каком 
увидит фильм зритель. Во-вторых, в Сотрозііог’е мы (помимо огиба- 
ющих на временной шкале) управляем Камерой и Проектором. На них 
следует остановиться подробнее. 



Если в АбоЬе Ргетіеге Рго, чтобы переместить или отмасшта- 
бировать объект, мы изменяем пространственные свойства самого 
объекта, то в Сіпеіегга для достижения той же цели мы используем 
Камеру и Проектор. Настройки Проектора влияют на то, в каком мес- 
те экрана будет выведен кадр. Задействованы все три координаты - X, 


У, I (глубина). Камера же влияет на то, как расположен кадр внутри 
Проектора. 

Допустим, у нас есть длинный статичный кадр с неким пейзажем. 
Весь этот пейзаж не помещается на экране и мы хотим плавно пано- 
рамировать пейзаж. В Ргетіеге Рго мы бы смещали в сторону картин- 
ку с пейзажем. А в Сіпеіегга мы смещаем в сторону Камеру, как бы 
снимая ею нужные участки обрабатываемой картинки. Обратите вни- 
мание на крайнюю слева кнопку с изображением ключика. Она вклю- 
чает и выключает создание ключевых кадров. Если она включена, то 
все движения камеры и проектора будут «записаны» в динамике, на 
протяжении времени. 

В том же окне - управление областью ограничения вывода (Сгор) 
и маска. Кстати, многие инструменты окна Сотрозііог имеют пара- 
метры, увидеть которые можно, нажав кнопку со знаком вопроса. 
Маска имеет два режима, один из которых, фактически, заменяет 
собой функцию Сгор. Маска может либо ограничивать некую область 
изображения (а всё, что вне этой области делать прозрачным), либо 
наоборот, «прорезать» в картинке прозрачную дырку. Первый режим 
называется МиІІірІу аірііа, второй - ЗиЫгасі аірііа. Границы маски 
могут быть размытыми (параметр Реаіііег). Масок на дорожке может 
быть несколько, однако все они разделяют параметры между собой. 
И конечно же, маска имеет такое свойство, как прозрачность (управ- 
ляется ползунком Ѵаіие). Подобные функции «составления» можно 
встретить в 8опу Ѵедаз и в АсіоЬе АЙег ЕШсі, но увы - ими не может 
похвастаться даже АбоЬе Ргетіеге Рго 2. Там для выполнения задач, 
решаемых масками, необходимо применять смекалку и множество 
дополнительных средств (подробнее можно посмотреть на страничке 
ІіНр://ц/ц/ц/.сар!иге.ги/а[ІоЬеЗ/ргетіеге2 В.ІіІтІ ). 

в Окно Резоигсез 

И наконец, последнее важное окно - Везоигсез. Здесь в тематичес- 
ких папках доступны: эффекты видео, звуковые эффекты, переходы, 
клипы и материалы. Что за клипы и материалы такие? Клипы - это 
именованные фрагменты смонтированных кадров. Вы можете выде- 
лить область на временной шкале и сохранить ее как клип, а потом 
повторно использовать. Вы также можете создать клип из фрагмента 
в окне Ѵіеѵѵег. Клипы доступны в папке СІірз окна Везоигсез. Здесь же 
есть папка Мебіа. 



Тут доступны все импортированные в проект данные - видео, звуки, 
картинки. Отсюда вы можете вызывать окно настроек для каждого эле- 
мента (контекстное меню, пункт ІпЬ). Это не просто информационное 
окно. В ІпЬ можно сменить частоту кадров, задать детали интерлей- 
синга и многое другое. 

Вместе с тем, окно Мебіа - самое слабое место Сіпеіегга, огромный 
ее минус. Дело в том, что импортированные материалы нельзя упо- 
рядочивать по виртуальным папкам. И если в проект импортировано 
несколько тысяч файлов, то все они будут в одной куче. Конечно же, 
они доступны, но как много времени придется потратить, чтобы найти 
нужный файл? 
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Полезные ссылки 


Как работать с Сіпеіегга? 

По умолчанию, Сіпеіегга запускается с пустым проектом. Настройки 
проекта (параметры видео и звука) доступны в окне ЗеНіпдз > Рогта^ и 
могут быть изменены в любое время, даже когда в проекте уже смон- 
тированы какие-то материалы. Импорт материалов и открытие проекта 
осуществляется одним и тем же пунктом меню Рііе > Іоасі. Файл проек- 
та Сіпеіегга имеет расширение ХМІ, что ясно указывает на его природу. 
В окне открытия файлов есть список Іпзегііоп Зігаіеду, в котором мож- 
но выбрать, как Сіпеіегга поступит с открываемым файлом. Я советую 
выбрать пункт Сгеаіе пе\л/ гезоигсез опіу. С ним проекты будут загру- 
жаться как обычно, а вот видео и звуковые данные будут помещаться 
в виртуальную папку Мебіа, не располагаясь при этом автоматически 
на временной шкале. В большинстве случаев, последнее лучше делать 
вручную. 

Временная шкала содержит в себе дорожки. Слева на дорожке 
находится область управления. Ріа ней есть кнопки, и о назначении 
наиболее часто используемых из них я сейчас расскажу. 



> Параметры дорожки. 


» РІау ігаск - включает или выключает вывод дорожки в Сотрозег. 
Если эта кнопка выключена, зритель дорожку не увидит. 

» Агт Ігаск - если выключить эту кнопку, то данные на дорожке не 
будут принимать участие в операциях монтирования. Если вы, напри- 
мер, выделяете на шкале фрагмент видео, то будут выделены данные 
только с тех дорожек, для которых включена кнопка Агт Ігаск. 

» Огаш тесііа - если эта кнопка выключена, отображается только пер- 
вый кадр фрагмента, если включена, то при изменении рабочего мас- 
штаба Сіпеіегга будет стараться отобразить как можно больше кадров, 
составляющих фрагмент. 

Справа от этих кнопок находится треугольник, нажав на который, 
вы увидите дополнительные свойства дорожки. Это ползунок про- 
зрачности, а под ним - способ наложения текущей дорожки на ту, что 
находится ниже. 

Как размещать материалы на дорожке? В простейшем случае - 
перетаскиванием из папки Мебіа. В той же папке можно вызвать кон- 
текстное меню и выбрать в нем команду Разіе. 

При вставке (Разіе) объект вставляется в первую дорожку, на кото- 
рой включена кнопка Агт. Однако, в какое место? В текущей позиции 
курсора, если термин «курсор» применим к узкой полоске, которую 
можно перемещать, щелкая в области «метража» на временной шкале. 
Однако, в случае с перетаскиванием объекта из папки Мебіа или СІір, 
объект будет помещен туда, где вы его отпустите. Дальнейшее свобод- 
ное перемещение объекта на дорожке реализовано довольно странно. 

В прежних версиях Сіпеіегга вообще не было возможности пере- 
мещать фрагменты мышью в произвольное место на дорожке. Можно 
было лишь подгонять одни фрагмент к другому, да менять их местами. 
Чтобы выполнить монтаж, в котором фрагмент находился бы точно в 
нужном месте, надо было выделить определенный «кусок» дорожки и 
удалить его (если требовалось сдвинуть объект влево) либо добавить 
пустое место (чтобы сдвинуть вправо). Это выполняется пунктами 
меню Ебіі > СІеаг и Разіе Зііепсе, либо клавишами Оеіеіе и ЗІііЙ+Зрасе. 

В соттипііу-версии Сіпеіегга был патч, позволяющий перемещать 
объекты свободно. На самом деле этот патч действовал точно так, как 
описано выше, только скрывал всю эту возню от пользователя. И вот 
в «официальной» версия появилась сходная возможность, однако на 
деле старый способ более надежен, поскольку новый позволяет пере- 
носить объекты весьма неточно. 


» Руководство ѵѵікі 

Іі11р://!1соп8иіиахпе!и8а.сотАц/ікі/Ып/ѵіеѵ\//СіпеІегга/СіпеІеггаІѴІапиаІТОС 
» Книга Зесгеіз о! Сіпеіегга 
ІШ р : //Иегоіпец/аггіог.сот/сіпеІегга/сіпеІегга.ІИт І 


Применение эффектов. 

Чтобы «навесить» эффект на расположенный на дорожке объект, надо 
перетащить на него эффект из папки Е^^есі (окно Везоигсез). Если вам 
нужно, чтобы один и тот же эффект длился более, чем длина объекта, 
вы можете заранее задать для него границы. Делается это с помощью 
выделения. 

Выделить область можно двумя способами. Первый - это исполь- 
зование маркеров Іп и ОЩ. Ставятся они клавишами [ и ], либо с помо- 
щью кнопок на панели инструментов. 



> Маркеры Іп и Оиі (скобки зеленого цвета). 

Другой способ зависит от текущего режима редактирования. В 
Сіпеіегга есть два таких режима. Один называется Огад апб Фор, а 
другой - СЩ апб разіе. В последнем случае вы можете выделять дан- 
ные на дорожках мышью. В режиме Огад апб бгор выделенной облас- 
тю считается все, что заключено между маркерами Іп и ОЩ. И если в 
режиме Огад апб Фор вы скопируете на дорожке данные и хотите их 
вставить куда-либо, то новое место вставки надо тоже отметить этими 
маркерами. 

Здесь я описал только самые базовые приемы работы с програм- 
мой - объем статьи не позволяет мне коснуться деталей. За бортом 
остались некоторые важные темы, например автоматизация. Но их 
подробно освещает документация к Сіпеіегга. 

Заключение 

Область применения Сіпеіегга трудно ограничить. У меня нет сомне- 
ний, что Сіпеіегга технически пригодна для монтажа полнометражных 
фильмов, но отсутствие нормального интерфейса в области представ- 
ления импортированных данных (нельзя создавать виртуальные папки, 
в которых удобно тематически размещать материалы) делает работу 
над полнометражным кино затруднительной настолько, что мало кто 
на это решится. Движок у Сіпеіегга очень мощный, 
но к нему приделан пока сравнительно сла- 
бый интерфейс пользователя, и это меша- 
ет использовать программу в больших 
монтажных проектах. Однако, при мон- 
таже сравнительно небольшого коли- 
чества элементов, Сіпеіегга окажется 
на высоте. Вы можете монтировать в 
ней короткометражное кино, видеок- 
липы и рекламные ролики. Сіпеіегга - 
именно профессиональное ПО и у него 
большое будущее. 


Аля Вас 

Хотите познакомиться с 
Сіпеіегга поближе? Пишите 


I ИЛИ 


".возможно, мы запустим 
серию учебников 

по пидеомонтажу в Ших! 
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» ЗсПЬиз 1. 3.3.5 
^ Журнал 

ЕМІІІАТОЯ8 МАСНINЕ 6 
сверстанный в ЗсгіЬиз 


Верстаем сами 


Задумали выпускать свой собственный журнал о Ыпих, но не знаете, с чего начать? 
Запаситесь качественным контентом - а направление дальнейшего движения вам 
укажет Александр Супрунов! 



// 

С 1 Т\ ‘1*1 с 

/ 

д Г 1 ы и 

Ореп Зоигсе ОезкЬор РиЫізНіпд 

/ 

/ 

□еѵеіортет Зегіез Яеіеазе 1.3.3. 4 

Г 

Идёт поиск шрифтов 


Скорость 

» ЗсгіЬиз растет 
стремительно, 
обновляясь в 
последнее время 
с регулярностью, 
пугающей даже 
прожженного хакера, 
что уж говорить 
о верстальщиках! 

За время подготовки 
этой статьи пакет 
дозрел с версии 
1 .3.3.2 до идущей 
на диске 1. 3.3.5, что и 
заметно в статье. 

А вы будете верстать 
с нами, наверняка, 
уже в следующих 
релизах... 



егодня мы поговорим о верстке - точнее, настольной 
издательской системе ЗсгіЬиз (шшлзспЬиме!). ЗсгіЬиз - 
^ свободное ПО, стоящее в одном ряду с такими флаг- 
манами, как бітр и Іпкзсаре. Его ближайший аналог - 
АЬоЬе РадеМакег - стот $499. 

Спросите себя: «Для чего мне все это может понадобиться?» 
Допустим, в один прекрасный день вы решите сделать рекламный бук- 
лет или выпустить небольшую книгу стихов. В этом деле незаменимым 
помощником окажется ЗсгіЬиз. Не захотите? Стихов не пишете? Тогда 
вы ошиблись уроком, начните с курса «Как писать стихи». Он подарит 
вам много прекрасных моментов и будет заведомо полезнее сидения 
перед монитором в попытках пристрелить очередного монстра на 
далекой космической станции. 

Издательские (ОТР - ОезкТор РиЫізіііпд) системы отличаются от 
текстовых процессоров из ОрепО^Ьсе.огд или ШЬсе [хотя последний 
обладает некоторыми функциями ОТР, - прим.ред.], что, впрочем, не 
удивительно. Системы верстки манипулируют текстом и изображения- 
ми в виде блоков. Редактировать текст в них тоже можно, но не с таким 
комфортом, как в ООо Шііег, а в ШНег тоже можно располагать текст, 
но не так легко, как в специализированной программе верстки. 


ЗсгіЬиз умеет сохранять результат в виде РОЕ (впрочем, ОрепО^Ьсе. 
огд Шііег -тоже), в то время как многие проприетарные системы требу- 
ют для этого АбоЬе АсгоЬаі Ргоіеззіопаі (а точнее - компонент Оізііііег) 
стоимостью еще $449. Если у вас от всех этих долларов уже закружилась 
голова, и вы решили немедленно сэкономить, следуйте за мной. 

Допустим, мы создаем небольшую брошюру или журнал (кому что 
нравится). Для начала определимся с форматом. Здесь есть два нюан- 
са - издание формата А4 (альбомный лист) легко напечатать на обыч- 
ном бытовом принтере, который точно пылится где-то в углу во многих 
организациях. Если же вы решили верстать брошюру - размер более 
половины альбомного листа (формат А5) вряд ли вызовет нескрыва- 
емый восторг у читателей. 

Итак, мы: 

» Будем верстать журнал формата А4; 

» Расположим текст в три колонки; 

» Соль, сахар, перец добавим по вкусу. 

Теперь самое время открыть ЗсгіЬиз. Перед вами появится рабочий 
стол и мастер, предлагающий выбрать параметры будущего проекта 
(см. рис. 1). В левой части мастера выберите пиктограмму «парные 
страницы» (для любопытных: также доступны варианты одиноч- 
ные страницы / 3-частная гармошка / 4-частная гармошка). В секции 
«Формат страницы» укажите размер А4 и портретную ориентацию 
листа. Затем установите поля в секции Направляющие полей - иначе 
при распечатке вы с удивлением обнаружите, что текст занимает всю 
площадь, не оставляя места для степлера. Здесь также доступны пред- 
установки: Ничего, Гутенберг, Журнал, Фибоначчи, Золотая середина. 
Девять долей. 



> (Рис. 1) Создаем новый документ ЗсгіЬиз. 
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> (Рис. 2) Рабочий стол ЗсгіЬиз. 

Не будем сейчас углубляться в значение каждого пункта, отметим 
лишь, что Ничего - это вовсе не фамилия, а те, кто услышал знакомое 
слово (да, я про «журнал») - сделали правильный выбор. 

Если вы уже знаете, на каком принтере будет распечатан ваш труд 
(пока босс вышел попить чайку или выкурить сигару), наведайтесь в 
раздел Поля принтера и выберите «временно ваш» принтер. 

Далее нас будет интересовать секция Параметры, а именно - пункт 
Количество страниц. 

Здесь необходимо указать предполагаемое количество страниц в 
журнале. Не относитесь к их подсчету чересчур серьезно - это зна- 
чение можно изменить в любое время работы над проектом, а сами 
страницы тасовать с места на место, словно колоду карт. Для начала 
укажем 10 страниц. 

Чуть ниже расположена неактивная секция Автосоздание текстовых 
рамок. Вещь достаточно полезная для автоматизации рутинных опе- 
раций, поэтому отметьте ее галочкой - и вам станут доступны новые 
свойства. В поле Столбцов установите 3- именно столько, как вы пом- 
ните, текстовых столбцов предполагается разместить на одной страни- 
це в нашем журнале. 

Управились? Теперь можно нажать кнопку ОК. 

Работа над проектом 

На рабочем столе ЗсгіЬиз появится стопка страниц. Перемещаться к 
следующей странице можно, прокручивая колесико мыши, либо пере- 


Т 5когуЕЛ1ог-Текст11 _ □ X 


Файл Правка Вставка Настройки 

*] . іЗ Ѵ< сз • ЙІ 

1 Ті Тіте5 Ыеѵѵ Котап Кедиіаг 1 12.0рІ: I [ 100.0% |^ІТ [юО-0% 


|.| іи.і*і|х,кікм^іаііійІУ|о.о% щ 

с\ш 

1 1 (фІИвіаск -|іОО% 

Без стиля 


Текущий абзац; 

Итого: 

Слов: 0 

Символов; 0 Абзацев; 1 Слов: 0 Символов; 0 ^ 


> (Рис. 3) Можно приступать к набору текста. 

таскивая ползунок. Обратите внимание на панель в нижней части окна. 
На ней в выпадающем меню 1 из 10 можно выбирать номер страницы, 
на которую вы желаете попасть. На этой же панели можно выбрать 
масштаб отображения (кроме этого, изменение масштаба происходит 
при удержании клавиши АН и прокрутке колесика мыши). Я надеюсь, 
вы уже поняли - для выполнения многих действий в ЗсгіЬиз существует 
несколько путей, так что в дальнейшем мы воздержимся от перечисле- 
ния всех способов решений той или иной задачи. 

Очевидно, что первая страница - это обложка. Далее, скорее всего, 
будет слово редактора, содержание, новости, а потом дело дойдет и до 
статей. Вот с этих самых статей мы и начнем. 

Приблизительный расчет показывает, что они начнутся страницы с 
четвертой, но это не столь важно - и скоро мы узнаем, почему. 

На первой странице щелкните мышью по центру листа - вы увидите 
красную пунктирную линию, выделяющую текстовый блок, на которой 
будут видны контрольные точки в виде квадратиков (см. рис. 2) Наведя 
на них курсор мыши и зажав левую кнопку, можно изменять разме- 
ры текстового блока, а для его перемещения по странице достаточно 
поместить курсор мыши внутрь и, нажав кнопку, тащить. 

Как вы помните, мы собирались верстать наш журнал в три колон- 
ки, но на экране их пока не наблюдается. Чтобы наладить «визуальный 
контакт», достаточно выбрать в главном меню пункт Вид и отметить 
опцию 8 І 10 ѴѴ Техі Ргате Соіитпз [ЗсгіЬиз переводится на русский язык 
постепенно: в версии 1 .3.3.4 этот пункт уже зовется «Показать границы 
столбцов» - прим. ред.]. » 



Если ваш журнал, 
как и большинство 
молодых изданий, 
испытывает 
трудности с 
авторами - можете 
занять печатную 
площадь 
шаблонным 
текстом из 
одноименного 
пункта меню 
текстового блока. 
Осмысленностью 
он не отличается, 
но для 

экспериментов 
со ЗсгіЬиз его 
заведомо хватит. 


> (Рис. 4) Диалог 
свойств объекта. 
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> (Рис. 5) Диалог 
свойств объекта. 


» Самого текста мы 
по-прежнему не видим 
по банальной причине - 
откуда же ему взяться! Вот и займемся его 
добавлением в текстовый блок. Щелкните 
правой кнопкой мыши внутри текстового 
блока и в развернувшемся меню выберите 
Изменить текст (или Получить текст, если 
хотите просто импортировать файл в фор- 
матах ОрепОоситепІ, НТМІ, ОрепО^Ш.огд 
1.x ШНег, Раіт РОВ или простом текстовом). 
Появится окно Зіогу Есіііог - простенького 
текстового редактора (см. рис. 3). В принципе, 
можно создавать гениальную статью прямо в 
нем, но я надеюсь, что у вас уже все написано 
и ждет своего часа в файлах вроде *.ос11 или 


*.1х1. Поскольку первый вариант все же распро- 
страненнее, будем считать, что материалы для 
вашего журнала хранятся в ОПТ. 

Запустите ООо Шііег и откройте нужную 
статью. Выделите все, все, нажав СІгІ+А, и ско- 
пируйте в буфер обмена (СІгІ+С). Вернувшись 
в Зіогу Ебііог, вставьте текст, нажав СІгІ+Ѵ 
[отметим, что при этом все форматирование 
исходного документа будет утеряно - по край- 
ней мере, так происходит в версии 1.3.3.2, - 
прим. ред.]. 

Теперь статью необходимо переместить из 
окна редактора в текстовый блок. Для этого 
нажмите на кнопку с изображением зеленой 
стрелки на листе (Обновить текстовый блок) 
или используйте комбинацию клавиш СІгІ+ІІ. 

Закрыв Зіогу Ебііог, вы увидите на экране 
текст, набранный в три колонки. Но почему 
я не расположил его сразу же на четвертой 
странице? Дело в том, что, когда ЗсгіЬиз 
автоматически создал текстовые рамки на 
всех страницах, он связал их в единое целое. 
Добавив текст на четвертую страницу, мы бы с 
удивлением обнаружили его на первой. Чтобы 
этого не произошло, необходимо разорвать 
связь между текстовыми блоками на чет- 
вертой и третьей страницах. Как это сделать, 
будет показано ниже. 

Скорее всего, текст на странице будет 
набран не тем шрифтом, который вы плани- 
ровали использовать. Убедитесь, что тексто- 
вая рамка по-прежнему выделена и выберите 
пункт Стиль в главном меню (рис. 4). 

В пункте Шрифт укажите подходящую 
гарнитуру - скажем, Ѵегбапа Ведиіаг. Размер - 
кто бы мог подумать? - позволяет указать 
кегль [размер шрифта в пунктах - прим, ред.], 
например, 9. Эффекты оставим на потом и 
перейдем к Выключке - она позволяет вырав- 
нивать текст в пределах колонки по левому 
краю, по центру, по правому краю и по шири- 
не. Если вы не хотите, чтобы текст на странице 
выглядел неряшливо (это не всегда хорошо), 
установите выключку по ширине. 






Вот так выглядит 
разворот нашего 
журнала в ЗсгіЬиз. 
Ну... если 

честно - так он мог 
бы выглядеть. 

ЗсгіЬиз пока 
не до конца готов 
к серьезному 
коммерческому 
использованию, 
но он постоянно 
совершенствуется, 
и в один 

прекрасный день 
издательский мир 
сам не заметит, 
как перейдет 
на полный 
Орел зоигсе! 


Ну вот, текст стал выглядеть более опрят- 
но. Теперь неплохо бы расставить перено- 
сы. Это можно сделать через главное меню 
приложения - выберите Расш. -> Вставить 
переносы. 

То, что получилось, выглядит весьма непло- 
хо, но где, собственно, «шапка» - заголовок, 
приковывающий внимание читателей? Давайте 
изменим размер текстового блока - уменьшим 
его по вертикали, освободив место для назва- 
ния статьи. Вспомните те самые контрольные 
точки-квадратики - цепляйте среднюю верх- 
нюю мышью и тяните вниз. Текстовый блок 
станет меньше, а текст, который не уместился 
на этой странице, перейдет на следующую. 

Пока не будем усердствовать в изысках 
и просто добавим в верхнюю часть страни- 
цы еще один текстовый блок, куда и впишем 
название. Для этого: 

» Нажмите кнопку Добавить текстовый 
блок - она находится на панели инструментов 
и выглядит как лист с буквой «А» или нажми- 
те клавишу Т. Курсор мыши изменит вид на 
копию пиктограммы: 

» Щелкните мышью по свободному месту 
и, не отпуская кнопки, потяните вправо-вниз, 
тем самым создавая текстовый блок. Щелкнув 
внутри блока, можно двигать его по экрану - 
для более точного перемещения используйте 
клавиатуру (клавиши управления курсором); 
» Щелкните правой кнопкой мыши на блоке 
и выберите Изменить текст. В открывшем- 
ся редакторе 81огу Ебііог впишите заголовок 
статьи и нажмите Обновить текстовый блок и 
выйти (кнопка с зеленой галочкой). 

То, что вы увидите, будет мало похоже на 
заголовок, но это легко исправить, исполь- 
зуя свойства объекта. Чтобы вызвать диалог 
свойств, нажмите Р2. Откроется окно Свойства, 
в котором обнаружатся вкладки: 

» Х,У,2 - позволяет изменять размер объ- 
екта, поворачивать его по часовой стрел- 
ки и против, используя в качестве центра 
поворота либо центр рамки, либо один из ее 
углов. Здесь также можно создать зеркаль- 
ную копию или заблокировать возможность 
изменения объекта. 

» Очертания - здесь можно указать радиус 
скругления углов объекта и включить функ- 
цию обтекания объекта текстом. 

» Текст - в этой вкладке можно указать 
шрифт и его размер, а также цвет надписи и 
другие параметры. 

» Линия - имеется ввиду линия окантовки 
блока. С ее помощью создаются различные 
эффекты - например, рамки. Если же рамка 
вокруг блока, наоборот, не нужна - толщину 
линий следует установить в 0. 

» Цвета - позволяет изменить цвет фона и 
надписи. 

Мы уделили описанию диалога свойств 
должное внимание, поскольку при работе в 
ЗсгіЬиз вы будете обращаться к нему постоян- 
но. По большому счету, его вообще не стоит 
закрывать- лучше расположить где-нибудь 
сбоку. 
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X. V. г 


Очертания 


Изображение 

О Свободное масштабирование 


Х-Поз: 

Ѵ-Поз: 
Х-Масшт.: 
Ѵ-Масщт.: 
Текущий Х-ОРІ: 
Текущий Ѵ-ОРІ: 


Линия 


Цвета 


Сейчас нас интере- 
сует вкладка Текст (см. 
рис. 5). Выберите на 
ней нужный шрифт и 
щелчками мыши уве- 
личьте его размер -под 
строгим визуальным 
контролем. Здесь же 
укажите выключку по 
центру. 

Далее можно за- 
няться украшатель- 
ством - изменить цвет 
заголовка, добавить па- 
дающую от букв тень. 

Здесь нам тоже по- 
может вкладка Текст. 

Нажмите на кнопку с 
буквой «8» - Зііасіоѵѵес] 

ТехТ У надписи появит- 
ся тень. Если вы ее не 
видите, значит ее цвет 
установлен равным 
цвету текста или от- 
сутствует вовсе. Выбор 
цвета производится 
посредством выпадаю- 
щих списков, располо- 
женных чуть выше кно- 
пок. Назовем их услов- 
но «карандаш» и «вед- 
ро». Первое отвечает за 
цвет тени, второе - за 
цвет букв. Для приме- 
ра, назначьте буквам 
цвет «хаки» - Кііакі4, а 
тени - черный (ВІаск). 

Таким образом можно 
добиться весьма инте- 
ресных эффектов. 

Если в заголов- 
ке есть какое-то сло- 
во, которое вы хоти- 
те выделить, можно 
изменить цвет именно 
этого слова. Щелкните 
по кнопке с буквой 
«А» (Изменить содержимое блока) в панели 
инструментов ЗсгіЬиз или нажмите клавишу 
Е. Затем выделите мышью требуемое слово и 
установите требуемые параметры (например, 
цвет «Еаѵепсіег») на вкладке Текст. 

В принципе, если заголовки такого плана 
вас устраивают, то на этом можно и остано- 
виться. Те же, кто жаждет большего, могут 
применить пару эффектов, например, напи- 
сать по диагонали «Проверено, мин нет» - на 
манер штампа-печати. Для этого необходимо 
создать еще один текстовый блок, как было 
описано выше, добавить новую надпись, а 
затем перейти на вкладку Х,У,2 и в поле 
Поворот указать, например, 30 градусов. 

Теперь ваш заголовок выглядит гораздо 
живее, но впечатление портят траурные рамки 
вокруг блоков. Как было сказано выше, для 
их устранения достаточно перейти на вклад- 


Масштабируем 
изображение. 
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Масштабировать до размера рамки 
І^І Пропорционально 


Полезные ссылки 


> (Рис. 7) Теперь 
иллюстрации не 
заслоняют текст 
статьи. 
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Очертания 

Очертание; 
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Изменить очертания.. 


Заі^углённые 

Ѵглы: 


10.00 рі; 





Изображение 


Линия 


Цвета 


ку Линия В диалоге свойств и установить 
Толщину линии в 0. 

Мы преуспели в создании текста, но мате- 
риал без иллюстраций - как детектив без 
погони. Давайте разбавим наши умные мысли 
парой-тройкой картинок. 

Добавим иллюстрации 

Позволю себе немного отвлечься и коснуться 
такой темы, как расположение картинок на 
странице. Газеты предпочитают располагать 
большие картинки в строго определенных 
местах. В журналах, особенно развлекатель- 
ного толка, такой подход применяется крайне 
редко. 

Представьте, что ваш рабочий стол (насто- 
ящий рабочий стол - добро пожаловать в 
реальный мир) - это и есть страница. Возьмите 
несколько фотографий и небрежно киньте 




» Официальная документация ЗсгіЬиз - РІІрѴ/сІосз.зсгіЬиз.пеІ 
» Публичный ѴѴікі о ЗсгіЬиз - Ы1р://\л/ікі.зсгіЬиз.пе1 
» ѴѴікі о типографике - Ы1р://еп.\л/ікіресІіа.огд/\л/ікі/Са1едогу:ТуродгарЬу 
» Русская ѴѴікі - Ы1р://ги.\л/ікіресІіа.огд/\л/ікі/Категория:Типографика 


их. Какие-то снимки упадут вкривь, какие-то 
вкось, да и размер у них у всех разный. Вот 
такой вариант - самый распространенный в 
журнальной верстке. Это придает материалу 
динамичность - взгляните хотя бы на страни- 
цы Еіпих Рогтаі 

Теперь можно добавить картинку и к 
нашей статье. Выберите Добавить изображе- 
ние (клавиша I) на панели инструментов - кур- 
сор мыши вновь изменит свой вид. Далее, 
зажав клавишу мыши, нарисуйте блок, в кото- 
ром будет располагаться картинка. Вызовите 
контекстное меню блока (правой кнопкой 
мыши) и выберите в нем пункт Вставить 
изображение. 

В появившемся диалоговом окне выбери- 
те нужный файл и нажмите кнопку Открыть 
(поддерживаются форматы ТІРР, ^Р6, РП6, 
6ІР, РЗО и другие, в том числе, РОР. Запомните 
это обстоятельство - оно пригодится, когда 
ваш журнал станет популярным и вы захо- 
тите добавить в него рекламные модули). 
Картинка появится в отведенном для нее 
месте. Обратите внимание - она может «не 
влезть» в рамку или же, наоборот, оказаться 
слишком маленькой. Оба случая поддаются 
лечению. 

Нажмите Р2 (появится диалог свойств) и 
отметьте пункт Масштабировать до размеров 
рамки во вкладке Изображение - картинка 
будет пропорционально растянута до запол- 
нения ближайшего измерения блока. После 
этого подгоните другое измерение под раз- 
мер получившейся картинки. Если сохран- 
ность пропорций не нужна, можно снять 
галочку с пункта Пропорционально (см. рис. 

6) Изображение заполнит весь изначально 
созданный блок. 

Если вы создали изображение не на 
пустой странице, то уже наверняка замети- 
ли, что иллюстрация закрыла собой текст. 
Следовательно, необходимо заставить его 
обтекать изображение. 

В диалоге свойств (как видите, я не зря 
советовал держать его открытым) перейдите 
на вкладку Очертания и отметьте пункт Текст 
обтекает рамку (см. рис. 7) 

Теперь текст обтекает рамку, но... он распо- 
ложен слишком близко к изображению. Один 
из способов исправить это - добавить фигуру, 
немного превышающую по своим размерам 
изображение, и заставить текст обтекать ее. 

Чтобы достичь этого, выберите Добавить 
фигуру (3) в панели инструментов - будет 
разумно начертить вокруг изображения пря- 
моугольник. Теперь перед нами черный квад- 
рат. Радоваться не стоит. Это не тот, знамени- 
тый квадрат Малевича, хотя похож... Похож! » 



Обтекание объекта 
текстом можно 
настраивать и по 
другому: 

используйте способ, 
описанный на 
следующей странице 
применительно к 
редактированию 
сложных контуров 
обтекания через 
диалоговую панель 
Узлы, для простого 
масштабирования 
контурной линии 
и, следовательно, 
увеличения 
расстояния от текста 
до обтекаемого 
объекта. За 
масштабирование 
отвечают 2 нижних 
ряда кнопок. 


Го 1 

1 и 1 

1% 

[1 

о_| 

І.и 1 

[ 10.00 рк 1 



Не правда ли очень 
просто? На самом 
деле, это еще 
и удобно. 

Попробуйте сами - 
и вам понравится! 
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» в диалоге свойств, перейдите на вкладку 
Цвет и выберите в качестве значения цвета 
Никакого. Черный квадрат исчезнет, оста- 
вив после себя рамку. Перейдите на вкладку 
Очертания и отметьте пункт Текст обтекает 
рамку. Теперь осталось только проделать уже 
знакомую нам последовательность действий: 
Линия - Толщина линии - О. Вуаля! 

Скругляем углы 

Зачастую картинка смотрится более приятно, 
если имеет не ровные, а закругленные углы. 

Перейдите ко вкладке Начертания все в 
том же диалоге свойств и введите в поле 
Закругленные углы отличную от нуля величи- 
ну- например, 10. 

Но что это? Вы не можете выбрать блок 
с картинкой - он перекрыт блоком Фигура. 
Давайте опустим вспомогательную фигуру 
ниже блока с изображением. Для этого доста- 
точно щелкнуть мышью на блоке Фигура и 
нажать клавишу Епб. Поднять блок выше 
можно клавишей Ноте. Единственное, что 
хотелось бы отметить - если блок «Фигура» 
перекрывает по размерам блок с изображе- 
нием, то достаточно заставить текст обтекать 
только фигуру. 


> (Рис. 8) Изменяем 

контуры объекта. Вот, новый поворот 



Давайте добавим на страницу вторую картинку и, для разнообразия, 
слегка повернем ее. 

Разместите изображение, как было описано выше, а затем укажите 
угол поворота (скажем, 356 градусов - небольшой поворот по часо- 
вой стрелке) на вкладке X, У, 2 в диалоге свойств. Загляните также 
в Очертания - скруглить углы. Кстати, «рі» после числа можно и не 
указывать. 

Аналогичным образом добавьте фигуру, которая будет обеспе- 
чивать поля вокруг изображения (не забудьте повернуть ее на те же 
356 градусов). При этом текст, скорее всего, образует причудливую 
и плохо читаемую колонку. Чтобы обойти такой неприятный эффект, 
прибегнем к небольшому трюку (в журнале Ыпих Рогтаі его очень 
любят) - разместим одну большую фигуру, которая однозначно 
«перекроет» угол поворота иллюстрации, и лишь затем вставим саму 
иллюстрацию. Фигуру можно заменить на блок - эффект будет в точ- 
ности таким же. 



Если вы 
расположили 
все блоки так, 
как задумали, 
и не желаете 
случайно нарушить 
гармонию, любой 
объект можно 
заблокировать, 
т.е. сделать 
недоступным для 
изменений. Для 
этого выделите 
блок и нажмите 
Ш+1. Чтобы 
разблокировать 
объект, снова 
нажмите Ш+1. 


Раз статья, два статья... 

Настало время добавить в наш журнал второй материал. Если преды- 
дущая статья заняла не всю страницу и вы желаете разместить начало 
следующей статьи на ней же, тогда достаточно щелкнуть на текстовом 
блоке и выбрать Изменить текст, после чего в Зіогу Ебііог дописать 
новый текст. Но лучше все-таки так не делать. 

Если вы желаете, чтобы новая статья начиналась с новой страницы, 
то для начала необходимо разорвать связь между страницами. А для 
этого ее надо увидеть. 

Чтобы включить отображение связей, выберите в главном меню 
пункт Вид -> Показывать связь между блоками. На экране появятся 
стрелочки, указывающие, куда будет переноситься текст, если преды- 
дущий блок окажется заполненным. 

Перейдите на страницу, где находится окончание первой ста- 
тьи - вы увидите, что стрелка указывает на связь со следующей ста- 
ницей. Щелкните на текстовый блок с окончанием статьи. На верхней 
панели найдите значок с расходящимися в разные стороны стрелками 
(Разорвать связь текстовых блоков, клавиша II). А теперь щелкните на 
блок, расположенный на следующей странице. Готово - стрелка связи 
исчезла. 


ЗсгіЬиз — вне Ыпих 


ЗсгіЬиз использует инструментарий Оі (что само по себе редкость - 
большинство других проектов из мира Ыпих-графики построены на 
ѲТК), поэтому нет ничего удивительного в том, что он комфортно 
чувствует себя и за пределами Ыпих - в Мае 05 X и ѴѴіпсІоѵѵз. Как 
известно, Оі 3 не имеет свободной версии для платформы Міегозо^Г 
что создает некоторые трудности. Компания ТгоІКесР пошла навстречу 
разработчикам ЗсгіЬиз, сделав для них исключение из общей схемы 
лицензирования - так что теперь ничто не препятствует дальнейшему 
развитию и становлению ЗсгіЬиз. 


Допустим теперь, что ваша новая статья содержит элемент слож- 
ной формы - наподобие «звездочки» «Через месяц», которая до пос- 
леднего времени встречалась на страницах ЕХР. Как заставить текст 
обтекать саму звездочку, а не описанный вокруг нее квадрат? 

Вставьте текст и изображение для новой статьи как было опи- 
сано выше, а затем откройте диалог свойств картинки и на вкладке 
Очертания отметьте пункт Текст обтекает рамку. Там же отметьте галоч- 
кой пункт Контурная линия, а затем нажмите кнопку Изменить очер- 
тания. Появится панель Узлы, изображенная на рис. 8 - отметьте на 
ней пункт Изменить контурную линию. Обратите внимание, что вокруг 
картинки появилась синяя рамка с четырьмя точками в вершинах пря- 
моугольника. Перетаскивая эти точки-узлы, можно изменять контур- 
ную линию, которую и обтекает текст. Но четырех точек мало, поэтому 
в диалоге Узлы нажмите кнопку с изображением линии с точкой и 
знаком «+» (Добавить узлы) и щелкайте в тех местах контурной лини, 
где вам хотелось бы увидеть дополнительные узлы. Когда точек будет 
достаточное количество, нажмите кнопку Переместить узлы в том же 
окне и растащите узлы так, чтобы очертания контурной линии пример- 
но соответствовали контуру фигуры. 

Добавим страницу 

Помните, я говорил вам, что число страниц в документе можно изме- 
нить в любой момент? Это чистая правда. Для добавления страниц сле- 
дует воспользоваться пунктами Страница -> Вставить главного меню 
ЗсгіЬиз. В появившемся диалоге нужно указать число новых страниц 
(поле «Вставить») и их положение в документе. 

Вставленные страницы будут лишены текстовых блоков. Не беда- 
всю разметку можно скопировать с уже существующих (очень жела- 
тельно - чистых) страниц документа. Выделите текстовый блок щелч- 
ком мыши и нажмите Ш+С, а затем перейдите к неразмеченной стра- 
нице и нажмите СІгІ-Ѵ. 

Нам осталось преодолеть последнее препятствие - научиться 
создавать связанные текстовые блоки. Перейдите к одной из свеже- 
вставленных неразмеченных страниц (или удалите текстовый блок с 
размеченной клавишей ОеІ) и создайте три новых текстовых блока 
(клавиша Т). Выделите первый текстовый блок и выберите «Связать 
текстовые блоки» (Н) в панели инструментов. Щелкните мышью на 
блок, в который должен «перетекать» лишний текст - появится стрелка. 
Проделайте ту же операцию и с третьим блоком - стрелки покажут, что 
теперь они образуют единое целое. 

Чтобы убедиться в этом, щелкните на любом из созданных блоков 
и выберите Изменить текст. Скопируйте достаточно длинный текст в 
окно Зіогу Ебііог и обновите рамку с текстом. 

Поздравляю - вы успешно прошли «курс молодого бойца» ЗсгіЬиз. 
Он, безусловно, не всеобъемлющ, но если вы уверены, что можно сде- 
лать иначе, можно сделать лучше, чем написано на этих страницах, да 
и вообще все здесь перевернуто с ног на голову - я рад, что вы так 
думаете. Это означает, что вы не только поняли, но и проделали все то, 
что я вас просил, и двинулись дальше, развивая свой талант и способ- 
ности. Надеюсь, мы с вами доказали, что можно комфортно верстать и 
в свободных программах. В этом и был смысл. Как вы думаете? ШЗ 
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Сервер 0Е8ТЕЫ Ыаѵідаіог ОХ 8000Ь 

на базе процессора ОиаІ-Соге ІпіеІ® Хеоп® 


Низкий уровень шума 


Надежное хранение информации 
и управление безопасностью 


Средства мониторинга и 
диагностики 


Дублирование критичных узлов и 
подсистем 


Технологии экстренного переноса 


данных 





Низкая совокупная стоимость владения достигается 
за счет поддержки отрытых архитектур и использования 
современных средств администрирования, 
программного обеспечения и пакета услуг по 
развертыванию и поддержанию работоспособности 
системы. 

Расширенное сервисное обслуживание: 

• Предоставление подменного оборудования 

• Быстрое время реагирования (до 2х часов) 

• Круглосуточная горячая линия техподдержки 

Процессоры ОиаІ-Соге Іпіеі® Хеоп® 5000 серии 
Память до 32СВ двухканальная РВОІММ (8 слотов) 

Сеть интегрированы 2 сетевых адаптера ОідаЬіІ; ЕШегпеІ; 
на базе Іпіеі 82563ЕВ 

НПО до 10 5АТА или 10 5А5 с "горячей заменой" 


Белгород, «Оверсан», ул. Садовая, д. 45а, (0722) 26-29-01, 31-02-83, 26-19-41 / Благовещенск, Амурская область, «Эстел», ул. Зейская, д. 173А, (4162) 53-40-30, 
51-40-30, 53-41-37 / Волоколамск, МО, «ТОРИС», ул. Сергачева, д. 18/7, оф. 2., (496) 362-4067 / Ижевск, «Дестен», ул. Воткинское шоссе, д. 140, т.: (3412) 44-34- 
00, тел. /факс 46-04-23 /Лабытнанги, Тюменская обл., Ямало-Ненецкий АО, «Ямал КЦ», ул. Школьная, д. 20, т.: (34992)-23332, Москва - (495)602-34-16 / 
Лабытнанги, Тюменская обл., Ямало-Ненецкий АО, «Ямал КЦ», ул. Гагарина, д. 24, т.: (34992) 23-332 / Липецк, «Сетевые технологии», ул.Студеновская, д. 3, 
д.: (0742) 47-99-77 / Липецк, «Империя», ул.Студеновская, д. 3, т.: (0742) 47-99-77 / Магнитогорск, «Верисел-сервис», пр-т К. Маркса, д. 50, т.: (3519) 22-64-15, 22- 
78-49 / Москва, «Информационные Банковские Системы. Консалтинг», ул. Киевская, д. 21, оф. 7, т.: (495) 240-74-67, 240-73-43, 240-79-13 / Мурманск, «Сервис 

центр ТИС», ул. Папанина, д. 47, т.: (8152) 42-09-09, 42-48-07, 42-48-08, 42-48-09 / Нерюнгри, «Компьютерный центр «Дестен», пр. Дружбы Народов, д. 29/1, 
т.: (41147) 4-34-54, 4-45-15 / Новокузнецк, «ССТЧИ-пеЪ>, ул. Кирова, д. 64, т.; (3843) 35-28-78 / Новокузнецк, «ССТЧИ-пеі», ул. Дружбы, д. 39-230, т.: (3843) 35-28- 
78 / Ноябрьск, «Мегабайт», ул. Энтузиастов, д. 22, л.: (34564) 1-01-73/74 / Орел, «Квант», ул. МСПРа, д. 12, т.: (0862)75-24-29, 75-24-30, 47-15-09, 75-24-29, 75-24- 
30, 47-15-09 / Протвино, МО, «Гармония Про», ул. Ленина, д. 18, оф. 198, т.: (27) 74-26-22 / Санкт-Петербург, «СЕ8ТЕМ Сотри^егз», ул. Большая Подьяческая, 
д. 35, пом. 7Н, т.: (812) 310-02-76, 570-29-69 / Челябинск, «Контур», ул. Постышева, д. 6, кв. 32, (351) 264-98-99, 263-47-88 / Южно-Сахалинск, «Меридиан», 
ул. Хабаровская, д. 2, т.: (4242) 42-40-53, 42-36-73 / Южно-Сахалинск, «Компьютеры и Связь», ул. Ленина, д. 213, оф. 1 14, т.: (4242) 74-49-47, 74-44-62 


Единая информационная служба: +7 (495) 970-00-07 
м. «Киевская», Бережковская наб., 20 
ѵуѵуѵу.сіевіеп.ги 


А 

ІпіеІ, логотип Іпіеі, ІШеІ Іпзісіе, логотип Іпіеі Іпзісіе, ІШеІ Сепігіпо, логотип Іпіеі Сепігіпо, Сеіегоп, Іпіеі Хеоп, I ^ 1 

Іп(ѳІ 8реѳсі8(ер, Ііапіит, Реп^іит и РепРипп III Хеоп являются товарными знаками или зарегистри- I 

рованными товарными знаками корпорации Іп^еІ и ее подразделений в США и других странах 







Іп^егпеі Сопігоі Зегѵѳг 


О $тооШѴѴаІІ, ІРСор и Азіаго $есигі1у РігешІІ слышали многие. Сегодня 
Михаил Журухин расскажет вам об отечественной разработке - 
Шесо Іпіегпеі Сопіго! Зегѵег 



се крупные фирмы, которые сейчас присутствуют на ІТ-рын- 
ке, когда-то были всего лишь зіагі-ир компаниями и начина- 
ли с малого. Обратное, к сожалению, неверно - по данным 
информационного агентства «Курсор», в первом полугодии 
2006 г. закрылось более половины новых «зіагі-ир’ов»! Молодые ком- 
пании нестабильны, подвергаются большому давлению со стороны 
конкурентов и... закрываются. Но некоторым удается выжить. Так, в 
2002 г. небольшой коллектив единомышленников - сотрудников УГТУ- 
УПИ (г. Екатеринбург), рискнул выйти на рынок со своей разработкой - 
комплексным решением по контролю доступа в Интернет, подсчету 
трафика и защите локальной сети и серверов предприятия. Проект 
участвовал в конкурсе «Старт» Российского государственного фонда 
развития и предпринимательства в научно-технической сфере (фонд 
Бортника) и получил грант на коммерциализацию продукта. 

В 2005 уже сформировавшийся продукт Шесо Іпіегпеі Сопіго! 
Зегѵег ( цпА/ц/.ігіесо-зоНц/аге.т ) получил золотую медаль на выставке 
в ВВЦ(ВДНХ) (г. Москва), а также был представлен и на крупнейшей 
в России выставке программного обеспечения 5оЙооГ2005. Сейчас 
Шесо ЮЗ успешно развивается, и, как утверждают разработчики, уже 
бросил вызов МІСГ080Й І5А Зегѵег. 

В последнее время на рынке все чаще и чаще стали появляться 
готовые коммерческие решения на базе ОС Ыпих. Это и брандмауэры, 
и маршрутизаторы, почтовые шлюзы и прочие системы класса «поста- 



вил и забыл». Обычно такие системы стоят где-нибудь в углу серверной 
комнаты и работают круглосуточно, передавая пакеты из локальной 
сети в Интернет и обратно. 

Шесо ЮЗ относится к классу подобных систем и является Интернет- 
шлюзом, который предоставляет доступ в сеть всем пользователям. 
Сегодня организация, столкнувшаяся с проблемой учета трафика и 
контроля доступа при использовании Интернет-канала, может пойти 
несколькими путями: 

» Установить аппаратный маршрутизатор или РігешІІ + компьютер с 
программой обработки статистики и управления. 


Компоненты Иесо ІС5 


Г 


Ыпих 2.4.24 1686 5МР. 
рорЩр-1.2.1. 
рррб 2.4.2. 

ШфЦ 2.23. 
роз№х 2.1.5. 
іеарор 0.3.8. 
ореп88Іі-3.5. 


ЛгеЫгсІІ .0.3.972-0.6410. 
іріаЫез 1.2.9а-2. 
сіпгсі 2.17. 
сШсрсІ 3.0рІ1-23. 
рЦр 4.3.8. 

Ѵ8ІфСІ 1.1.3. 
пфсі 4.1.1с. 


Если есть несколько вариантов, используются наиболее компактные и 
простые компоненты, т.к. огромный функционал их собратьев- 
гигантов просто не нужен. Хорошим примером может быть ШфсІ 
(77 Кб) или СІПГСІ (50 Кб). 

Почему именно РігеЬігіІ? 

«Из всех открытых решений, в качестве базы данных был выбран 
ПгеЫгс1 1.0 (реализация ІпіегЬазе). Эта база данных версионного типа, 
и вся информация о транзакциях хранится прямо в БД, а не в 
промежуточном журнале, поэтому в случае аппаратного отказа, 
восстановление БД происходит очень быстро и в подавляющем 
большинстве случаев без потерь. ПгеЫШ, по сравнению с МуЗОі, 
более стабилен и изначально поддерживает хранимые процедуры, что 
обеспечивает целостность данных. По функционалу ПгеЫгсІ ближе к 
таким БД, как РозідгеЗОі, но при этом не требует сопровождения. Вся 
информация хранится в одном файле, что уменьшает вероятность 
критических сбоев. 

Вообще, НгеЫгсІ/ІпіегІзазе оптимально подходит для встраиваемых 
систем: например, он применяется в США в авиастроении и даже в 
бортовой системе американских танков». 

Марк Коренберг, ведущий разработчик Шесо Зоіішге 
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» Использовать собственные разработки на базе Ыпих/РгееВЗО. 

» Использовать программы и службы под ѴѴіпбоѵѵз. 

» Развернуть комплексное решение, реализующее необходимые 
функции. 

С первыми тремя пунктами все ясно: все системные администра- 
торы, так или иначе, имели с ними дело. Последний пункт - самый 
заманчивый. Комплексных решений, тем более на базе ОС Ыпих, не 
слишком много, и Шесо ІС8 является интересным представителем этой 
категории продуктов. В числе его возможностей: фильтрация трафи- 
ка, блокирование рекламы, интеллектуальная приоритизация трафика 
(ОоЗ), удаленное подключение сотрудников и подразделений, почто- 
вый сервер с антивирусом, корпоративный \л/еЬ-сервер, ОНСР, шейпер 
трафика, РТР-сервер. 

При этом все компоненты Шесо ІС8 легко настроить. Интерфейс 
продукта можно назвать дружественно-интуитивным, поэтому Шесо 
ІС8 может настроить и человек, не знакомый с Ыпих. 

Установка и управление 

Установка происходит на чистый компьютер, т.к. Шесо не соседствует 
с другими ОС. Инсталляция происходит в автоматическом режиме и 
не отнимает много времени. В результате получается уже настроенная 
система, остается только произвести «доводку»: ввести пароль (по 
умолчанию - «зегѵісетосіе») и получить доступ к настройкам. В раз- 
деле «Конфигурирование сервера» вводятся ІР-адрес, маска подсети, 
имя сервера, параметры ѴРП и ОПЗ. 

Управление сервером осуществляется с любой рабочей станции 
ѴѴіпбоѵѵз с помощью Шесо ІС8 Мападег или через \л/еЬ-интерфейс. 
Здесь создаются тарифные планы, происходит управление пулами ІР- 
адресов, добавление и удаление пользователей. Теперь, когда система 
работает, самое время узнать, как и почему. 

Принцип работы 

Сервер имеет два сетевых интерфейса: один интерфейс подключен к 
Интернету, а второй - к локальной сети предприятия. Принцип работы 
хорошо известен: сервер подключается к Интернету и имеет реальный 
ІР-адрес. Все остальные компьютеры получают доступ к сети через 
шлюз по технологии ПАТ (ПеШгк Абсігезз Тгапзіаііоп) и имеют «фик- 
тивные» адреса, чаще всего, вида 192.168.х.у. В случае необходимости, 
сервера, расположенные за периметром брандмауэра, могут получить 
через ѴРП реальный ІР-адрес. Поддерживается и публикация серверов 
с помощью отображения портов ОПАТ. 

Пользователи подключаются к шлюзу с помощью технологии ѴРП, 
что позволяет ввести надежную схему аутентификации. Учет трафика 
также ведется по пользователям, а не по компьютерам (ІР-адресам). 

Иногда у пользователей локальной сети, находящихся в другом 
городе или просто вне здания организации, возникает потребность 
обратиться к ресурсам родной локальной сети. Любому пользователю 
Шесо ІС8 можно разрешить доступ из Интернета к локальной сети; при 
этом ѴРП-канал, разумеется, шифруется. 

Внутреннее устройство 

В основе Шесо ІпШгпеІ Сопігоі Зегѵег лежит Веб Наі Ыпих 9.0, однако, 
за время своего существования продукт был практически полностью 
переделан. Система включает в себя такие компоненты, как ядро 
2.4.24 І686 8МР, рорЩр-1.2.1 (открытая реализация протокола РРТР, 
используется для создания ѴРП), база данных РігеЫгб (открытый 
аналог ІпІегЬазе) и другие. В системе присутствуют и модули собс- 
твенной разработки: основной демон управления в реальном времени, 
который управляет подключением-отключением пользователей, пра- 
вилами ірШЫез, подсчетом баланса и синхронизацией с базой данных, 
а также сборщик и агрегатор статистики. 

В процессе установки системы жесткий диск будет разбит на четы- 
ре раздела. На одном из них стоит сервер, с него же загружается сис- 
тема. Этот раздел не изменяем. На втором разделе содержатся данные: 
здесь находятся файл конфигурации и база данных пользователей со 
статистикой. Однако, с этого раздела запрещено исполнять файлы. 



Это сделано по соображениям безопасности. Вообще же безопас- 
ность в этой системе стоит на первом месте. 

Посудите сами. В системе нет пользователя гооі, и даже админист- 
ратор работает не от гооі и только в сіігооі-окружении. Многие откры- 
тые компоненты, в том числе ядро Ыпих, подверглись переработке. 
Ядро Ыпих было пересобрано, и на него наложены зесигИу-патчи (как 
стороннего, так и собственного производства), которые предоставляют 
дополнительные возможности. Эти возможности активируются через 
ветку /ргос/ктазк. Перечислим наиболее интересные из них. Опции 
включаются записью единицы в соответствующий файл. Отменить 
опцию невозможно - даже пользователю гоо^ 

» Моехес - после установки этого параметра, все монтируемые разде- 
лы будут подключаться с флагом поехес. 

» МозиісІ - аналогично поехес, но запрещается создавать файлы с 
флагом зиШ. 

» Мосіеѵ - запрет задания файлов устройств на разделе и запрет мон- 
тирования беѵШ. 

» Моипсіігооі - запрет пользователю гооі делать сіігооі на корневой 
каталог, то есть запрет выхода из сИгооІ. 

» Моргос - запрет монтирования ргосШ. 

» Моасісітоипі - запрет монтирования новых разделов. 

» Сартазк- дополнительная маска. После ее установки нельзя выйти 
за рамки возможностей, разрешенных этой глобальной сартазк. » 


и X іік ^ 



3 Сидорова Е катер 
Ці Веб сервер <ѵоеЬ: 
^ Андреев Роман Е 
Й Иванов Сергей Ві 
^ Новинский Вадик 
Й П етров И горь А л( 
^ Романов Виктор 
Т омский Алексеі^ 
В СІ* Пример2-Среднее пр 
В Бухгалтерия (3) 

Щ Отдел ИТ (3) 

ш Отдел кадров (2) 

Ш Проектировщики 

В Руководители (1 ) 

В Серверы сети (2) 

3 Администратор И 
В ЕЛ ПримерЗ-Большое пр 
В ЕЛ Пример4-Провайдер 
В Ел Пример5-ВУЗ (11) 

3* ■> Г лавный Админист 


Информация I Состав I Статистика | Опер. 


1^ 

Создать пользователя. . . 
Г 

Ел 

СоІ^ать группу... 
Удалить 

X 

V® 

Парсіпь .. 


Поиск... 


Отключить 

л: 

Только для чтения 


Вырезать 


Вставить 


Добавить в буфер 
Вставить все из буфера 
Очистить буфер 


Отправить сообщение. . . 


Проверить 


эимер2-Среднее предприятие 


Ш 


-> Внешний интерфейс <5егѵег> 
Корзина 


зание акта, дата: [оГоЭ.200 

Остаток Оплата Рас 

~0+ б- 


эзит 


Значение 


Должность 
2 Паспорт серия 
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1 

ІпіегпегСопігоІБегѵег 

Вход Главная 

► 

главная 

► персональный раздел 

► новости 


новости 

тарифы 

подключение 

поддержка 



► информация 

Ф РАО - ответы на вопросы 
пользователей 

^ Рекомендации по защите 
от атак из Интеоент 

^ Описание Ісіесо ІпІ:егпеІ: 
Соп^гоІ Зегѵег 


Вы накодитесь на сайте сервера доступа в 
Іпіегпеі: - Ісіесо ІС5 

После входа Вам будет доступна персональная 
информация: статистика посещений, баланс счета, 
смена пароля и т.д. 

Для входа необходимо подключиться к серверу — 
установить ѴРЫ соединение! 


^ подключение к Ісіесо ІС8 


У 


Подключение к серверу выполняется с помощью ѴРМ 
соединения. Настройку соединия можно выполнить 
«вручную» или «автоматически». Логин и пароль, 
необходимый для подключения, можно получить у 
администратора. 

Автоматическая настройка содениения в Ѵ/іпс1оѵѵ5 
ЩіпсІ0>^5 98У2000/ХРУ2003 (ги) 

^ Щіпбо^^5 98/2000УХР/2003 (еп) 

Обновление ѴѴіпсІО'іѵа 95У98 

► подробнее 

^ дополнительная информация 

Рекомендации по защите 
Ісіесо ІС5 содержит ряд возможностей по защите 
компьютеров пользователей от атак из Интернет. Однако 
пользователям все равно рекомендуется придерживаться 
общепринятых правил по обеспечению безопасности. 
Вопросы 

В зтом разделе собраны ответы на вопросы пользователей, 
способы устранения проблем связанных с подключением к 
серверу доступа Ісіесо ІС5. 

Поддержка 

С вопросами по работе системы (регистрация 
пользователей, проблемы с подключением и т.п.) 
обращайтесь по указанным координатам. 

Описание Ісіесо ІС5 

Назначение, основные возможности системы учета, 
контроля и защиты доступа — Ісіесо Іпкегпек СопкгоІ 5егѵег . 




22 . 07.2005 

Внимание! Всем абонентам 

настоятельно 

рекомендуется пройти 

перегистрацию на в новой 

системе 

подробнее... 

21 . 07.2005 

Включено оповещение о 

балансе 

подробнее... 

26 . 04.2005 

Важная информация для 

пользователей. 

подробнее... 

26 . 04.2005 

30 мая 2005 года 
окончанание тестирования. 
подробнее... 

все новости 


Іс1еса-5оРЬѵгге © 2005 
. сот 


» Используется монолитное ядро, собранное без поддержки моду- 
лей - во избежание внедрения руткитов. 

Особое внимание также уделяется защите системы и локальной 
сети от атак злоумышленников. По умолчанию, все правила систем- 
ного брандмауэра настроены на максимальную защиту и ни один порт 
сервера недоступен из Интернета. Используется уже стандартная на 
сегодня политика типа «(^епу, аііоѵѵ», то есть все, что не разрешено 
явно, запрещается. При этом через пользовательский межсетевой 
экран нельзя создать правила, уменьшающие безопасность сервера 
Шесо /С5- только правила-ограничения для пользователей. 

Имеется функция фильтрации содержимого, позволяющая запре- 
тить загрузку из Сети определенных типов файлов (например, МРЗ, АѴІ 
и др.) и рекламы. В брандмауэре можно включить качественный шей- 
пер с очередями, это позволяет ограничить ширину канала для конк- 
ретного пользователя или протокола. Такими возможностями сейчас 
никого не удивишь, во всех современных шлюзах они должны быть. 


Права и возможности служб (сараЬіІіІіез) изменены и максималь- 
но ограничены, что уменьшает вероятность внедрения эксплойтов, т.к. 
с установленными значениями сараЬіІіІіез выполнить запрещенные 
действия становится весьма затруднительно. 

Используя стандартные сараЬіІШез ядра Ыпих, можно гибко ограни- 
чивать возможности процессов, что особенно важно для приложений, 
работающих от имени гооі. Установка производится либо для всех 
создаваемых процессов командой Ісар, либо для каждого процесса 
отдельно командой зефсарз. Администраторы Ыпих редко пользуются 
сараЬіІіІіез и, на взгляд разработчиков Шесо ІС8 - напрасно. Это стан- 
дартная возможность ядра, которая значительно повышает защищен- 
ность системы в целом. 

Для улучшения безопасности системы используется технология 
сіігоо^ Сбгооі- это всего-навсего каталог, содержащий миниатюрную 
копию файловой системы Ыпих. Поддерево сбгооі содержит только 
те файлы, которые необходимы для работы нашей службы. Служба, 
запущенная в сіігооі, не влияет на корневую файловую систему, и дру- 
гие программы, которые выполняются не в сіігооі-окружении, не могут 
повлиять на работу службы. В Шесо ІС8 используется специальный 
усиленный сбгооі- гооі не может выйти за его пределы, поэтому, если 
будет найдена уязвимость в одной из служб, это не приведет к наруше- 
нию безопасности всей системы. 

При старте службы ей устанавливается приоритет. Службы, отве- 
чающие непосредственно за передачу пакетов, имеют наивысший при- 
оритет, а, например, агрегатор статистики - наименьший. 

Так как гооі в системе отсутствует, некоторые административные опе- 
рации производятся через модуль обработки системных команд - ехесб. 
Все подобные задачи: отправка уведомлений, перезагрузка сервера, 
создание резервных копий и т.п., становятся в очередь сообщений Р05ІХ. 
Ехесб читает данную очередь и выполняет задачи последовательно. 
Довольно необычный подход, в Ыпих традиционно используется 8ибо\ 
однако здесь администратор находится в сбгооТ и зисіо не поможет. 

Статистика в Шесо ІС8 собирается демоном собственной разработ- 
ки. Демон работает с приоритетом реального времени через интерфейс 
иіод и сохраняет статистику в файлы, которые затем в два этапа обра- 
батываются агрегатором. 

В сервер встроена возможность периодического резервного копи- 
рования БД и конфигурационного файла на СО-диск. Стоит отметить, 
что вся конфигурация сервера находится в одном файле, что упрощает 
восстановление при аппаратных сбоях или переносе системы на дру- 
гой компьютер. 

Для повышения надежности и отказоустойчивости системы исполь- 
зуется ШХсШод. 

ШХсШд работает как виртуальный администратор: следит за 
работой системы, останавливает и перезапускает «подвисшие» про- 
цессы, при необходимости осуществляет «мягкий» перезапуск систе- 
мы и посылает сообщения администратору. 


Почему Иесо Воііѵгаге не использует новейшие компоненты? 


«Главным принципом Шесо ІС8 является надежность. Не скорость, 
эффективность, малый размер и современность, а надежность и ста- 
бильность. Можно провести аналогию с «допотопными» космически- 
ми ракетоносителями, разработанными в 60-х годах - на сегодня это 
самый надежный способ выхода в космос, проверенный годами. 

Аналогично дела обстоят и с программным обеспечением. По 
нашему мнению, главным фактором, определяющим надежность 
программного компонента, является долгая активная работа на 
множестве серверов по всему миру. Как только обнаруживается 
сбой, сообщение об этом передается автору, и он исправляет ошиб- 
ку. Таким образом, выпускаются небольшие «патчи», исправляющие 
данную конкретную проблему. В таких случаях изменения исходного 
кода минимальны и не касаются всей программы в целом, а значит, 
не порождают новых ошибок. Кроме этого, мы выбираем только те 


разработки, исправлений по безопасности в которых уже не было 
более двух лет. 

Самые современные версии программ обладают новой функцио- 
нальностью и иногда даже базируются на новой архитектуре или 
вообще созданы с нуля. Так или иначе, в новых исходных текстах 
содержатся новые ошибки. К тому же для наших целей не нужна 
новая функциональность - вполне хватает и стандартной. Таким 
образом, нет ни одной причины использовать новейшие версии 
программ во встраиваемых и необслуживаемых системах. 

Конечно, когда нам понадобится новый функционал, придется 
использовать новую версию, но и при этом наши разработчики 
сначала тщательно просмотрят изменения между версиями и только 
затем начнут ее тестирование и использование». 

Марк Коренберг, ведущий разработчик Шесо 8оХішге 
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Коммерческий проект и сообщество Ореп Зошсе — точка взаимодействия 


«Чтобы исправить ошибки, зачастую принималось решение не изме- 
нять исходный код, а, зная об этих недоработках, исправлять поведе- 
ние системы так, чтобы она не страдала от проблем открытых компо- 
нентов. Фатальных ошибок в программах мы пока не находили - толь- 
ко неоптимальные и неэффективные алгоритмы. Сделанные нами 
изменения касаются как ядра (/рШе5- модули рзсі, соппіітіі, зігіпд), 
так и приложений {рррсі, розШ, ШірсІ). Пришлось писать новые моду- 
ли для доступа к БД ІпіегЬазе для розШ и іеарор, так как официальные 
коды поддерживают подключение к этой БД. В добавлена воз- 
можность контроля свободного места на диске, а в розіРх, помимо 
прочего - возможность контроля за размером каталога с письмами. 


На практике оказалось, что разработчики Ореп Боигсе, как прави- 
ло, реагируют на наши сообщения очень медленно и неохотно. Все 
дело в том, что мы имеем дело со очень специальными случаями, 
которые проявляются при больших нагрузках. В обычных условиях 
то, на что мы наткнулись, не проявляется, поэтому такие ситуации 
сложно выявить и провести повторные эксперименты. 

Тем не менее, многие сообщения об ошибках были подтверждены 
и исправлены разработчиками. 

Все изменения и патчи мы высылаем по запросу на е-таіі в тече- 
ние двух дней, в соответствии с лицензией 6Р1». 

Марк Коренберг, ведущий разработчик Шесо ЗоШаге 


Для отслеживания состояния служб ШХсРйод использует РЮ-фай- 
лы в каталоге /ѵаг/шп. Если РЮ-файл службы есть, а процесс не най- 
ден, то служба перезапускается. Для всех процессов проверяется объ- 
ем используемой памяти и потребление процессорного времени. Если 
процесс превысил установленные лимиты, то он уничтожается. Также 
ШісРбод проверяет свободное место на диске и другие критические 
параметры, и в случае необходимости предупреждает администратора 
или, в крайнем случае, переводит систему в гипіеѵеі 2 - своего рода 
8АРЕМ00Е. 

При загрузке система проводит самотестирование: проверяет 
параметры оборудования, состояние файловой системы и базы дан- 
ных, а также сверяет контрольные суммы всех исполняемых файлов. 
Раздел с исполняемыми файлами монтируется в режим го, а после 
загрузки всем исполняемым файлам выставляется атрибут ІттЩаЫе 
и общий системный флаг ІттиІаЫе. После этого даже гооі не может 
изменить системные файлы. Веьма разумный подход: удивительно, 
почему популярные дистрибутивы Ыпих его не используют. 

В системе присутствует интеллектуальный модуль Оиаіііу о^ Зегѵісе 
(Оо8) для автоматического определения приоритета трафика. 

Для того, чтобы использовать очереди на входящий трафик, на 
ядро были наложены дополнительные патчи. По словам разработ- 
чиков, из всех протестированных патчей наиболее результативным 
показал себя ІМО, который создает ііоок в ірІаЫез-табпще тапдіе. 
Однако, ІМО работает только при скоростях не более 10 Мбит, и, что- 
бы очереди на базе ІМО работали при больших скоростях, необходи- 
мо перевести ядро в режим ЮООГц, а пеХзРебиІег- в режим отсчета 
тиков от ВТС-таймера вместо іі^^іез. 


Іпіегпеі СопігоІ Зегѵег 

^информация ^статистика ^ операции ^ тариф ^ выход 



Выход Г лавная ' 
Пользователь: Аіітіпівігвіог 


ІО ООО Компания 

Ш О Подразделения ООО Компания 
В О Сторонние юридически лица 
В Ю ООО "Юридическая компания" 
Ш О У-В.(к). Институт программных і 
Ш О У-В.(к). Молодежная биржа тру, 
В О У-В.(к). ООО "МИ ИТРИ" 

В О У-В.(к). ООО "ЭНЕРСОФТ" 

В О У-В.(к). Технопарк 

В О ЛНО "Международный 
^ ГлинченкоТ. В. <ЬадІіп> 
^ Громилин Д. В. <бідго> 
^ Мелекесцев Е. П. <етеіз 
^ Мельникова Л. В. <ІітеІ> 
Плоткин А. Д. <арІоІ:9> 
В О Арт-Версия 
В О Бизнес-Аудит 
В О Некоммерческое партнерств 
В О ООО "Аквалайф" 

В О ООО "Униток" 

В О ООО ИАО 
В Й ОФЕРТА 

В О Общественное объединение 
В О У-В.(к). ЦНТИ 
В О У-В.(к). Экспериментально прои 
В Физические лица 
В О дом на Фанвизина, 9 

^ Администратор <абтіпі5ЬгаІог> 

< > 


Пользователь/группа 

АНО “Международный Консультационный 

Электронная почта 


Тарифный план 

Коммерческий 

Пул ІР адресов 

Пул для юр. лиц. 

Размер 

0 

МАТ 


Порог отключения 

-6000 

Остаток на начало периода 

2345 

Текущий кредит(расход) 

3256 

Текущий дебет(оплата) 

2000 

Бух.баланс(по документам) 

2345 

Текущий баланс 

1223 


Пользователи группы 

Текущий баланс 

Плоткин А. Д. 

523 

Мельникова Л. В. 

312 

Глинченко Т. В. 

454 

Мелекесцев Е. П. 

-126 

Громилин Д. В. 

0 


Дата Сообщение 




Интеллектуальная приоритезация осуществляется маркировкой 
пакетов в зависимости от скорости соединения и протокола. Когда 
пакет попадает в очередь НТВ устройства ІМО, то на основе мар- 
кировки он помещается в свой класс, т.е. своего рода подочередь. 
Соответственно, пакеты высокоскоростных прожорливых соедине- 
ний, например, скачивание файлов, не задавят более важные пакеты, 
например, ззіі. Кроме этого, используется очередь зф, и пакеты раз- 
ных соединений, находящихся в очереди, выходят из нее по принципу 
рулетки, что позволяет равномерно распределить канал между пользо- 
вателями и между приложениями. 

В Шесо ІС8 имеются и дополнительные сервисы: почтовый сервер 
Розі^іх с антивирусом СІатАѴ, \л/еЬ-сервер с поддержкой РНР и МуЗОі. 
Также присутствует РТР-сервер ѴзЙрсІ и «служба точного времени» 
пфб. Все службы запускаются в своих сіігооі каталогах. 

Кто-то скажет, что все возможности Шесо ІС8 можно реализо- 
вать и на обычных дистрибутивах Ыпих. Это действительно так, и при 
должной квалификации персонала задача реализуема, но сколько она 
отнимет сил и времени? В результате будет получено, хотя и оптими- 
зированное под нужды конкретного предприятия, но все же единичное 
решение - и в другой раз, возможно, придется все начинать с нуля. 
Шесо ІС8, напротив, типовое решение, проверенное и работающее во 
многих организациях. 

Какая польза сообществу Ореп 8оигсе от подобных коммерческих 
проектов? В результате внимательного тестирования Ыпих и исполь- 
зования его в типовых решениях выявляются уязвимости и ошибки. 
Исправления для них передаются разработчикам соответствующих 
открытых проектов. Кроме этого, проводится своего рода «селекци- 
онный отбор», и в коммерческие решения попадают только самые 
проверенные и зрелые разработки. Таким образом, это не просто экс- 
плуатация Ыпих в коммерческих продуктах, это тесное сотрудничество, 
позволяющее совершенствовать Ореп 8оигсе и продвигать Ыпих на 
корпоративный рынок. 
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ѴѴеЬ-сервер Арасііе ^дд» ^тинающих 
ѵ\геЬ-мастеров и администраторов 





друг «бледнолицых» 

ЧАСТЬ 2: Если бы Арасііе умел только отдавать статические іііті-файлы, разве бы он был столь 
популярен? К счастью, Арасііе способен на гораздо большее... Сегодня Сергей Супрунов научит 
вас поддерживать динамические ѵѵеЬ-сайты 


К ак упоминалось в первой части, Арасііе разработан по модуль- 
ному принципу. Модули позволяют наращивать функциональ- 
ность практически до бесконечности. Во многие дистрибутивы 
включается до 40-50 модулей, покрывающих основные потребнос- 
ти, но их число этим, естественно, не ограничивается. Модули могут 
быть либо вкомпилированы в основной двоичный файл (ІіНрсІ, Арасііе, 
АрасІіе2, в зависимости от дистрибутива), либо собраны для дина- 
мического подключения. Список первых можно получить по команде 
МІрсІ -I (опять-таки с поправкой на имя), вторые могут располагаться 
либо в базовом каталоге \л/еЬ-сервера в тосіиіез, либо в /еІс/АрасІіе2/ 
то(І8-аѵаіІаЫе, /и8г/ІіІ)/АрасІіе2/тосІиІе8 и т.п. Обычно список имею- 
щихся в дистрибутиве модулей можно узнать из конфигурационного 
фшт Арасііе по строкам ІоабМосІиІе. 

Например, рассмотренная в прошлый раз возможность размещать 
странички пользователей в их домашних каталогах обеспечивается 
модулем тосі_и8егсІіг. За автоматическое построение индекса каталога 


отвечает тоОиІоіпбех (зачастую компилируется вместе с сервером). 
Заметьте, что если вы хотите динамически подгружать модули, Арасііе 
должен быть статически собран с модулем тоб _80 - именно он отве- 
чает за подключение дополнительных модулей «на лету». 

Ещё один часто используемый и потому обычно собираемый ста- 
тически модуль - тосі_аІіа8. Его зона ответственности, как следует из 
названия - псевдонимы для тех или иных каталогов. Например, вы 
можете указать: 

ІАІіаз ЛіІез/тпѴссІгот | 

Теперь при запросе Іі1!р://шцпл/.уоиг8егѵег.ги/!іІе8/ту.трЗ \л/еЬ-сер- 
вер будет искать нужный файл в каталоге /тпі/ссігот. Не забывайте 
только, что первым параметром указывается путь от корня сайта, вто- 
рым - от корня файловой системы. 

О некоторых других модулях коротко сказано во врезке, а подроб- 
ности ищите в документации (начните поиск со страницы Іі11р://Іі11р[|. 
АрасІіе.огд/гіос8/2.2/тосІ/ ). 


» Месяц назад Мы научились использовать ЛрасЛе для поддержки статических ѵѵеЬ-сайтов. 
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Будьте динамичнее: основы С6І 

До этого мы работали только со статическими страницами. Однако это 
лишь небольшой процент тех возможностей, которые предоставляют 
нам \л/еЬ-технологии. Сайт, не позволяющий оставить своё мнение в 
гостевой книге или хотя бы просто зарегистрироваться, чтобы при 
следующем посещении получить адресованное лично вам «Здрассте» 
смотрится в современном мире по меньшей мере скучно. 

Одной из первых технологий, которые наделяют сайт способнос- 
тью к взаимодействию с пользователем и позволяют динамически 
создавать содержимое в зависимости от тех или иных условий, явля- 
ется Соттоп баіешу Іпіег^асе (С6І). С6І позволяет серверу не просто 
«выплеснуть» в сокет содержимое файла, а запустить исполняемую 
программу и вернуть клиенту её вывод. Реализован этот функционал 
в модуле тосі_сді. 

Например, клиент запрашивает ресурс Іі и р Ѵ/ц/ш/.зегѵег.ги /с ді-Ып/ 
дЬоок.сді . Если в настройках сервера каталог сді-Ып определён как 
предназначенный для запуска С61-сценариев, то сервер запустит файл 
дЬоок.сді, передав через переменные окружения и входной поток 
информацию из клиентского запроса. Сценарий выдаст в свой стан- 
дартный поток 8Т001Я информацию (как правило, іііті-страницу), 
которую сервер перешлёт клиенту. 

По умолчанию (практически во всех дистрибутивах), Арасііе уже 
настроен на выполнение СбІ-сценариев в некотором особом каталоге. 
Имя этого каталога вы найдёте в конфигурационном файле в строке 
директивы ЗсгірІАІіаз (в ІІЬип^и это /изг/ІіЬ/сді-Ып). Любой файл из 
этого каталога, к которому выполняется запрос, Арасііе запускает в 
специально созданном для этого окружении (сам сценарий должен 
иметь права на выполнение), а всё, что сценарий выведет операторами 
ргіпі (или аналогичными), будет отдано клиенту. 

Для каталога, указанного в ЗсгірІАІіаз, должна быть задана опция 
ЕхесССІ (директивой Орііопз +ЕхесС61). При желании обрабатывать С6І- 
сценарии вне данного каталога, можно сопоставить соответствующий 
обработчик с тем или иным расширением: 

I АбсіНапсІІег сді-зсгір! .сді ] 

Есть ещё одна директива, включающая обработку С6І - 8еІНапсІІег 

сді-зсгірі. Будучи указанной в одной из секций, она заставит Арасііе 
рассматривать все подпадающие под действие секции файлы в качес- 
тве С61-скриптов. Фактически, упомянутая выше директива Бсгір^АІіаз 
аналогична следующим строкам: 

|АІіаз/сді-Ьіп /изг/ІіЬ/сді-Ьіп | 

|<Рігес1огу /изг/ІіЬ/сді-Ьіп> | 

I ЗеШапбІег сді-зсгірі | 

|</Рігес!огу> I 

По соображениям удобства сопровождения [и безопасности, - 

прим, ред.], не рекомендуется размещать СбІ-сценарии за пределами 
отдельного каталога, выделенного специально для них. 

Для разработки СбІ-сценариев вы можете использовать любой 
удобный вам язык программирования - нужно только, чтобы система 
умела работать с ним, а он сам - поддерживал минимум необходимых 
средств (например, чтение данных из входного потока и переменных 
окружения). 


Листинг іезіісді 


#!/изг/Ып/рег1 
изе РС6І; 


$сп1 = 0; 

\л/іііІе(РС6І::ассерІ >= 0) { 

$СП1++5 

ргіпі “СопіепМуре: іехѴІіІтІ\п\п”; 
ргіпі “Это ${спД-й запрос ресурса”; 

} 


Ещё быстрее: РазЮСІ 

Технология С6І очень хороша своей уни- 
версальностью и гибкостью, но имеет один 
существенный недостаток, особенно силь- 
но сказывающийся при работе с языками 
сценариев типа РегІ, РуШоп, ВиЬу- низкое 
быстродействие. Ведь при каждом запро- 
се будет запускаться интерпретатор соответ- 
ствующего языка, выполняться компиляция 
текста сценария в байт-код и только после 
этого - выполняться сценарий. Затем все эти 
ресурсы нужно ещё и высвободить. В режиме 
\л/еЬ-сервера такие накладные расходы могут 
доходить до 80-90% от общих затрат време- 
ни на обслуживание запроса [это становит- 
ся особенно актуально для инструментариев 
типа ВиЬу Оп Ваііз, - прим. ред.]. 

Для решения этой проблемы был раз- 
работан интерфейс РазЮбІ. В отличие от 
СбІ, здесь сценарий постоянно находится в 
памяти (т.е. запуск интерпретатора и компи- 
ляция требуются только при первом запус- 
ке; есть возможность настроить предвари- 
тельную компиляцию при старте сервера), а 
вместо переменных окружения и потоков 
ввода-вывода взаимодействие с \л/еЬ-серве- 
ром осуществляется через двунаправленное 
соединение. 

Чтобы это работало, сценарий должен 
быть написан соответствующим образом (в 
частности, не закрывать соединение после 
выполнения, а возвращаться к ожиданию 
следующего запроса). 

Для работы с РазІСбІ нужно, во-первых, 
установить модуль тосІ_Іа8Ісді. Если ваш 
менеджер пакетов ничего о нем не знает, это 
можно сделать и вручную, скачав архив с сай- 
та ц/ш/.іазісді.сот . Следуйте инструкциям в 
КЕАОМЕ и ІМ8ТАІІ (для Арасііе 2.0 - ІМ8ТАІІ. 

АР2). Для успешной сборки вам понадобятся 
исходные коды Арасііе. Если у вас Арасііе 2.2, 
то придётся наложить патч, например, отсю- 
да: ИНр://щц/ѵѵ.Іа8Ісді.сот/агсІііѵе8/Іа8Ісд і- 
сІеѵеІорег8/2005-РесетЬег/004060.ІИтІ . 

Во-вторых, в конфигурации нужно 
указать такие директивы: 

[ ЕоабМосІиІе ^аз^сді_тос]иІе гтіос]иІе8/тосІ_^а8!сщ , 

|<1Шос1и1е гтіосІ_^а8!сді.с> | 

I АббНапсНег ^аз^сді-зсгір^ .^сді | 

I ЗоскеІРаФ /ѵаг/ІіЬ/арасііе2Лсдіс]/зоск | 

|</1Шос]и1е> I 

Не забудьте исправить пути на свои. В данном примере с файлами, 

имеющими расширение Ісді, будет сопоставлен обработчик Іазісді- 

8сгір1. Теперь можно создать сценарий, подобный 1е8І.Ісді, приведен- 
ному во врезке слева. 

Неоднократно запуская этот сценарий, вы убедитесь, что он посто- 
янно присутствует в памяти - переменная $сп1 будет наращиваться с 
каждым новым запросом. Обратите внимание на обязательность вклю- 
чения модуля РСбІ. 

Нужно заметить, что поскольку РазЮбІ-сценарий не выгружается 
из памяти, к его качеству предъявляются гораздо большие требования. 
Например, утечка памяти из-за небрежно написанного кода, совершен- 
но не критичная для обычного СбІ-скрипта, может привести к захвату 
всех доступных ресурсов и фактическому блокированию дальнейшей 
работы. Также следует избегать глобальных переменных, так что будь- 
те внимательны. » 



Коротко 
о модулях 


тоіІ_а8і8 - позволяет отправлять клиенту 
файлы в «сыром» виде, без добавления 
каких-либо заголовков (полезен, если вы 
хотите сами сформировать нестандартные 
заголовки). 

тоіІ_іІаѵ - поддержка протокола ѴѴеЬОАѴ, 
позволяющего работать с файлами по 
протоколу НИР. 

тосІ_ітар - поддерживает работу 
«серверных» карт изображения (Ітаде 
Мар), когда щелчок пользователя по той 
или иной области рисунка обрабатывается 
сервером по-своему. 

тоіІ_геад/гі1е - предоставляет широчайшие 
возможности по перезаписи ІІВІ-адресов; 
например, вы можете перенаправлять 
запросы на другие ресурсы, используя 
регулярные выражения для определения 
правил подстановки. 

тоОреІіпд - автоматически исправляет 
ошибки в имени ресурса, подбирая наиболее 
подходящие варианты (например, если 
файла іпех.Іі1тІ нет, пользователю будет 
возвращён іп(1ех.Іі1тІ). 

тоіІ_88І - обеспечивает работу по 
защищённому протоколу 551. 

тоіІ_8иехес - позволяет выполнять СбІ- 
сценарии с правами другого пользователя, 
а не того, от имени которого работает 
Арасііе. 

тосІ_ѵІіо8І_аІіа8 - позволяет задавать 
«шаблоны» виртуальных хостов, что 
полезно при настройке большого числа 
виртуальных сайтов со схожими 
параметрами. 


.80 
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$егѵег Зісіе 
Іпсіисіез 


Если возможности С6І для решения 
ваших задач избыточны, можно исполь- 
зовать механизм «серверных включе- 
ний» - 851 (Зегѵег Зісіе Іпсіисіез). 
Заключается он в том, что в іііті-код 
включаются специальные ззі-директивы, 
а Арасііе, прежде чем выдать страницу 
клиенту, заменяет эти директивы резуль- 
татом их выполнения. Для использова- 
ния 381 нужно разрешить этот механизм 
с помощью Орііопз +1пс1ис1е8 
(ІпсІисІезМоЕхес для большего уровня 
безопасности, без права запуска вне- 
шних программ) и установить выходной 
с|зильтр для расширений, которые долж- 
ны обрабатываться, с помощью 
АсІсЮиІриІРіІІег Іпсіисіез .зіііппі (можно 
использовать ЗеЮиІриІРіІІег Іпсіисіез для 
«привязки» с|зильтра ко всем с|эайлам 
текущей секции). В Арасііе 1.3 использу- 
ется директива АсІсІРІапсІІег зегѵег-рагзесі 
.зМппІ. 


Помимо «ос|зициальной» реализации - тосІ_Іа8Ісді - 
можно найти и другие. РІапример, в репозиториях ІІЬипіи 
доступен тосІ_ІсдісІ, совместимый с тосі_Іа8Ісді. 

Модули специального назначения 

Второй путь преодолеть проблемы производительности 
С6І - специализированные модули, взаимодействующие 
с Арасііе АРІ и отвечающие за выполнение сценариев на 
том или ином языке. К таковым относятся тосі _регІ, той_ 
руіііоп, той _рІір и т.д. Здесь уже сам модуль выполняет 
интерпретацию сценария (т.е. отдельно запускать РегІ 
или РуШоп не требуется), а за счёт кэширования едино- 
жды откомпилированный сценарий может быть сохранён 
в памяти и будет находиться в полной боевой готовнос- 
ти. При этом со стороны сценария не требуется какой-то 
специальный код, и во многих случаях в среде тосІ_* 
без проблем будут исполняться и обычные С61-скрипты 
(хотя определённые ограничения есть и здесь - напри- 
мер, в случае гтіос1_регІ нельзя использовать директивы 
гедиіге, _ОАТА_ и _ЕМО_, функцию ехЩ); требуется так- 
же осторожность при работе с глобальными перемен- 
ными, поскольку они сохраняют свои значения между 
запусками). 

Но платить за это приходится потерей универсальнос- 
ти - очевидно, что той _руІІіоп не сможет обработать ваш 
РегІ-скрипт, а для менее распространённых языков может 
вообще не оказаться модуля. 

Эти модули настраиваются аналогично рассмотрен- 
ным выше - либо с помощью АсІйНапсІІег по расширению, 
либо - ЗеІНапсІІег для всех файлов в секции. Естественно, 
предварительно модуль должен быть подключен с помо- 


щью ІоасІМосІиІе. Каждый модуль предоставляет и допол- 
нительные параметры, позволяющие более гибко исполь- 
зовать его возможности. Например, тос1_регІ позволя- 
ет задать тип обработчика. Строка РегІНапсІІег Арасііе:: 
Ведізігу обеспечивает однократную компиляцию сценари- 
ев, которые в дальнейшем постоянно присутствуют в памя- 
ти. РегІНапсІІег АрасІіе::РегІВип включит другой обработчик, 
который позволяет исполнять даже С61-сценарии, не рабо- 
тающие в окружении АрасІіе::Веді8Ігу, например, активно 
использующие глобальные переменные, поскольку в этом 
случае сценарий каждый раз выгружается из памяти после 
исполнения (единственное преимущество по сравнению с 
С6І здесь в том, что не требуется обращаться к внешнему 
интерпретатору). 

Иногда обработчик привязывается к расширению через 
МІМЕ-тип, что довольно часто практикуют для подключе- 
ния той _рІір: 

ІоасІМосІиІе рІір5_тос1иІе /изг/ІіЬ/арасІіеЗ/тосІиІез/ 

ІіЬрІірб.зо 

<ІШосІиІе гтіос1_р[ір5.с> 

АсІбТуре аррІіса1іоп/х-ІіПрс1-р[ір .ріір .ріі^ті .рІірЗ 
АбсІТуре аррІіса^іоп/х-ІіПрсІ-рІір-зоигсе .ріірз 
</ІШос1иІе> 

Подробности ищите в документации по конкретному 
модулю. 

На этом мы завершим наш краткий экскурс в Арасііе. 
Возможностей у этого сервера, как видите, множество. 
Если вы желаете поглубже разобраться в них, то более 
подробное изучение можно начать с сайта Іі11р://Іі11р[І. 
арасііе.огд . Ну и боодіе тоже не зря столь активно исполь- 
зует открытые проекты... 






Наши эксперты помогут вам с любым приложением Ыпих 



ЕВГЕНИЙ БАЛДИН 

Начинал с Агатов. 
Когда-то даже знал, 
что такое Робик. 


Ыпих в каждый дом 


и в каждый карман 




Ірямо чудо какое-то. Почти одно- 
временно две никак не связанные 
ідруг с другом компании решили 
напомнить о себе, создав информацион- 
ный повод. Фирма Іоѵеіапс] (СО) — Тегга 
Зой Зоіиііопз сообщила, что разрабатыва- 
емый ею дистрибутив УеІІоѵѵ Оод Ыпих 5.0 
будет поддерживать Зону РІаузШіоп 3 пря- 
мо из коробки. Компания АССЕЗЗ Со. Іісі. и 
ее подразделение РаІтЗоигсе представили 
АССЕЗЗ Ыпих РІаЙогт для наладонных 
компьютеров. 


«Пока под Ыпих нет игр — ему 
ничего не светит...» 

«Пока нет Ыпих-телефонов — 
ему ничего не светит...» 

апопутоиз, разновидность 
коллективного разума но Ііпихоідіи 


Примечательно, что обе упомянутые 
компании переживают не самые лучшие 
времена. УеІІоѵѵ Под Ыпих специализиро- 
валась на РоѵѵегРС/МасіпЫзІі и переход 
Арріе на х86 серьезно спутал ей карты. 
Хозяева РаІтЗоигсе оказались перед фак- 
том обвала спроса на Раіт 03 — операци- 
онной системы, которая всего несколько 
лет назад являлось синонимом «системы 
для КПК». 

И для тех, и для других выиграть - это 
шанс не просто улучшить свои дела, а 
выдвинуться на первые роли в кошмарно 
изменчивом рынке высоких технологий. 

А что от этого «перепадет» сообществу? 
Очевидно, что больше никто не будет гово- 
рить, что под Ыпих нет игр. Если АССЕЗЗ 
Ыпих будет иметь пользовательскую функ- 
циональность, сравнимую со старым доб- 
рым РаІт 03, то я знаю, что будет стоять 
на моем следующем наладоннике. 

Будущее неизбежно внесетевой коррек- 
тивы, но помечтать никто не запрещает. 
Е.М.ВаІ[Ііп@іпр.П5к.8и 






74 Базы данных 

Вы узнали, как создать базу данных ООо 
Вазе - теперь узнайте, как украсить ее! 
Формы, запросы и отчеты - в рубрике 

Энди Ченнела. 



78 Іпкзсаре 0.44 

Новая версия открытого векторного 
редактора - новые возможности для 
Ыпих-графики. Дмитрий Кирсанов научит 
вас использовать их на полную катушку! 






82 Долой уязвимые сервисы! 

В вашем компьютере завелся «крот»? Д- 
р Крис Браун рассказывает, как найти 
подозрительные сервисы, отключить их и 
повысить уровень безопасности с 
помощью Ваз^іІІе. 



86 Враг у ворот 

До недавнего времени. Висельник Чед 
был очень милой бродилкой. Все 
меняется - Пол Хадсон населяет тихий 
остров злобными роботами! 

90 Эффектный Сотріг 

Вращающиеся кубы - это только начало. 
Джонатан Остин покажет вам по- 
настоящему крутые эффекты и 
расскажет, что (не побоимся этого слова) 
полезного можно извлечь из Сотріі. 


96 Компоненты КРаіІз 

Вы вплотную подобрались 
к вершинам мастерства. В 
заключительной статье 
этой серии Андрей 
Боровский расскажет, как 
создавать компоненты КРаг^з 



100 Управление процессами 

Основополагающий 
принцип Опіх-ѵѵау гласит: 

«Каждая программа 
должна хорошо выполнять 
одну конкретную задачу». 

Значит, нужно уметь запускать их и 
связывать воедино. Андрей Боровский 
научит вас ветвиться и не бояться зомби! 



104 Считалочки 


Сказка ^аѵа продолжается! 
Сегодня Антон Черноусов 
научит царевну Несмеяну 
отнимать и делить! 



108 Знакомство с РозІдгеЗОІ 

Много раз видели, как 
забияки на форумах 
кричат о превосходстве 
одной СУБД над другой, но 
ничего не могли ответить? 

Евгений Балдин снабдит вас убойными 
аргументами. 



114 Школьная математика 

Близятся зимние 
каникулы - самое время 
наверстать упущенное 
в школьные годы. 

И подзаработать на 
верстке методичек. Евгений Балдин 
продолжает серию статей о ІаТеХ. 



118 Графики и циклы 

Махіта умеет не только [|= 
считать, но и рисовать. А 
еще на ней можно писать 
программы. Какие еще 
возможности скрываются 
за неказистым Ызр-интерфейсом? 
Спросите у Тихона Тарнавского! 



СОВЕТ МЕСЯЦА: Побег из $$Н 




Мы много говорим об 55Н, но один аспект обычно остает- 
ся незатронутым. Допустим, вы открыли 55Н-сессию, 
запустили несколько заданий и вдруг осознали, что непло- 
хо было бы пробросить через это соединение какой- 
нибудь порт. Не спешите отключаться - используя специ- 
альные езсаре-последовательности, можно менять пара- 
метры «налету»! 

Езсаре-последовательность - это не более чем набор 
символов, приказывающий утилите, с которой вы работа- 
ете (в данном случае, 55Н) «отвлечься» и выполнить 
какую-то специальную задачу. Вы наверняка встречались 
с езсаре-последовательностями при работе в оболочке. 

Самая полезная езсаре-последовательность 55Н - это 
тильда (~), за которой следует заглавная буква С (ЗІііЙ+с). 


Пока вы вводите эту последовательность, никаких измене- 
ний не будет, зато потом приглашение изменится на 38Іі>. 
Это значит, что вы перешли в командную строку 55Н, где 
можно соединить порты удаленной и локальной машин и 
перебросить данные через защищенное соединение. 

Мы использовали этот прием в ШШ, чтобы органи- 
зовать туннель между локальным компьютером и серве- 
ром ЗдиісІ - для этого использовался аргумент -I. Он же 
поможет нам и сейчас. Набрав -І8090:ІосаІІіО8і:3128, вы 
создадите туннель, не перезапуская ЗЗН-сессию. Для 
проброса портов можно также использовать езсаре-пос- 
ледовательность ~#, а отменить все пробросы можно с 
помощью -Кгбозфогі Например, чтобы закрыть создан- 
ный ранее туннель, наберите -КВ3128. 
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Первые шаги Советы для тех, кто только 
начинает знакомиться с Ыпих 



Лоск 


Данные бесполезны, если невозможно найти необходимую информацию. 




Наш 

эксперт 

Энди Ченнел 

Энди делает свои 
первые шаги 
в Ыпих уже 
шесть лет, 
а технологиями 
интересуется 
со времен 
Огадоп 32. 


В прошлом номере я явил миру свои привычки по закупке това- 
ров, с целью показать вам, как строится простая база данных 
домашнего имущества. Напомню, что мы использовали масте- 
ра ОрепОШе.огд Вазе, чтобы определить, с какими данными работать 
(мастер таблиц), и создать простую форму для ввода данных (мастер 
форм); затем использовали табличный интерфейс для ввода, сорти- 
ровки и фильтрации данных. В итоге получилась одна таблица и одна 
форма. Наша таблица имела несколько «полей», то есть заголовков 
столбцов: например, Нет (Вещь) и ЗегіаІ НитЬег (Серийный номер), 
и мы вручную ввели некоторые данные в ячейки. Теперь добавим в 
таблицу место для заметок и категорий, поиграем с интерактивными 
виджетами форм и изучим запросы и отчеты как средство реоргани- 
зации базы данных. 

Наша новая работа - редактирование таблиц базы данных с целью 
добавить место для заметок и опции НетТуре (тип предмета, принад- 
лежность): последняя поможет пользователю находить все предметы, 
относящиеся, скажем, к «компьютеру» или «кухне». Итак, запустите 
ООо Вазе и откройте созданную вами базу. Перейдите к таблицам, щел- 
кнув на соответствующем пункте в левой панели главного окна Вазе, а 
затем правой кнопкой мыши на таблице, которую мы создали. 

Теперь выберите пункт контекстного меню ЕсШ (Правка), для пере- 
хода в экран редактирования таблицы. Этот экран, как и сама таблица, 
имеет типичный вид электронной таблицы, но сейчас в нем только 

три столбца с имена- 
ми Ріеіб Пате (Имя 
Поля), Ріеіб Туре (Тип 
Поля) и Оезсгірііоп 
(Описание) (см. рису- 
нок внизу). Столбцы 


«Благодаря формам, 
отображение данных 
удобно для восприятия.» 



> Щелчок по любому элементу в форме вашей базы данных 
откроет диалог настройки свойств. 


Пате и Туре должны быть заполнены полями, которые вы определили 
при помощи мастера таблиц в прошлый раз. Для добавления нового 
поля данных необходимо просто щелкнуть на вакантной ячейке столб- 
ца Имя поля, задать имя и определить корректный тип данных. Новому 
полю ІІетТуре можно придать стандартный тип Текст [ѴАВСНАВ], но 
новое поле Поіез (Описание) в принципе может содержать много 
информации, поэтому лучше использовать для него тип данных Мето 
(Памятка) [Р0П6ѴАВСНАВ]. Не пугайтесь: элемент ѴАВСНАВ означает 
просто «изменяемый символ», а Р0П6ѴАВСНАВ - то же самое, только 
подразумевает более длинные текстовые строки. 

Снова посмотрите на нижний рисунок. Если вы хотите изменить 
порядок полей в таблице, просто переместить поля вверх или вниз в 
списке нельзя - зато можно вырезать и вставлять строки, щелкая в 
крайней левой ячейке, где появляется маленький зеленый треугольник 
[столбец без надписей, с серым фоном - прим, пер.], а затем щелкнуть 
правой кнопкой для вызова контекстного меню. Когда вы сделаете 
это, все строки ниже вырезанных сдвинутся вверх к первой свободной 
строке, и любая операция вставки из буфера разместит вырезанную 
строку(-ки) внизу таблицы. На вид сложно, но вы быстро привыкне- 


Новая база данных2 - ОрепОПісе.огд Вазе — □ >Г 

Файл Правка Вид Вставка Сервис Окно Справка 

ЦІ ’ ^ а Ш - Іі'іі и - О ^ Ѳ о © , 



> Правый щелчок на крайней левой колонке выведет контекстное 
меню со стандартными опциями. 


» в прошлом месяце Мы построили базу данных при помощи ОрепО^Гісе.огд Вазе. 
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Первые шаги 


вашей базы данных 


Во второй части статьи о базах данных, Энди Ченнел облагораживает с|зормы и отчеты. 


те к этому! Добавив новые поля и разместив их в нужном месте, вы 
можете - при желании - ввести описание, затем щелкнуть в верхней 
части окна на иконке панели инструментов с изображением дискеты 
для сохранения таблицы. 

Закрыв окно правки, дважды щелкните на таблице в главном окне 
ООо Вазе, чтобы открыть ее в режиме добавления данных. Заметьте, 
что если у вас в таблице уже были данные, то они не уничтожаются 
при редактировании структуры таблицы; но вам потребуется пройтись 
по старым записям и заполнить прибавившиеся поля - всегда лучше 
делать все правильно с самого начала. 

Изменение формы 

Хотя для ввода данных можно обойтись и таблицей, намного прият- 
нее делать это в созданной нами форме (см. рисунок справа). Формы 
также облегчают восприятие отдельных элементов, потому что каждая 
запись отображается в своем собственном окне. В прошлый раз мы 
строили форму при помощи Мастера форм, а теперь добавим N 0^08 
(Описание) и ІІетТуре (Принадлежность), которые мы уже добавили в 
таблицу; также улучшим дизайн, добавив виджет даты. 

Для начала, щелкните на иконке Формы слева и затем выполните 
правый щелчок на форме Инвентарь (Ноизебоісі Іпѵепіогу) (или как вы 
ее там назвали) и выберите Ебіі (Правка) для вызова главного окна 
редактирования. Если панелей инструментов Рогт Оезідп (Разработка 
формы) и Рогт Сопігоіз (Элементы Управления) на экране нет, активи- 
руйте их из меню Ѵіеѵѵ > ТооІЬагз (Вид > Панели инструментов). 

Первое, что следует сделать - расчистить пространство для ново- 
го поля ІіетТуре. К счастью, мастер форм в ООо автоматически груп- 
пирует поля с их метками, то есть нужно просто щелкнуть на поле 
и перенести его в новое место. Если вы хотите передвигать метки и 
поля отдельно, разгруппируйте их, выбрав желаемое поле и выполнив 




Вы всегда можете 
найти последнюю 
версию ООо на 
щщщ.орепоііісе.огд. 
Если вы работаете 
с версией, 
поставляемой 
с вашим 
дистрибутивом, 
то, вероятно, 
пора выполнить 
обновление... 


> Ввод данных через форму удобнее использования таблицы и 
облегчает просмотр деталей записи. 

Рогтаі > бгоир > ІІпдгоир (Формат > Группировать > Разгруппировать) - 
используйте метод «щелчок, 5ЫЙ+щелчок» для выбора нескольких 
элементов на странице, а затем путем Рогтаі > бгоир > бгоир (Формат 

> Группировать > Группировать) вновь объедините их. Мы щелкали на 
элементах и переносили их так, чтобы расчистить место в правом вер- 
хнем углу формы для размещения поля ІІетТуре. 

Теперь нам необходимо вставить в форму новую строку ввода для 
ІІетТуре. На панели инструментов Рогтз Сопігоіз (Элементы управ- 
ления) выберите иконку Техі Вох (Текстовое поле) и нарисуйте новое » 


Красивым быть не запретишь! 


Если вы присмотритесь к дизайнеру форм ООо Вазе, то замети- 
те, что на самом деле это просто ООо Шііег. И это здорово: значит, 
все инструменты текстового процессора доступны для разработки 
прекрасных форм. В принципе, формы должны быть серыми, ней- 
тральными и практичными - таков уж британский подход; но любой 
последователь Джона Китса понимает, что мы ищем правду в красо- 
те, и в красоте - правда. Давайте сделаем красиво. 

Для начала, откройте ранее созданную форму, щелкнув на её имени 
правой кнопкой и выбрав Е6\\ (Правка). Мы имеем тюремного вида фон 
под названием ТеаІ (зеленовато-голубой), и от него я собираюсь 
избавиться в первую очередь. Выберите Формат > Страница, затем 
перейдите на вкладку Фон. Здесь можно изменить цвет страницы или, 
еще лучше, поместить в качестве фона приятную картинку: в выпадающем 
списке Тип выберите Графический объект, нажмите кнопку Обзор и 
подберите подходящее изображение. В нижней части окна располагаются 
управляющие опции, позволяющие растянуть картинку на всю страницу, 
расположить в виде мозаики или поместить в конкретной позиции. 

Некоторые изображения не подходят для использования в качестве 
фона, но вы можете осветлить их в бітр, чтобы текст в элементах 
формы оставался видимым. Вы можете также слегка передвинуть 
элементы, чтобы расположить их более эстетично, разместить 
прозрачный текст с подходящей философской сентенцией или изменить 
заголовок формы на менее официальный. 



Холодильник 


Г !Нора рила ?(рб6\ 
3 значит — 

благоустѵоень 


Самураи 


|Сулерсклад 


12000 


Дж. Р. Р. 


12.10.ое^ 


Это просто холодильник для хранения 
продуктов. К неіѵѵ прилагаются магниты. 


> Не все формы такие угрюмые, как Ф286. Нашей базе данных 
явно к лицу бабочки, смешные шрифты и глубокомысленные 
цитаты. Или нет? 
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» текстовое поле справа - точно так же, как рисуется прямоугольник 
в графическом пакете, то есть можно изменять размер, щелкнув на 
элементе и перетаскивая любую управляющую точку по углам и кра- 
ям элемента. Если вам необходима большая точность, чем позволяют 



ООо Вазе 
предоставляет 
многострочные 
компоненты 
ТехІВох (Текстовое 
поле) со всеми 
возможностями 
форматирования, 
это удобно для 
больших заметок. 
Однако это немного 
«сырая» опция, 
советую быть с ней 
поосторожнее. 


ваши глаза, щелкните правой кнопкой на элементе и выберите в кон- 
текстном меню пункт РозШоп апб Зіге (Положение и размер). В поя- 
вившемся окне можно менять - угадайте, что? - положение и размер 
выбранного элемента. 

После размещения и установки размера элемента можно опре- 
делить, как база данных будет его «видеть». Дважды щелкните на 
элементе и в появившемся диалоговом окне Ргорегііез (Свойства) 
выберите вкладку Оаіа (Данные). Главная опция здесь Оаіа^іеісі (Поле 
данных), и его действительно необходимо связать с заголовком таб- 
лицы базы данных, в данном случае это ІІетТуре (Принадлежность). 
Раз уж мы сюда попали, осмотримся: здесь можно много чего пона- 
делать. Например, на вкладке бепегаі (Общие) располагаются опции 
для добавления 30-вида формы (как на рисунках этого урока); можно 
изменить порядок обхода элементов (то есть порядок, в котором поль- 
зователь перемещается между элементами по клавише ТаЬ); и устано- 
вить текст по умолчанию для каждого элемента или перевести элемент 
в режим только для чтения. На вкладке Еѵепіз (события) можно связать 
несколько макросов с различными действиями мыши и клавиатуры - 
но это уже вне рамок данного урока. 

Настроив элемент по своему вкусу, выберите ЕаЬеІ РіеШ (Метка), 
нарисуйте площадку выше (или сбоку) предварительно сделанного 
текстового поля, затем введите желаемый текст метки - я ввел текст 
ІіетТуре для простоты. Сделав это, щелкните на элементе, затем при 
нажатой клавише 5ЫЙ на обоих элементах, и сгруппируйте их. Так же 



> Виджет-календарь намного упрощает ввод дат. 

мы поступим с элементом Ноіез (Описание), но в этот раз сделаем тек- 
стовое поле побольше (здесь, вероятно, будет больше информации) и 
в диалоговом окне Ргорегііез (Свойства), на вкладке бепегаі, выберите 
для опции Техі Іуре (Тип текста) значение МиІІі-Ыпе (Многострочный). 

Пока мы в Редакторе форм, можно также добавить виджет-кален- 
дарь для поля Оаіе Ригсбазесі (Дата покупки), это намного упростит 
заполнение формы. Дважды щелкните на поле и на вкладке бепегаі 
найдите строку с названием Огорсіоѵѵп (Выпадающий); выберите Уез 
(Да). Вот и все. Нажмите кнопку Заѵе (Сохранить), и все готово для 



О Определите условия поиска > 

Первый шаг при выполнении запроса к базе дан- 
ных- выбор опции Онегу (Запрос) в левой части 
главного окна, а затем выбор опции Узе ѴѴІгагб То 
Сгеаіе Онегу... (Использовать мастер для создания 
запроса...) для запуска знакомого мастера. Главное - 
определить, какой конкретный элемент базы данных 
вы хотите отобразить. Щелкните на кнопке Пехі 
(Далее), затем выберите способ упорядочения 
результатов - в моем примере с библиографией 
я выбрал сортировку по автору, затем по году и за- 
тем по названию. Нажмите кнопку Нехі (Далее) вновь 
для перехода в раздел Зеагсб СопсШіопз (Условия 
Поиска). Вот это очень важно, поскольку позволяет 
включить или исключить конкретные записи, и, к 
счастью, в условиях поиска не обязательно перечис- 
лять все поля, выбранные для отображения. 


В Наложение условий на поля > 

Моя база данных-библиография содержит ссылки на 
все курсы, который я посещал за последние два года, 
но меня сейчас интересуют те, что использовались 
для моей диссертации. В этом случае я могу запол- 
нить опции Ріеіс] (Поля), Сопсііііоп (Условие) и Ѵаіие 
(Значение) значениями Воокз.МосіиІе, І8 Е^иаI То 
(равно) и ОіввегШіоп (Диссертация) соответственно, 
что выведет только результаты, которые связаны 
с Диссертацией в поле Модуль. В последнем диалого- 
вом окне выбираем опцию Мобі^у Онегу (Изменить 
запрос), чтобы открыть запрос в Дизайнере до его 
запуска. Дизайнер имеет две основные панели для 
показа каждой активной таблицы и критериев запро- 
са, а также обычный набор панелей инструментов и 
меню. Я просто хочу снять отметку со столбца Мобніе 
в нижней панели, чтобы имя модуля не отображалось 
в конечном результате. 


В Выполнение запроса 

Вы можете протестировать запрос, нажав иконку 
Внп Онегу (Выполнить запрос) на панели инструмен- 
тов, и результирующая таблица отобразится в треть- 
ей панели окна. Запросы могут быть запущены в 
любое время из окна Онегіез (Запросы); их легко 
отредактировать, щелкнув правой кнопкой мыши на 
запросе и выбрав пункт Ебіі (Правка). Вы, конечно, 
можете создать сколь угодно большое количество 
запросов, откуда следует, что на одну и ту же базу 
данных можно смотреть под разными углами для 
различных целей. 
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ввода данных. Можете закрыть окно Дизайнера форм, используя меню 
Рііе > Оиіі (Файл > Выход). Вернувшись в главное окно, щелкните дваж- 
ды на форме Инвентарь, чтобы открыть ее для ввода данных. Немного 
озадачивает то, что при этом форма базы данных может иметь в стро- 
ке-заголовке суффикс только для чтения, но не беспокойтесь - записи, 
вводимые данным способом, сохраняются как обычно. В зависимости 
от настройки ООо на вашей машине, у вас уже может быть доступна 
правая панель. Если навигационная панель не размещается внизу окна 
(она содержит кнопки Васк (Назад), Рогшгб (Вперед), Заѵе (Сохранить), 
ІІПСІО (Отменить) и т. д.) то для ее вывода выполните Ѵіеѵѵ > ТооІЬагз > 
Рогт Наѵідаііоп (Вид > Панели инструментов > Навигация формы). 

Начинаем ввод 

Мы вводили данные в базу в прошлый раз, через табличный вид, так 
что несколько записей уже заполнено. Вы можете перемещаться по 
ним, используя кнопки Васк (Назад) и Рогшгб (Вперед) на панели 
навигации; или сразу начать ввод, нажмите кнопку Не\л/ РІесогб (Новая 
запись), расположенную по правому краю первого раздела кнопок (на 
ней изображена стрелка со звездочкой внутри). Перед вами появится 
абсолютно пустая запись с мигающим курсором в первом поле, обычно 
это поле Ю. Вы можете начать ввод данных в различные поля, переме- 
щаясь между ними при помощи клавиши ТаЬ в установленном поряд- 
ке обхода, как указывалось ранее, или выбирая нужное поле мышью. 
Заполнив запись, опять нажмите кнопку Новая запись. Это сохранит 
текущую запись и предоставит пустую для ввода данных. 

Панель навигации вблизи нижнего края содержит такие инструмен- 
ты, как фильтрация и сортировка, кнопка отмены, опция Оеіеіе Весогб 
(Удалить запись), а у правого края панели - иконка для отображения 
таблицы базы данных и формы, очень полезного для просмотра дета- 
лей записей и их связей с другими данными в базе данных. 

Превращаем данные в информацию 

До сих пор мы работали над структурой базы данных и вводом 
данных в таблицы. Без этого не обойдешься; но если база данных для 
чего и нужна, так это для преобразования данных в наглядную инфор- 
мацию; возникает потребность в запросах. Не паникуйте: сами того не 
подозревая, концепцию запросов вы скорее всего уже освоили, пос- 
кольку каждый раз, посещая боодіе и вводя строку поиска, вы создаете 
запрос. Интернет можно рассматривать как огромную базу данных, и 
надежность результатов поиска боодіе основана на принципе разби- 
ения этой базы по категориям. К примеру, рассмотрим стандартный 
поиск словосочетания Ыпих Рогтаі. На первой странице мы вводим 



> Незачем скакать от окна к окну - на одном экране видны и форма, 
и таблица. 


Советы по выделению 
объектов 


Для рабочего стола Ыпих и приложений стандартным способом 
выбора иконок или файлов при помощи мыши является левая кнопка. 
Как только на элементе произведен щелчок, происходит некое 
визуальное изменение, сообщающее, что иконка, опция, файл или что 
там еще выделено: обычно вокруг иконки появляется рамка или 
меняется цвет фона текстовой метки. 

Иногда, однако, необходимо выделить более одного элемента в папке. 
Чтобы сделать это, можно использовать либо 5М!1+щелчок, либо 
Ш+щелчок. Первый - для выбора области последовательных файлов, 
расположенных в файловом менеджере или окне браузера, а второй - для 
выбора произвольных элементов в списке. 

5ЫЙ+щелчок подразумевает щелчок кнопки мыши на первом объекте, 
удерживание клавиши и щелчок на втором объекте. Все, что 
находится между первым и вторым отмеченными объектами будет 
выделено и может быть отредактировано, вырезано, копировано или 
перенесено в другое место. Ш+щелчок подразумевает щелчок на первом 
объекте, удерживание клавиши Ш и снова щелчок -таким образом будут 
выделены только те файлы, по которым вы щелкнули. Можете выбрать 
сколько угодно файлов. 


строку поиска Ыпих Рогтаі и нажимаем кнопку Поиск, боодіе на самом 
деле ищет два слова: Ыпих и Рогтаі, поэтому страницы, содержащие 
оба этих слова, будут ближе к началу результирующего списка, чем 
страницы, содержащие только одно из них. Теперь представьте себе 


таблицу, используе- 


«Каждый раз, псх:ещая 
Сіоодіе и используя поиск, 
вы создаете запрос.» 


мую для этого поиска. 

Один столбец может 
быть озаглавлен Ыпих, 
а второй Рогтаі, и база 
данных отдаст приори- 
тет страницам, содер- 
жащимся в обоих столбцах [отметим, что это - всего лишь наглядный 
пример, а не фактическая структура базы данных боодіе - прим.ред.]. 

В терминах баз данных, запрос - просто способ фильтрации ваших 
данных для просмотра подмножества базы данных. В прошлый раз мы 
рассматривали фильтры, и идея запросов в принципе та же - только 
мы можем сохранить эти критерии и применить их в любое время, или 
очистить их при необходимости. Рассмотрим пример. 



Пример, вместо базы данных Домашний инвентарь (которая мало- 
вата для значительных запросов - я обычно закупаю больше!), основан 
на другом реальном проекте: библиографии книг и журналов, исполь- 
зованных за год обучения в университете. Это применимо к любой базе 
данных - ваши поля просто будут иметь другие имена. Как это сделать? 
Прочтите Шаг за шагом на предыдущей странице. 

Другой стороной поиска являются отчеты. Они выполняют ту же 
работу, что и запросы, с тем преимуществом, что результаты выводятся 
в виде таблицы в ООо Шііег, и их можно распечатать и распространять 
обычным способом. Процесс создания отчета очень похож на созда- 
ние запроса, но с дополнительным разделом, где можно выбрать стиль 
представления данных. Снова, ООо Вазе сохраняет критерии отчета на 
вкладке Верогіз (Отчеты), то есть отчет может быть многократно запу- 
щен в одной и той же базе данных, если данные изменились. 

ООо Вазе поддерживает большие проекты вроде списка членов и 
склада инструментов точно так же, как и малые наборы данных. В пос- 
ледних двух выпусках я описал только основы, но эти элементы приме- 
няются в большом классе приложений. Всегда помните, что полезность 
базы данных зависит от грамотности её структуры, так что с самого 
начала не пожалейте времени на отделку, и поймете, что работать с 
данными будет куда легче. ЕЭ 


Большинство 
операций, 
выполняемых 
в ООо при 
помощи мыши, 
могут быть также 
выполнены при 
помощи горячих 
клавиш, обычно 
это комбинация 
управляющей 
клавиши 
(СІГІ) и буквы. 
Например, СІгІ+С 
и СгІІ+Ѵ вырежет 
и вставит из 
буфера выбранный 
текст или объект. 
Клавиша, 
необходимая 
для конкретных 
задач, обычно 
подчеркнута 
в меню ООо. 


» Через месяц Подобно боодіе, запустим кое-что из ѴѴіпсІоѵѵз при помощи ѴѴіпе. 
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» Практикум Іпкзсаре Реальные проекты для 

развития ваших навыков работы в векторной 
графике 



Д аже в мире открытого ПО, где перемены являются нормой, 
стремительные темпы развития Іпкзсаре удивляют. Новая 
версия выходит каждые несколько месяцев, и даже если 
номер отличается всего на 0.01, происходят заметные перемены по 
всем направлениям. Такой продуктивности есть несколько причин. Во- 
первых, Іпкзсаре - бесспорный лидер в области векторной графики 
мира Ыпих. Естественно, это привлекает многих разработчиков, инте- 
ресующихся данной темой. Именно разработчики - движущая сила 
любого проекта, и понятно, что они, а с ними и тестеры, вкладывают 
свои усилия в известный продукт. (Лишь недавно у Іпкзсаре появил- 
ся достойный соперник в лице Хага Хігете ІХ, исходный код которой 


3 Новое 

ЧАСТЬ 5: Іпкзсаре постоянно совершенс- 
твуется - не отставайте! Дмитрий 
Кирсанов продемонстрирует вам новей- 
шие функции программы. 



Наш 


эксперт 

Дмитрий 

Кирсанов 

Графический 

дизайнер, 

специализирующийся 
на создании 
логотипов и ѵѵеЬ- 
сайтов. Консультант, 
пишет книги и статьи 
о дизайне и ХМІ- 
технологиях. 



Шаг за шагом: Новые инструменты Іпкзсаре 
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Ееііі Гііі . 


СОІОГ 

и5І СОІОГ 


іпѵел 


ѴѴНКе 

Сору СОІОГ 
СОІОГ 

5ѵѵвр ІІІІ апсі йгокс 

МакеТіИ ораяие 
ип«Ні1І 
Кстоѵе ^ІІІ 


0 Производительность и режим «Силуэт» > 

В своих ранних версиях Іпкзсаре считалась довольно быстрой про- 
граммой, но с течением времени пользователи все чаще просили 
увеличить скорость работы. Неудивительно, что оптимизация и стала 
главной заботой разработчиков версии 0.44. Скорость обновления 
экрана и особенно редактирования узлов заметно повысилась. Если 
для вашего документа и этого мало, попробуйте режим Силуэт 
(ОиІІіпе): все объекты отобразятся в виде контуров толщиной в один 
пиксель, что по определению повышает скорость. 


0 Индикатор текущего стиля > 

Слева от строки состояния появился новый элемент управления, 
отображающий текущий стиль (цвета заливки и штрихов, ширину 
штрихов и прозрачность) выделенного объекта (А). Это весьма гиб- 
кий инструментуправления, намного ускоряющий работу в М5саре. 
Его горячие клавиши и контекстное меню упрощают доступ к основ- 
ным операциям со стилями, без обращения к диалогу Заливка и 
Штрих (РіІІ апб ЗІгоке) (В). 


» Месяц назад С помощью Іпкзсаре мы создали элегантную ѵѵеЬ-страницу, готовую для перевода в НТМІ. 
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Практикум Іпкзсаре 



был опубликован в марте этого года. Мы сравним эти программы на 
следующем занятии.) 

Во-вторых, даже на фоне открытых проектов Іпкзсаре отличается 
необычайной открытостью и дружелюбием. Получить доступ для запи- 
си в репозиторий исходного кода совсем не трудно, а «старожилы» 
списка рассылки привечают и ободряют новичков. Важно и то, что все 
новейшие снимки исходного кода Іпкзсаре, как правило, работают без 
сбоев, поэтому существует довольно крупное сообщество пользова- 
телей, отслеживающих Іпкзсаре через 8ѴП. Они пользуются програм- 
мой ежедневно, мгновенно сообщают о сбоях и недостатках и вносят 
заметный вклад в создание новых функций. 

На данном этапе большинство новых функций Іпкзсаре только 
помогают идти вровень с именитыми коммерческими соперниками. Но 
команда Іпкзсаре полна решимости сделать лучший векторный редак- 
тор для всех платформ, и каждая новая версия привносит уникальные 
функции, которые выделяют программу среди конкурентов. 

Последняя версия, 0.44 [в настоящее время для скачивания доступ- 
на версия 0.44.1, собранная в сентябре 2006 г. - прим.ред.], не стала 
исключением. Фактически, это наиболее крупная версия (одни только 


На переднем крае 


В векторной графике новые идеи, инструменты и концепции появляются 
непрерывно. Для тех, кто любит рискнуть, в новейших сборках после 0.44 
есть кое-что интересное: 

» Новое диалоговое окно откатов представляет полный список 
операций, произведенных вами в течение текущей сессии, 
позволяющий пересмотреть и отменить любое количество действий 
разом. 

» Дальнейшее повышение скорости и качества, чувствительности 
интерфейса, что делает работу в Іпкзсаре значительно приятнее. 

» Экспорт в РОР с помощью командной строки. 

комментарии составляют около 10 000 слов!). Тем, кто пользуется 
Іпкзсаре для создания произведений искусства, \л/еЬ-дизайна или же 
просто экспериментирует, данный урок продемонстрирует наиболее 
значительные новшества 0.44 (в контексте состояния искусства вектор- 
ной графики), чтобы облегчить и усовершенствовать вашу работу. 


«очень маленькие» образцы, в 3 ряда 




іа 


«маленькие» образцы, в 1 ряд 
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Огау 
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I 




В Передвижная палитра > 

В версии 0.43 появилась плавающая палитра, в 0.44 она по умолча- 
нию прикреплена к нижней части окна. Примерно так же палитра 
выглядит в Хага Хігете ІХ и СогеІ Огаш. Установлена новая палитра 
по умолчанию, и есть несколько дополнительных (в основном 
заимствованных у бітр). Палитра может быть показана в виде 
одного или нескольких рядов цветовых образцов размером от 
«мелкого» до «крупного». 



Скрытый слой 


:3апертый» слой 


Удалить 


Добавить. 

слой 


В Диалог «Слои» > 

Новое диалоговое окно Слои (Іауегз), которое открывается по 
Сиі+ЗЫЙ+І, представляет слои документа не в виде списка, а в виде 
дерева - слои в Іпкзсаре могут быть вложены один в другой. Ветви 
дерева могут разворачиваться и сворачиваться, можно включить/ 
отключить прозрачность каждого слоя или запереть/освободить 
его. Внизу есть кнопки для добавления слоя или удаления текущего, 
смены порядка слоев и изменения общей прозрачности каждого » 
слоя. 



Большинство 
клавиатурных 
комбинаций 
можно настроить 
редактированием 
несложного 
ХМІ-файла. 
Образец файла 
клавиатурной 
эмуляции Хага 
Хігете ІХ 
прилагается. 


Ноябрь 2006 Ыпих Рогта! I 79 




Практикум Іпкзсаре 



в Управление текстом > 

В текстовом инструменте версии 0.43 бросалось в глаза отсутствие 
приличной панели управления. Единственным средством настройки 
свойств текстового объекта было диалоговое окно Текст и Шрифт (Техі 
Апб Ропі), СІГІ+8ЫЙ+Т. Сейчас большинство из этих свойств можно 
настраивать через органы управления в окне редактирования: гарниту- 
ру, размер, полужирный/курсивный варианты, выравнивание, направ- 
ление письма. Список шрифтов включает графические образцы, а в 
поле названия работает поиск по мере ввода. 



П Каллиграфический тремор > 

Как и было предсказано в занятии чудесный инструмент 

Каллиграфическое Перо в Іпкзсаре 0.44 получил новый настраивае- 
мый параметр: Тремор. При нулевом треморе (по умолчанию) перо 
производит плавные штрихи постоянной ширины, а с тремором 1.0 
штрихи дико искривляются, становятся зазубренными и неопрят- 
ными. Очень рекомендую всегда применять тремор, хотя бы легкий: 
рисунки при этом выглядят более естественно и непринужденно. 



В Основы работы с узлами > 

Пластика узловых точек в Іпкзсаре явно навеяна подобными функ- 
циями программ 30-моделирования, однако, приложили эти идеи к 
узлам 20-контура в векторном редакторе, похоже, впервые. Нужно 
всего-навсего включить инструмент Узлы (Посіез), выделить 
несколько точек и перетащить одну из них при нажатой клавише АН. 
Выделенная часть линии плавно изогнется, а узлы и их рукоятки 
сместятся в соответствии с их удаленностью от перетаскиваемого 
узла. 


® 



Объект 


ЕБ) Вырезки и маски > 

Две важных функции 5Ѵ6 теперь поддерживаются официально: 
обрезной контур (сіірріпд раііі) и маски. Обрезной контур, приме- 
ненный к объекту, ограничивает его видимость областью, которая 
попала внутрь контура (А). В этом случае стиль контура игнориру- 
ется - важна лишь его форма. Маской может быть любой объект, не 
только контур: белые области маски оставляют цвета и прозрач- 
ность объекта, на который накладывается маска, неизменными; под 
черными же соответствующие места объекта прозрачны (В). 


» На диске Версия 0.44 в виде Автопакета. 
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в Продвинутая обработка узлов > 

Простота обращения с узлами может переменить приемы вашей 
работы с кривыми в Іпкзсаре. Берете, например, эллипс, преобразу- 
ете в контур, выбираете на нем несколько точек нажатиями СігІ+А и 
ІП8, выделяете часть из них и перетаскиванием при нажатой АН 
получаете плавно изогнутую фигуру (А). Вероятно, еще важнее то, 
что появилась возможность плавно и естественно, без утомитель- 
ной настройки сотен отдельных точек, изменять сложные контуры 
(В). 




г Убрать сярвшбпия 

|в: 0,0 |ві[о,0 I 




Внешний ви^І Переиестить объекты так^ чтобы их рамки 
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I Гармонично расставить сеяаамные коннектором объекты] 



ЕП Устранение перекрытий > 

Есть две заметные добавки в диалоговом окне: Выравнивание и 
распределение (АІідп апб ОізиіЬиііоп), Сиі+ 8 ЫЙ+А. Кнопка Убрать 
перекрытия (Ветоѵе Оѵегіарз) независимо от количества выделен- 
ных одновременно объектов сдвигает их ровно настолько, чтобы их 
границы не перекрывали друг друга (А). Еще одно новшество - 
кнопка Внешний вид блок-схем (Соппесіог Пеіѵѵогк Еауоиі), которой 
можно изменить порядок соединений, сделанных инструментом 
Соппесіог, минимизируя пересечения. 



В Улучшения в редактировании узлов > 

Если вы удаляете одну или несколько точек в середине кривой, 
Іпкзсаре теперь пытается сохранить форму соответствующего участ- 
ка. Прежнее поведение при удалении возможно получить при нажа- 
тии Сиі+ОеІ (А). Если вы конвертируете линию с точками в гладкий 
или симметричный вид ( 8 ЫЙ +8 или 8 ЫЙ+У), можно удерживать ука- 
затель мыши над одной из рукояток, чтобы зафиксировать ее поло- 
жение (В). Аналогично, удерживая курсор, можно зафиксировать 
одну из двух соединяемых точек ( 8 [ 1 іЙ+^) (С). 



Ш Заключительный шаг: Вставка по 
размеру 

В заключение рассмотрим простую, но полезную, функцию: вставку 
по размеру. Группа команд в подменю меню Правка (ЕбіЦ позволяет 
вогнать выделенный объект (объекты) в размер последнего объек- 
та, скопированного в буфер обмена. Можно вставлять в соответ- 
ствии с шириной, длиной или обоими измерениями сразу (В), ука- 
зав, применять ли эту функцию в целом или для каждого выделен- 
ного объекта в отдельности. ШЗ 



Новый экспортный 
модуль РОР 
выводит документ 
в формате РОР 
1.4, который 
«понимает» 
прозрачность и 
градиенты (хотя 
еще не каждая 
«гляделка» 

РОР сможет их 
отобразить). 


» Через месяц Я проведу углубленное сравнение Іпкзсаре и Хага ХІгете ІХ. 
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Настоящая безопасность Как воспользоваться 
умными утилитами Ыпих и защитить вашу 
машину. 



ЧАСТЬ 2: Лишние сервисы в вашей машине могут работать на врага. 
Д-р Крис Браун ищет их и отстреливает, отгоняя злоумышленников. 



С нова здравствуйте, и добро пожаловать на второй урок по 
безопасности Ыпих. В прошлом месяце мы обсуждали важные 
вещи, касающиеся паролей, и я показал вам, как защититься 
от некоторых эксплойтов этапа загрузки, дающих привилегии гооі. Я 
также объяснил, как использовать зисіо для контроля над повышением 
привилегий пользователей, не разглашая администраторский пароль. 
В этом месяце мы научимся отключать в системе ненужные сервисы, 
ужесточим права доступа к файлам и познакомимся с некоторыми 
инструментами, включая ВазііІІе, которые помогут нам в этом. 

В недалеком прошлом, устанавливая ІІпіх-систему, я обнару- 
живал, что практически каждый сетевой сервис по умолчанию был 
запущен. Теіпеі, РТР и гіодіп? Да, все включены. NР5 и N15? Работают. 
Запускались даже такие тривиальные сервисы, как СІіагдеп, ЕСРІО и 
Оауііте. ІІпіх-система как бы говорила: «Смотрите, как много серви- 
сов, разве это не здорово?» Конечно, Интернет в то время был поспо- 
койнее, прямо-таки Хоббитон в киберпространстве. Сейчас это скорее 
поле битвы, больше похожее на Мордор - в результате в установках 
Ыпих-систем по умолчанию не включены никакие сетевые сервисы, 
кроме 55М Это пример соблюдения важного принципа: не запускайте 
сервисы, которые вам не нужны. 



Наш 

эксперт 

Д-р Крис Браун 

независимый 
инструктор по Ыпих, 
имеет степень 
доктора наук по 
физике элементарных 
частиц, 

сертифицированный 
специалист NоѵеII и 
Вес] Наі Недавно 
написал книгу о 81І8Е 
для издательства 
О’ВеіІІу. 


Часть 1: Просмотр запущенных сервисов 


Самый непосредственный способ проверить, какие сервисы запуще- 
ны на вашей машине - запрос открытых ТСР и ІЮР-портов, который 
можно сделать командой Ізо^ -і. На рис. 1 показан пример вывода 
этой команды, выполненной на моем ноутбуке; должен признаться, я 
не очень в курсе, что именно там понаписано. Ну, рогітар - это ВРС- 
демон, необходимый для работы службам НР8 и N15, а тазіег - агент 
доставки почты розі^іх, а сирзб - что-то насчет печати. Но зачем здесь 
какие-то процессы іійр2 {АрасІіе)7 

Угадать назначение всех этих таинственных демонов - задача не из 
легких. Проверьте, есть ли тап-страница для сервиса или посмотрите 
иерархию запущенных процессов. Например, рзігее показывает, что іір 
и Іірііз на рис. 1 - потомки сирзф и, значит, имеют отношение к печати. 
Вот соответствующий фрагмент вывода: 

I ф р5ІГЕв I ЬеасІ I 

I і-п ІІ— I ас р і-гі I 

I I— сгоп I 

I I СЦ.Р5СІ I ■Гооічі5Ііс-г Ір -ГооіччаИс-г Ір | Г ооітіаІІс-г Ір | 

[ I I ' — вЬ дв 1 ЬрЦв I 

I ^ ^ I 


Вред от работы ненужных сервисов невелик, однако теоретически 
их можно использовать как лазейку в вашей системе. Ошибка типа 


переполнения буфера способна помочь вредителю заставить сервер 
выполнять произвольный код. Такие атаки довольно часты и, как ни 
печально, почти так же часто успешны. 



> Рис. 1 Проверка открытых портов на моем ноутбуке с помощью 
І 80 І. 


» Месяц назад Мы укрепляли пароли и права доступа с помощью ^о1^п ТІіе Віррег 
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Ограничить в 
обслуживании! 



Например, из-за уязвимости по переполнению буфера в РгоРТРб- 
сервере можно было захватить гооі-привилегии, скачивая особым 
образом составленные файлы в А8С11-режиме. Уязвимость была най- 
дена в сентябре 2003 года и давно исправлена; однако дыры посто- 
янно обнаруживаются в Зкуре, АбоЬе Реабег, ядре Ыпих и других 
компонентах. 

Отключив ненужные сервисы, вы значительно снизите вероят- 
ность успеха подобных атак. Сообщество Ореп Зоигсе очень быстро 


устраняет найденные уязвимости, но это вам поможет, только если 
вы установите исправленную версию. Фактически, абсолютное боль- 
шинство атак происходит на те компоненты, для которых заплатки уже 
доступны; тем умнее будет подписаться на рассылки по обновлениям 
безопасности вашего дистрибутива, например, ІІр2баіе от Веб Наі, и 
регулярно их применять. Под «регулярно» я понимаю не каждые три 
месяца (даже три дня могут оказаться роковыми). Атакующие не станут 
дожидаться вашего очередного ежеквартального обновления. 


Часть 2: Отключение ненужных сервисов 


А как их отключить? В Ребога или Веб Наі Ыпих вы можете остановить 
сервис ІіПрб так: 

I зегѵісе Шрб зШр | 

В ЗиЗЕ эквивалентной командой будет 
I зегѵісе арасбе? з^ор | 

Это всего лишь остановит сервис «здесь и сейчас», а на самом 
деле нужно предотвратить его запуск во время загрузки системы. Вы 
можете сделать это программой сбксопбд. Например, чтобы отклю- 
чить автоматический запуск Ребога или Веб Наі, выполните следую- 
щую команду: 

I сбксоп^ід -беі Шрб | 

В ЗиЗЕ такой командой будет: 

I сііксоп^ід -беІ арасііе? | 

Сбксопбд управляет сложным набором символических ссылок для 


Отключение ненужных сервисов - это один из способов оградить 
ваш черный ход от плохих парней. А лучше вообще удалить ненужные 
сервисы: нет программы - нет проблемы, даже если кто-то все-таки 
проник в вашу систему. Не нужен вам, например, инструментарий раз- 
работчика (компилятор С и Т.Д.), так и не устанавливайте его: глядишь, 
руткит в вашей системе и не скомпилируется. Если вы настраиваете 
сетевой сервер, незачем устанавливать Х-сервер и графическое рабо- 
чее окружение; и т.д. 

Меньше - лучше 

На моей тестовой Ребога Соге 5, когда я запускаю графический рабочий 
стол и вхожу в систему, вкалывает уже более 20 дополнительных про- 
цессов. Некоторые из них запущены от имени гоо\. Знаю ли я, что они 
делают? Нет. Знаю ли я, что им можно доверять? Нет. Даже если рабо- 



На сервисы 
вроде Теіпе^ 
и РТР, некогда 
рабочие лошадки 
Интернета, 
сейчас смотрят 
косо, поскольку 
они принимают 
пароль и имя 
пользователя 
по сети в виде 
открытого текста. 
Как ни смешно, 
анонимный 
РТР - и тот гораздо 
безопаснее, как 
раз потому, что 
не требует для 
соединения имени 
пользователя 
и пароля. 


загрузки сервисов на различных уровнях запуска (гипіеѵеі). Команда 
I сііксоп^ід -Ііз! | 

покажет вам статус всех сервисов, управляемых подобным образом, а 
также выведет их уровень запуска. 


та каждого из них в отдельности безопасна, могу ли я быть уверен, что 
их комбинация не создает побочных эффектов? Нет. И никто не может. 
Смысл прост: чем меньше сервисов установлено и запущено, тем мень- 
ше шансы злоумышленника на обнаружение уязвимости. » 


Ограничение на вход в систему от имени гооі 


В прошлом месяце мы обсудили опасности входа в систему от имени 
суперпользователя и призвали к использованию команды 5 і/ для получе- 
ния прав гооі только при необходимости. Вы можете пойти дальше и 
сделать невозможным вход в систему суперпользователя, оставив един- 
ственным способом получения ^оо^привилегий команду зи. Это легко 
сделать для программы Іодіп: Ыпих допускает сессии гооі только в тер- 
миналах, перечисленных в /е!с/$есигі1у. Если этот файл пуст, зайти как 
гооі из терминала будет невозможно. (Будьте осторожны! Если файл 
удалить, то войти в систему как гооі вы сможете отовсюду). 

Отключение входа под гооі в КОЕ и Споте немножко сложнее. 
Обычно в конфигурационном файле есть параметр вроде АІІоѵѵВооЩодіп 
или АІІоѵѵВооі, который должен быть установлен в значение /а/5е, но 
найти его нелегко [проще воспользоваться графическими утилитами 
настройки К0М/60М, - прим. ред.]. Очевидное преимущество - предо- 
твращение входа напрямую как суперпользователя. Другое преимущес- 
тво использования зи - зи оставляет записи в /ѵаг/Іод/теззадез или 


/ѵаг/Іод/зесиге, так что вы сможете выяснить, кто что делал от лица 
гооі и когда. 

Вы также можете ограничить использование зи определенными груп- 
пами. Группы ѵѵРееІ и гооі обычно для этого и используются, однако вы 
можете определить любую группу: 
сіідгр ѵѵііееі /Ьіп/зи 
сіітоб 4550 /Ьіп/зи 

Комбинирование этих методов приводит к интересной ситуации. Даже 
если кто-нибудь подслушает пароль в кафетерии, он не сможет получить 
права суперпользователя, потому что напрямую от гооі заходить в систе- 
му нельзя, и через зи получить права тоже не удастся, пока пользователь 
не в нужной группе. 

Если вы решите применять эти приемы, убедитесь, что добавили хотя 
бы одного пользователя в группу ѵѵЬееІ. Иначе вы сами не сможете полу- 
чить администраторский доступ и вам придется загружаться с какого- 
нибудь ЫѵеСО для исправления ситуации. 
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Часть 3 Системные инструменты ограничения прав 


» Есть несколько утилит, специально спроектированных для укреп- 
ления безопасности вашей системы (как правило, для отключения 
ненужных компонентов и «ужесточения» прав доступа к файлам) и 
предлагающих более систематический подход, нежели чисто «руч- 
ной». ВазііІІе- одна из лучших подобных программ. ВазііІІе не толь- 
ко укрепляет защиту, она еще и поможет разобраться, как работают 
системы безопасности. На время написания статьи последняя версия 
(3.0.9) была доступна по адресу ІіНр://ргсІошІоасІ8.8оигсеІогде.пеі/ 
Ва8ШІе-Ііпих/Ва8ІіІІе-3.0.9-1.0.поагсІі.грт (ее можно взять с нашего 
диска). 

ВазііІІе написана на РегІ, так что вам потребуется интерпретатор 
этого языка и библиотеки РегІ-Тк или РегІ-Сигзез для пользовательско- 
го интерфейса (возможно, в вашем дистрибутиве эти пакеты устанав- 
ливаются по умолчанию). После установки просто запустите ВазІіІІе с 
опцией -X для интерактивной графической сессии или с опцией -а для 
оценки безопасности вашей системы. 

Интерактивная сессия учинит вам допрос о ваших опциях по безо- 
пасности. На рис. 2 показан один разделов этого допроса - все разде- 
лы сгруппированы в 15 категорий, перечисленных слева. Вас спросят, 
«Хотите ли вы отключить г*-утилиты?», «Хотите ли вы ограничить 
срок жизни паролей?» и многое другое. При первом запуске вы, воз- 
можно, затруднитесь ответить на некоторые вопросы. В этом случае 
лучшим выходом будет сделать себе чашечку кофе, возможно, устро- 
ить срочное совещание, и все-таки решить, чего вы хотите. Это часть 
процесса определения политики безопасности, и это важный шаг по 
защите вашей машины. Кстати, ВавііІІе не сделает ничего до тех пор, 
пока вы не ответите на все вопросы и не подтвердите изменения. 

Также вы можете запустить ВазііІІе в оценочном режиме (опция -а): 
никаких изменений она делать не будет, лишь выведет отчет в виде 
НТМ 1-стран и цы и покажет его в браузере. Вы можете видеть пример 
такого отчета на рис. 3. Каждая позиция в отчете также является ссыл- 
кой на более подробное объяснение. 

Мастер безопасности 808Е 

Теперь давайте рассмотрим мастер безопасности, встроенный в 
81І8Е Ыпих. Этот компонент, входящий в УаВТ, тоже предназначен 



> (Рис. 3) Главное назначение отчетов ВавііІІе - затруднить атаки на вашу систему, а 
заодно это неплохой инструмент обучения администраторов. 





(ѵУрд»* и** ів иі « и <и * > *» те 



Р8АО 
Іпй Зсгмр 



> Рис. 2 Один из многих разделов вопросника ВавііІІе. 

Да, он сероват, но безопасность не в красоте. 

для укрепления системы. Он дает возможность привести в порядок 
множество опций и настраивает соответствующие файлы конфигура- 
ции. Для его запуска выберите пункт Локальная безопасность (ЕосаІ 
8есигіІу) из секции Безопасность и пользователи (8есигііу апб ІІзегз) 
конфигуратора УаВТ. На первом экране мастер спросит вас, не хоти- 
те ли вы применить один из трех готовых шаблонов безопасности. 
В порядке увеличения безопасности они выглядят так: домашний 
компьютер (Ноте ѴѴогкзШіоп), сетевая рабочая станция (Неіѵѵогкесі 
ѴѴогкзШіоп) и сетевой сервер (НеШгк 8егѵег). Если хотите, можете 
просто выбрать один из этих профилей и нажать Ріпізіі. Это, конечно, 
довольно тупой способ настройки безопасности системы, но уж точно 
лучше, чем ничего. 

Для более тонкой настройки выберите Сизіот 8еЛіпдз и нажми- 
те Нехі. Это перенесет вас в первый из пяти шагов, где вы можете 
установить различные настройки (однако, как и в случае с ВавііІІе, 
вы должны знать, чего вы хотите). Вы можете включить и отключить 
проверку качества паролей, о которой мы говорили в первой части 
в (вы ведь читали первую часть?). Можете выбрать метод 

шифрования пароля и другие параметры. Можете контролировать 
задержку после неудачной попытки входа в систему (увеличение 
этой задержки, несомненно, замедлит ручной подбор пароля, но 
таким способом пытаются проникнуть в систему разве что самые 
простодушные злодеи). Вы можете настроить действие системы по 
нажатию СігІ+АІі+ОеІ и указать, какие пользователи могут завершать 
работу системы. 

Также возможно проконтролировать, какие . (текущие каталоги) 
должны быть включены в пути поиска для супер- и других пользова- 
телей. Зачем это надо? Допустим, вы зашли в оболочку и запускаете 
какую-нибудь обычную программу, вроде ср. Какая программа запус- 
тится? Ответ такой: любой файл с именем ср, который оболочка пер- 
вым найдет в путях поиска. Вы надеетесь, что это ср, расположенная 
в директории /Ьіп. Однако если включить . (текущий каталог) в путь 
поиска (особенно перед /Ьіп), есть реальная опасность, что запуска- 
емая команда ср - одна из тех, что злоумышленник подкинул вам в 
текущую директорию. Таким способом можно запускать любые про- 
граммы с вашими правами. Если вы суперпользователь, последствия 
могут быть особенно серьезными. По этой причине разумно не вклю- 
чать . в пути поиска. Захочется запустить какую-нибудь программу, 
находящуюся в текущей директории - явно введите ./тургод вместо 
тургод. 

На последнем шаге вы можете выбрать, как жестко система будет 
обращаться с правами доступа к файлам. Тут есть три варианта: прос- 
той, безопасный и параноидальный. На самом деле этот экран - всего 
лишь интерфейс к программе сйквШ, которая проверяет (и при необ- 
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ходимости подправляет) права доступа и владельца ключевых сис- 
темных файлов. Программа читает один или более регтіззіоп-файл в 
директории /еіс (см. врезку внизу справа). Синтаксис каждой строки в 
этих файлах такой: 


1 имя файла владелец:группа режим | 

Например, вот несколько строк из файла /еІс/регті88іоп8.8есиге: 

І/изг/Ьіп/раззѵѵб 

гооІ:зііас]о\л/ 

4755 1 

І/изг/Ьіп/сгопІаЬ 

гооІ:ігизІесі 

4750 1 

1 /еісЛзЩЬ 

ГООІ: ГООІ 

644 1 

|/ѵаг/зрооіЛах/агсіііѵе 

іах:ииср 

700 1 


Права доступа (режим) указываются в восьмеричном виде. 
Восьмеричное значение 4000 устанавливает ЗІІЮ-бит (см. врезку 
вверху справа), другие три цифры отвечают за права чтения, записи и 
выполнения для владельца, группы и всех остальных. 

Для запуска сІікзШ с настройками из файла регті88іоп8.8есиге 
(например), просто укажите имя файла в качестве аргумента. На моей 
тестовой системе команда выглядит так: 

I # СІікзШ /е^с/регтіззіопз.зесиге | 

В моем случае на экран ничего не выводилось. Однако запус- 
тив СІікзШ с настройками из регті88іоп8.рагапоісІ, вы увидите массу 
предупреждений, в основном о файлах конфигурации, доступных не- 
суперпользователям, и о программах с установленным ЗІІЮ-битом. 

Запуск сііксопіід с опцией -8е1 велит программе исправлять любые 
проблемы автоматически. Давайте нарочно сделаем права доступа 
на один из системных файлов слишком слабыми и перезапустим 
программу: 


1 

# СІ1ГТ10СІ 666 /еіс/ШаЬ 

2 

# СІікзШ /еіс/регтіззіопз.зесиге 

3 

Сііескіпд регтіззіопз апсі оѵѵпегзііірз - изіпд іііе регтіззіопз іііез 
/еіс/регппіззіопз.зесиге 

4 

/еіс/ШаЬ зііоиісі Ье гооі:гооі 0644. (ѵѵгопд регпііззіопз 0666) 

5 

# СІікзШ -зеі /еіс/регтіззіопз.зесиге 

6 

Сііескіпд регтіззіопз апсі оѵѵпегзііірз - изіпд іііе регтіззіопз іііез 
/еіс/регтіззіопз.зесиге 

7 

зейіпд /еіс/ШаЬ іо гооі:гооі 0644. (ѵѵгопд регтіззіопз 0666) 

8 

# із -і /еіс/ізіаЬ 

9 

-гѵѵ-г-г- 1 ГООІ ГООІ 670 Осі 11 09:35 /еіс/ізіаЬ 


В первой строке я сменил права доступа к файлу /е1с/І8ІаЬ. В стро- 
ках 2-4 я запустил сІікзШ, и он сообщил о проблеме. В строках 5-7 я 
снова запустил сІікзШ, с опцией -8е1, и в строках 8-9 убедился, что 
СІікзШ корректно решил проблему. 

Давайте свяжем это с настройками привилегий из Уа8Т. УаЗТ уста- 
навливает в /е1с/8у8С0пІід/8есигі1у строку вроде этой (вариант для 
профиля ‘еазу’): 

I РЕВМIЗЗI0N_ЗЕС^ВIТУ=”еазу ІосаІ” | 

Строка велит сІікзШ запускаться с файлами регті88іоп8.еа8у и 
регті88іоп8.ІосаІ. Программа с/у/гзШ запускается Зизесоп^ід, скриптом, 
который Уа8Т использует для применения проделанных изменений. 
Это значит, что права доступа к файлам будут проверяться каждый раз, 
когда вы измените что-либо в Уа8Т. 

Есть и другие утилиты для подобных целей. Я планировал расска- 
зать о ТіЩп, который особенно популярен в Зоіагіз, но он выглядит 
бледно после выпуска 8ип ЗесипЧу Тооікіі от ^А88. Есть еще Зиззеп, 
сканер уязвимостей, основанный на ОѴАЕ ((Ореп ѴиІпегаЬіІіІу апб 
Аззеззтепі Еапдиаде). Это один из новоиспеченных С#/Мопо-проектов, 
о котором я надеюсь рассказать на следующих уроках. На сегодня все; 
храните безопасность до следующего месяца! ШЗ 


ЗБГО-программы 


В основе увеличения привилегий в Ыпих стоят 
ЗІЛО-программы. Идея состоит в запуске про- 
граммы с правами владельца исполняемого 
файла, а не того, кто производит запуск. Это 
поведение зависит от ЗШО-бита, который 
является частью прав доступа к файлу. 

Один из лучших примеров такой програм- 
мы - /и8г/Ып/ра88іл/(І. ЗШО-бит можно обна- 
ружить в выводе Із -I: 

1$ -I /изг/Ьіп/раззѵѵс] 

-г-з-х-х 1 гоо^ гоо^ 21944 РеЫ2 08:15 /изг/Ьіп/ 
раззѵѵс] 

В позиции четвертого символе вместо х сто- 
ит 8. Обратите внимание, что файлом владеет 
ГООІ Поэтому программа может записывать 
новый хэш в 8ІіасІо\л/-файл, прав на запись [и 
чтение, - прим, ред.] в который у обычного 
пользователя быть, конечно же, не должно. 
Программа зисіо, рассмотренная месяц назад, 
также является ЗОЮ-программой - чтобы поз- 
волить запускать программы под другими 


идентификаторами. (Если программа запуска- 
ется с привилегиями гооі, она может сменить 
текущий Ю на любой.) 

ЗІЛО-программы, особенно принадлежащие 
гооі - всегда возможная уязвимость. Можно 
ли верить, что такая программа делает только 
то, что нужно? А вдруг она приписывает дан- 
ные к файлам? Как грамотный системный 
администратор, будьте бдительны по поводу 
любых ЗІЛО-программ. Их можно найти так: 
Ііпс] / -регт +4000 -изег гооІ 

Установить ЗШО-бит можно таким обра- 
зом: 

сіітос] и+з Іііепате 
а удалить 
сіітос] и-з Іііепате 

Вся идея ЗОІО-бита запатентована дедуш- 
кой Опіх, Деннисом Ричи [Оеппіз ВШІііе]. 
Номер патента США - 4135240; он был выдан 
16 января 1979 года. 


Права доступа к файлам в $и$Е 

Права доступа 

Уровень безопасности 

Регтіззіопз 

Простейший набор прав. Более мягкие права доступа, нежели те, что 
указаны в этом файле, не просто небезопасны, а уже надпись на могиле! 

Регтіззіопз.еазу 

Довольно мягкие права для использования в настольных системах 
с одним пользователем. 

Регтіззіопз.зесиге 

Более безопасный набор прав для многопользовательских или сетевых 
систем. Вот комментарий из файла: «Главная задача этих прав - 
заставить простые вещи, вроде смены паролей или использования 
сетевых программ, правильно работать для непривилегированного 
пользователя». 

Регтіззіопз.рагапоісІ 

Очень безопасный набор прав. Похож на предыдущий вариант, однако 
51ІІ0 и ЗбіО-биты сбрасываются. Эти настройки подходят для сетевых 
сервисов или межсетевых экранов, в которые обычным пользователям 
делать нечего. 

Регтіззіопз.іосаі 

Это специальный файл для добавления прав на дополнительные 
программы. По умолчанию он пуст. 


» Через месяц Мы рассмотрим сканеры уязвимостей - Nтар и Меззиз. 


Ноябрь 2006 Ыпих Рогша! I 85 




Разработка ЗВ-игры Месяц за месяцем, 
вы создаете собственную стрелялку 


(§)|]а©а Добавим вражьих 

ЧАСТЬ 4: Наскучило бродить одному по бескрайним просторам? 

Пол Хадсон подскажет вам, как добавить плохих ребят... 




Наш 

эксперт 

Пол Хадсон 

написал три книги по 
Ыпих и одну по РНР, 
он участвует в двух 
СРІ-проектах для 
Мопо на ЗоигсеРогде. 
Пол любит Етасз. 


С олнце встает, освещая старый бревенчатый домик, а вода 
плещется у краев покатого ландшафта - наступает новый 
день в игре Висельник Чед. За последние три урока мы созда- 
ли нашему игроку живописный остров, где он может порезвиться. 
Логичный следующий шаг - населить остров роботами-убийцами. Как, 
вы в этом не уверены? Тогда пришлите нам запрос на создание учебни- 
ка по игре «Сажаем цветочки», и мы посмотрим, что можно сделать, а 
на данном уроке займемся роботами. Сотней здоровенных, вооружен- 
ных до зубов, злобных роботов. Да-с. 

Наши роботы будут первым шажком на пути к искусственному 
интеллекту (ИИ), именно здесь и начинается настоящая потеха: неваж- 
но, как Одге работает с 30-графикой, сам по себе он нечеловечески 
скучен. Все, что выходит за рамки влияния Одге, придется писать 
самим. Поверьте, это забавно! 

На сей раз мы создадим новый класс, отслеживающий переме- 
щение роботов. Я не большой любитель объектно-ориентированного 
программирования - обычно мои классы превращаются в штуки типа 
зігисі; и я, скорее всего, не один такой. Кому не по душе моя манера 
делать все переменные публичными, пишите письма на имя /сіеѵ/пиіі. 

В процессе создания роботов вы познакомитесь с кватернионами 
(которые, наряду с ‘зІіагЬаІ’, являются моим любимым словом), ани- 
мацией и Стандартной библиотекой шаблонов С++ (Віапсіагсі ТетрШе 
иЬгагу или 571). Если вы раньше не использовали 571, вам вполне 
простительно решить, что это плод труда двух комитетов из разных 
стран, говорящих на разных языках - но, отстранившись от мелочей, 
вы поймете, как все просто. 


Наши враги будут управляться специальным классом, который я 
назову ССііабЕпету, так что создайте файлы сііасіетепу.іі и сііасіепету. 
срр (да позаботьтесь о включении файла сііасіепету.срр в Макеіііе). 
Нам требуется, чтобы у робота была своя сущность (каркас робота) и 
узел сцены, чтобы мы могли помещать его в сцену. Вспомните, как мы 
передвигали игрока (?Ш?^): используя луч для нахождения высоты 
игрока над ландшафтом. Надо придумать что-то подобное для каждо- 
го из наших врагов, поэтому вместо указания позиций в сИасІ.срр при- 
меним метод 8еІРоз(). 

Вот файл сііасі.іі; 

|#іпсІис1е “Одге.іі” | 

|#іпсІис]е “ОдгеРгатеЫзІепег.іі” | 

|#іпсІис]е “ОдгеЕѵепІЫзІепегз.іі” | 

І#іпс1ис1е “ОдгеКеуЕѵепІІі” | 

Іизіпд патезрасе Одге; | 

Ісіазз ССііабЕпету { | 

I риЫіс: I 

I ЗсепеМападег* т_ЗсепеМдг; | 

I Еп^ііу* т_Еп^Иу; | 

I ЗсепеНобе* т_НосІе; | 

I іп^ т_3реес]; | 

I ССііас]Епету(ЗсепеМападег* зсепетдг); | 

I ѴОІСІ Зе^Роз(Уес!огЗ без^); | 

II; П 

Каждый враг создается своим конструктором, СС!іас1Епету(). В 

нем будет происходить загрузка каркаса, создание узла сцены, затем 

добавление в менеджер сцены (вы заметили указатель на менеджер 
сцены в сІіасІ.Іі?). Каркас робота предоставляется Одге и должен нахо- 
дится в вашем каталоге с медиа-ресурсами, но мы уменьшим размер 
робота вчетверо, вот этот код: 
ССііас]Епету::СС[іасІЕпеппу(ЗсепеМападег* зсепетдг) { 
т_ЗсепеМдг = зсепетдг; 
зШіс ІПІ ЕпетуНит = 0; 
сііаг епетупаппе[32]; 

зргіп^^ (епетупате, “ВоЬо! %с1”, ++ЕпетуНит); 
т_ЕпШу = т_8сепеМдг->сгеаІеЕпІі1у(епетупате, 

“гоЬоІтезІі”); 

пп_Нос]е = т_ЗсепеМдг->деШоо13сепеНос1е() 

->сгеа!еСЫ1с13сепеНос]еО; 

т_Нос]е->айас[іОЬ]ес!(т_ЕпШу); 
т_Нос]е->зса1е(0. 25, 0.25, 0.25); 
т_3реес1 = 5; 

I 

Строки с ЕпетуНит, епетупате и зргіпІ^О раздражают своим 
уродством, но для Одге это в порядке вещей. Проблема здесь в том, 
что каждой загружаемой сущности требуется дать уникальное имя, а 
достичь этого можно, отслеживая, сколько врагов уже создано с помо- 
щью переменной ЕпетуПит, и добавляя это значение к слову ВоЬо^ 
ЕпетуПит объявлена как статическая переменная, то есть ее разделя- 
ют все экземпляры класса. 


» Месяц назад Мы создали дом, эффект смены дня и ночи, а также немного теней. 
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Разработка ЗО-иіры 


роботов-умников 


я не собираюсь печатать метод 5еІРо8(), потому что по большей 
части он идентичен методу 8е1Роз() для игрока; вы можете просто 
его скачать из исходного кода с \л/еЬ-сайта Ыпих Рогтаі [см. сноску 
на стр. 88). 

Стандартная библиотека шаблонов 

Теперь у нас хватает кода, чтобы населить остров врагами-роботами, 
но сначала надо придумать, как их хранить. Метод должен быть гиб- 
ким: незачем объявлять переменную для каждого робота или заводить 
статические массивы, потому что желательно создавать роботов по 
запросу. Решение состоит в использовании 571: это коллекция стан- 
дартных абстрактных типов данных для С++. Пусть слово «абстракт- 
ные» вас не пугает: 571 чрезвычайно полезна, а ее типы данных обыч- 
но легко представить. 

Для управления врагами нам потребуется тип данных «вектор» - 
массив некоторых величин, в котором нас интересует только их 
значение. Добавление «вражеского» вектора потребует сделать два 
изменения в сііасі.іі. Вставьте следующие две строчки после директив 
#іпсІис1е: 

|#іпсІис]е “сііабепету.іі” | 

|#іпсІис1е <ѵес!ог> | 

Теперь вставьте эту строку в конце определения класса 
ССбаббате: 

1 8Ш::ѵес!ог<СС[іасІЕпету*> Епетіез; | 

Далее припишите к методу сгеаІеОиІс1оог8сепе() следующий код: 

I Ьг (іпЫ = 0; і < 100; ++І) { | 

I ССбасІЕпету* епеппу = пе\л/ ССІіас]Епету(т_8сепеМдг); | 

I епету->8е1Ро8(Ѵес!огЗ(гапс]() % 1000,0, гапс1() % 1000)); | 

I Епетіез. рц8Іі_Ьаск[епету|; | 


Этот код создаст 100 новых врагов, задаст им произвольные пози- 
ции на карте (У установлен равным 0: метод 8е1Роз() потом переоп- 
ределит это значение с учетом высоты местности), затем добавляет 
врагов в вектор Епетіез. Если вашей системе больше трех лет от роду, 
врагов лучше взять поменьше. 



> Одге поставляется со всеми мыслимыми моделями - от греческих 
статуй до ниндзя, но у этого типа самые классные пушки! 


Вот и все, что потребовалось для добавления роботов - теперь 
скомпилируйте игру и запустите ее! 

Двигаемся дальше 

Наши роботы стоят столбом, напоминая батарейки из рекламы ОигасеІІ, 
которые демонстрируют, что другие уже рухнули. Попробуем их ожи- 
вить: пусть выберут какой-то пункт назначения на карте и отправятся 
туда, обуреваемые злыми намерениями. Для этого нам потребуется 
внести следующие изменения: 

О Назначить каждому роботу точку назначения и направление. 
в Сказать каждому роботу, сколько времени прошло с его послед- 
него перемещения (поэтому они двигаются с постоянной скоростью, 
независимо от скорости вашего компьютера). 

ЕІ Велеть роботам перемещаться при начале каждого кадра. 

Мы можем разрешить первые два пункта, отредактировав файл 
сбасіепету.іі. Добавьте две строки после определения т_8реес1: 



Мы привыкли 
перемещать 
камеру, но в этот 
раз я прикрепил ее 
к собственному узлу 
сцены и передвигал 
его. Такой ход 
позволит в будущем 
проделывать 
интересные 
вещи, например, 
вызывать метод 
ІоокАЦ) для других 
узлов, чтобы они 
взглянули в камеру. 


» 


Кватернионы и вы 


Рысканье, тангаж и крен (РТК) - известные как угловое вращение 
Эйлера - так люди представляют себе перемещение в простран- 
стве. Если у вас есть игрушечный самолетик и пара шампуров, то 
вот как понять эти характеристики: 

» Рысканье - глядя на самолет сверху вниз, проткните его через 
крышу и пол: он сможет вращаться только влево и вправо. 

» Тангаж - глядя на самолет сбоку, проткните его с одного борта 
до другого: он сможет вращаться только вверх и вниз. 

» Крен - глядя на самолет спереди, проткните его от носа до хвос- 
та: он сможет вращаться только вправо или влево; учтите, это не 
то вращение, что при рысканье! 

Проблема традиционного РТК-метода работы с 30-простран- 
ством (кроме того, что жалко дырявить самолетик) - здесь иногда 
случается складывание плоскостей. Такое происходит, когда 
какой-либо поворот кратен 90 градусам: в результате на вид две 


степени свободы превращаются в одну. Вам будет легче осознать, 
в чем дело, если вы взглянете на рисунок справа: внешняя рамка 
представляет тангаж, средняя - крен, а внутренняя - рысканье. 
Если средняя рамка провернется еще влево, то есть попадет в одну 
плоскость с внешней, то внутренняя рамка будет функционально 
аналогична внешней рамке, и нам покажется, что степень свободы 
потеряна. 

Кватернионы решают эту проблему, определяя вектор (значения 
Х,У,2) плюс угол поворота вокруг этого вектора. Поэтому вместо 
того, чтобы протыкать наш самолет в трех местах, вращая по 
отдельности, мы протыкаем его произвольным образом. Такой 
способ позволяет избегать слипания рамок и проводить гладкую 
интерполяцию между точками - идеально при полетах с кинокаме- 
рой. 



> При приближении зеленой 
рамки к горизонтальной 
плоскости синяя рамка начинает 
вести себя как красная, и мы 
теряем степень свободы. 


Ноябрь 2006 Ыпих Рогша! I 87 


МісІпаеІ МсСооІ, ІІпіѵегзіІуоШаІегІоо 




Разработка ЗІ)-иіры 




Если вы 
обнаружили, 
что анимация не 
работает, проверьте, 
вызывается ли 
метод аббТітеО 
для каждого робота 
при вызове его 
метода 11рс]а^е(). 

Без этого анимация 
обновляться 
не будет: будет 
проигрываться 
один и тот же кадр. 


> На прошлом уроке мы поработали неплохо: наши орды злодеев 
отбрасывают при движении реалистичные тени. 


» I ѴесІогЗ т_Рігес1іоп; | 

I ѴесІогЗ пп_Ре8!іпа1іоп; | 

Также вам понадобится дописать определение следующего метода 
в определении класса: 

I ѵоісі Црс1аге(Веа1 Ііте); | 

Мы будем вызывать метод Ррс1а1е() для каждого робота каждый 
раз, как только начнется кадр, поэтому робот сможет перемещать сам 
себя. Временной параметр сообщает роботам, сколько времени про- 
шло с момента отрисовки последнего кадра. Одге об этом позаботил- 
ся: взгляните на метод ССііас]6ате::^гате8ЩгІес1() в файле сііагі.срр, и 
увидите следующее: 

I ЬооІ ССііасІ6ате::^гаппеЗЩггесІ(соп8І РгатеЕѵеп!& еѵЦ { | 

Параметр РгатеЕѵепІ сообщает множество характеристик теку- 


щего кадра, включая время, прошедшее между кадрами. Проблема 


состоит в том, что мы затем вызываем ^гатеЗЩгІесЮЩзісІеО или 


^гате8Щг1гес]ІП8іс]е() и не передаем этот параметр. Поэтому откройте 


файл сііаб.іі и измените их, чтобы они соответствовали прототипам: 

I ЬооІ ^гате31аг^есІОЩ8іс]е(соп8! РгатеЕѵеп!& еѵ!); | 

I ЬооІ ^гатеЗЩг^есІІП8ісІе(сопз1 РгаппеЕѵеп^& еѵі); | 

Вам также понадобится отредактировать файл сбаб.срр. Метод 


^гатеЗіагІебО необходимо подправить, чтобы он передавал параметр 


требуемому методу, например: 

I ЬооІ ССііаб6ате::^гатеЗЩг^еб(соп8! РгатеЕѵеп1& еѵ^) { 

I 8\л/бсіі (зсепетападег) { 

I сазе ЗТ_ЕХТЕВІ0В_СЮЗЕ: 

I ге^игп ^гатеЗЩгІебОЩзібеіеѵЧ; 

I Ьгеак; 

I сазе ЗТ_ІПТЕВІ0В: 

I геШгп ^гаппеЗЩг1ебІП8ібе(еѵ^); 

I Ьгеак; 


ге^игп иие; 


Каждый раз, когда кадр начинается вне дома, необходимо обновить 


всех наших роботов с помощью метода 11рба1е(). В части кода, получает- 
ся, надо пройти в цикле по вектору Епетіез() и передать данные о кадре, 
предоставляемые Одге. Поэтому в конце метода ^гатеЗіагіебОЩ8ібе() 
(перед строкой ‘геШгп Ііпе’) добавьте небольшой цикл: 


Ьг (зШ::ѵес1ог<ССІіабЕпету*>::бегаІог бег = Епетіез.Ьедіп(); 

і^ег != Епетіез.епбО; ++І1ег1 { 

ССііабЕпету* епету = (*бег); 
епеппу->ирба!е(еѵ!.бтеЗіпсеІа8ІРгаппе); 

I 

Здесь 571 применяется в большей степени, и наш код напоминает 
синтаксическую окрошку. На самом деле этот цикл проходит от нача- 
ла до конца вектора, используя 571-итератор. Можно, конечно, полу- 
чить прямой доступ к элементам вектора через индексы, но итерато- 
ры более предпочтительны. Для каждого врага в нашем векторе мы 
вызываем метод 11рба1е() и посылаем отрезок времени, прошедший с 
прошлого кадра. Именно тут наши роботы должны проделать всё, что 
им полагается - сейчас мы просто заставим их двигаться. 


Пора написать сам метод 11рба1е(). Вставьте следующий код в конец 
файла сііабепету.срр: 


ѵоіб ССііабЕпету::ІІрбаІе(ВеаІ бте) { 

(т_Ое8бпабоп == ѴесІогЗ::2ЕВО) { 

т_Ое8бпабоп = ѴесІогЗ(гапб() % 1000,0, гапб() % 1000); 
т_Оігесбоп = т_Ое8бпабоп - т_Nобе->де^Ро8ібоп(); 

} еІ8е { 

ѴесІогЗ оигро8 = т_Nобе->де^Ро8ібопО; 

оигроз.у = О.ОТ 

т_Оігесбоп = т_Ое8бпабоп - оигроз; 

ВеаІ 6І8І = т_Оігесбоп.погппаІі8е(); 

ВеаІ тоѵезрееб = т_3рееб * бте; 

іибі8І < тоѵезреебі { 

пп_Ое8бпабоп = ѴесІогЗ::2ЕВО; 

} еІ8е { 

// необходимо переместиться ближе к точке назначения 
ѴесІогЗ пе\л/ро8 = т_Оігесбоп * тоѵезрееб; 
Зе1Ро8(пе\л/ро8); 

} 

} 

} 


Код включает две ветви: если врагу уже задано направление дви- 
жения, то он по нему и движется, если же нет, направление выбира- 
ется произвольно. Ветвь определяется в самом начале: если вектор 
т_Ое8бпабоп равен ѴесІог::2ЕВО (по умолчанию, пустой вектор), то 
необходим выбор точки назначения. Зная эту точку, мы можем вычис- 
лить направление простым вычитанием координат текущей позиции 
(все векторные операции Одге берет на себя). 

Пункт назначения: Чед 

Если роботу задан путь, то мы берем его текущую позицию и точку 
назначения, затем пересчитываем направление. Это не обязательно, 
потому что направление использует числа с плавающей запятой: 
достаточно посчитать его один раз и забыть о нем. Но и вреда в этом 
нет: робот будет корректировать свою позицию при каждом кадре, и 
придет точно в заданный пункт независимо от расстояния до него. 

Мы можем рассчитать длину вектора, вызвав метод погтаІі8е(), 
который вернет нормализованный вектор - имеющий то же направ- 
ление, но длина его равна 1. Штука хорошая, но на самом-то деле нас 
интересует значение длины исходного вектора, которое также воз- 
вращается методом погтаіізе и в нашем коде является расстоянием 
от робота до точки назначения. Сохраним это значение в переменной 
безі. 

Теперь - важный момент: если расстояние до точки назначения 
короче, чем расстояние, на которое собирается переместиться робот 
(его скорость, помноженная на время, прошедшее с прошлого кадра), 
значит, он подобрался очень близко, и нам необходимо выбрать новое 
направление. Это можно сделать, установив вектор т_Ое8бпабоп рав- 
ным ѴесІогЗ::2его, тогда при следующем вызове метода робот случай- 
ным образом выберет другую точку назначения. 


» Код этого урока можно найти на: ѵѵѵѵѵѵ.ІіпихІогтаІсо.ик/тад/1іапдіпдсІіасІ_ІхІ85.1аг.д2 
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Разработка ЗО-иіры 


Если расстояние до пункта назначения больше, чем величина 
перемещения робота, помножим направление на скорость робота и 
передвинем его на следующую позицию. Вектор направления уже был 
нормализован, поэтому все будет работать. 

Вот и все - запустите новый код и наслаждайтесь реалистичностью 
перемещений ваших роботов по ландшафту! 

Идем верным путем 

Ну, пожалуй, «реалистичность» - слишком сильно сказано: на самом 
деле роботы просто скользят, по причине отсутствия кода для анима- 
ции. Да и вообще, нет ничего, обуславливающего должное направле- 
ние их перемещения. Давайте это исправим! 

В файле сІіасІепету.И добавьте две строки, перед вектором 
т_ОігесІіоп: 

I Апіта^іопВМе* пп_Апіта1іоп8Ше; | 

I Ьоо! ѴѴаЩіііпдРІауег; | 

АпітаІіопВШе представляет собой тип данных Одге, ответственный 
за анимацию сущности: проигрывать ли ее бесконечно, и так далее. 
Мы хотим, чтобы наши роботы по умолчанию использовали анима- 
цию ‘ІсІІе’, поэтому скопируйте следующий код в конструктор класса 
ССбабЕпету: 

I т_Апіта!іоп8Ше = т_ЕпШу->де1Апіта!іоп8Ше(“Іс]Іе”); | 

I т_Апіта1іоп8Ше->8е^ЕоорДгие); | 

I т_Апіта!іоп8Ше->8еШпаЫес1Дгие); | 

I ШсіііпдРІауег = ^гие; | 

Переменная ШсЫпдРІауег будет первым кусочком искусственного 
интеллекта: если робот приблизится к игроку на определенное рассто- 
яние, пусть остановится и посмотрит на игрока. По умолчанию такая 
опция установлена для каждого робота; вы скоро узнаете, зачем. 

Осталось изменить метод 11рс]а1е(). Первое, что необходимо сде- 
лать - обновить анимацию робота, этим займется метод асІс1Тіте() 
нашей переменной т_Апіта1іоп5Ше(). Он принимает в качестве пара- 
метра время, прошедшее с прошлого кадра, которое мы уже знаем, 
поэтому поместите следующую строку в начале метода 11рба1е(): 

I т_Апіпіа^іоп8Ше->ас]с]ТіпіеДіте); | 

Далее нам необходимо поместить код, вычисляющий расстояние 
между текущим роботом и игроком и заставляющий робота предпри- 
нять соответствующее действие, если поблизости находится игрок: 
бросить вышеупомянутый злобный взгляд. Добавьте следующий код 
(после проверки Ѵес!огЗ::2ЕВО) внутри другого блока і^: 

ѴесІогЗ сатроз = т_8сепеМдг->де18сепеПос]е(“сатпос1е”) 

*>де^Ро8ШопО; 

ѴесШгЗ оигроз = т_Пос]е->де1Ро8Иіоп(); 



> Здесь всего три кадра, но можно видеть, что наш враг размахивает 
руками в такт шагам, нечувствительный ко всему на свете. 


Домашнее задание 


» Назначьте каждому роботу персональную скорость. 

» Ваши роботы идут в некотором направлении и смотрят на игрока, 
когда он в зоне досягаемости. Теперь заставьте их ходить за игроком 
по пятам! 

» Более опытные программисты могут попробовать выставить направ- 
ление следующего робота по предыдущему, а первый робот выбирает 
произвольное направление. 


Наше 

спасибо... 


Карта Nѵіс]іа 
СеРогсе 7800, 
использованная 
при разработке 
этой серии уроков, 
была предоставлена 
М5І - спасибо, 
ребята! 


ІѴесШгЗ ріауегсііз^ = оигроз - сатроз; | 

I [ріауегбізіпогтаіізеВ < 1 00| { | 

I [!ШсіііпдРІауег| { | 

I т_Апіта!іоп8Ше = т_Еп!Иу->де1Апіта1іопЗШе(“Іс1Іе”); | 

I т_Апіта!іоп8Ше->зе1Еоор(^гие); | 

I т_Апіта!іоп8Ше->зе!ЕпаЫесІ(^гие); | 

I ѴѴа^сіііпдРІауег = ^гие; | 

I } I 

I ѴесШгЗ огіеп! = т_Nос]е->деЮ^іепШіопО * Vес1о^З::^NIТ_X; | 

I ѴесІогЗ біг = саппроз - т_NосIе->де^Ро8Шоп(); | 

I сііг.у = 0; I 

I Одге::Оиа!егпіоп цигХ = огіепТдеШоШіопТо(сІіг); | 

I т_NосIе->^оШе(^иа^); | 

|}е1зе{ I 

I [т_Рез1іпа1іоп == Ѵес1огЗ::7ЕРЮ| { | 

I // здесь почти ничего не изменилось | 

I Зе!Ро8(пе\л/роз); | 

I I I 

I // а это новый код | 

I і^ВНа^сіііпдРіауегК | 

I т_Апіта1іоп8Ше = т_Еп!Иу->де1Апіта^іоп8ШеС“ѴѴаІк”1; | 

I т_Апіта!іоп8Ше->зе!Еоор(^гие); | 

I т_Апіта!іоп8Ше->зе!ЕпаЫесі(^гие); | 

I ѴѴа^сіііпдРІауег = ^аізе; | 

I } I 

II I 

Итак, если робот невдалеке от игрока, мы заставляем его взглянуть, 

если только он уже не глядит (чтобы избежать лишних вызовов функ- 
ции). Задача заставить робота смотреть на игрока представляет собой 
лишь вопрос получения ориентации робота, нахождению направля- 
ющего вектора между нами и роботом, а затем преобразованию его 
в кватернион, используя метод деЖоШіопТо() вектора. Это позволит 
нам развернуть робота лицом к игроку, передав кватернион в метод 
гоШе(). 

Если робот находится далеко, выполним проверку с вектором 
ѴесЩгЗ::2ЕВ0, за которым следует много кода, заканчивающегося 
вызовом 5е1Роз(). Тут все осталось без изменений, но после этого нам 
надо проверить, смотрел ли робот на предыдущем шаге на игрока, и 
если да, то заставить робота снова шагать. Теперь вы понимаете, поче- 
му все роботы по умолчанию видят игрока: первый раз при проходе по 
этому методу, его позиция будет установлена правильно, а анимация 
работать. 

Лимит на код в этом уроке исчерпан. Прокрутите свою игру: мы 
добавили врагов, передвижение, анимацию и простенький искусствен- 
ный интеллект - не так уж плохо для одного урока! ШВ 



у нашего робота 
имеются и 
другие анимации, 
например, ‘ЗііооТ 
[Стрелять] и 
‘Оіе’ [Умирать]. 

Их можно 
использовать 
аналогично 
анимациям ‘ІШе’ 
[Безделье] и ‘ѴѴаІк’ 
[Ходьба], вот и 
попробуйте их! 


» Через месяц Игра Висельник Чед почти готова, но страдает немотой - нужен звук. 
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» Нагсісоге Ыпих Проверьте себя, участвуя в 
сложных проектах для продвинутых 
пользователей. 


Сотрі2: Пробуем 

Джонатан Остин продемонстрирует, как получить самые лучшие эффекты из Ѵізіа, 08 X и более, 
слегка посидев на общественной ветке проекта Сотріі! 



С отріг - это клево. Вы, небось, и сами это знаете - уже заста- 
вили себя посмотреть ролик с колеблющимися полупрозрач- 
ными окнами (просто для самоутверждения) или вращали под 
музыку куб с рабочими столами (как я?). Однако если вы обошли любо- 
вью установку Сотріг после того, как Дэвид Ривмэн [Оаѵісі Веѵетап] из 
NоѵеII выпустил исходный код в феврале, считайте себя в пролете. 

Когда руководство по созданию расширений для этого чудо-ОрепбІ 
ускоренного оконного менеджера появилось в сети, на форумах ІІЬипіи 
замелькали заплатки, добавляющие новые возможности к Сотріі. 
ОиіппЗІогт, 23-летняя программистка из Питтсбурга, известная своим 
большим вкладом в исходный код, упорядочила этот хаос, добавив 
новые возможности, применив заплатки других людей и собрав все 
в пакет. Ее работа стала общественной веткой Сотріг под названием 
‘Пиіпп8оигсе’. 

Список возможностей Сотріі-Оиіпп слишком длинен, чтобы при- 
вести его здесь - но, действуя по инструкциям на последующих стра- 
ницах, вы получите размытые заголовки окон, собственные оконные 
рамки и список «Что сделать» поверх вашего куба; раскидаете окна по 
рабочим столам и отслоите их, чтоб узнать, что под ними; или подклю- 
чите 0-ВІІ5 к Сотріг - пусть делает всякие трюки за вас; да много чего 
еще. Но хватит капать слюной: пора за дело. 



Наш 

эксперт 

Джонатан Остин 


уже не один месяц 
изыскивает время, 
чтобы пописать код 
для Сотріі. Он автор 
логотипа Сотріі, а 
также глава команды 
по разработке темы 
ВІиЬипЩ. 


Часть 1 Установим Сотрі 2 -€^иіпп 


ОиіппЗІогт сама выпускает пакеты для ІІЬипІи (работающие на Оаррег 
и Ебду); существуют также ВРМ-пакеты для ЗІІЗЕ Расіогу и Ребога, их 
выпускают СуЬегогд и Затз - см. первую часть руководств по каждому 
дистрибутиву в этом разделе, чтобы узнать подробности. 



> «Отслоим» окно с форумами Сотріг и увидим, что под ним 
скрывается. 


Обычно эти пакеты достаточно свежи, но поклонники истинной 
свободы делают сборку из исходных текстов. К счастью, это несложно, 
если вы работаете на Обиліи (6.06), 803Е или Ребога. Просто следуйте 
руководству, чтобы учесть все зависимости для вашего дистрибутива, 
а затем перейдите к разделу Сборка, чтобы собрать Сотріі-Оиіпп. 

Данные рекомендации предполагают, что у вас уже установлен 
Сотріі - если нет, то смотрите списки НОѴѴТО для вашей систе- 
мы и графической карты: в эту статью все тонкости не уместятся. 
Поддерживается ли ваша карта или нет, узнайте на Іі!!р://деп!оо- 
ц/ікі.сот/НАВР\Л/АВЕ Ѵібео Сагб ЗирроП Цпбег Х61 . Прежде чем что- 
либо установить, подумайте: большинство описываемых здесь про- 
грамм пока что в находится разработке и в любой момент может изме- 
ниться, сломаться или исчезнуть в клубах дыма (увы, я не имею в виду 
спецэффект при закрытии окна). 

ІІЬипІи 

Начнем с того, что отредактируем 8оигсе8.Іі8І и включим репозитарии 
сообщества: 

Ізибо дебіІ/еІс/арѴзоигсез.ІізІ | 

Теперь добавьте одну из следующих трех строк (это зеркала): 

I беЬ бПр://ппебіа.ЫиІкіпб.огд/хдІ/ баррег таіп | 

I беЬ бПр://иЬипІи.сотрі 2 .пеѴ баррег таіп | 

I беЬ бПр://\л/\л/\л/.Ьеегогкіб.сот/сотрі 2 / баррег таіп | 

а затем 


» Месяц назад Как использовать расширение Сгеазетопкеу для настройки сайтов «налету». 
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Нагсісоге Ьіпих; Сотріг 


эффекты 



» Код руководства 
текстовые файлы и 
скрипты. 



> Подобно Моисею, расширение ЗІіош Оескіор заставляет море 
окон расступиться, и вы попадаете на свой рабочий стол. 


I сІеЬ 1]Пр://хдіСотр/7Мо/ сіаррег шаіп | 

Далее, возьмем 6Р6-ключ Оиіпп81огт и добавим его вАРТ, чтобы 
обновить базу пакетов и получить самые свежие пакеты: 

$ ѵѵдеі ІіПр://\л/\л/\л/.ЬеегогкісІ.сопп/Сошр/7/диіпп.кеу.а8С -О - 1 

зибо арі-кеу абб - 

зибо ар^-де^ ирба^е 

зибо арі-деі іпзіаіі Сотріі сд\л/б Сотріі-^поте хзегѵег-хді 

сдѵѵб-Шеппез 

Если собирать пакеты вам не надо, переходите к Части 2. А если 
вы собираете Сотріі, боюсь, придется установить куда больше паке- 
тов. Возможно, некоторые из них уже у вас есть, если вы собирали 
программы раньше - я разместил список, достаточный для меня, в 
файле Мада2іпе/Сотрі2/Тех1/иЬип1и ВиіІсІ Оерз на диске к журналу, и 
вы можете просто скопировать его и вставить. Список покажет вам, 
сколько нового кода вы затащите в систему. Не советую за это брать- 
ся, если вы добиваетесь стабильности и боитесь что-то поломать! 

$и$Е 

На нашем уроке я буду использовать 8тагі в качестве менеджера 
пакетов 51І8Е. Если у вас еще не стоит 8таг1, можете найти его на 
странице ІіНр://5піригІ.сот/ѵ[ш2 или просто найти ВРМ-пакет для 
вашей архитектуры на диске в каталоге Мада2Іпе/Сотрі2/ШіІі1іе8/8тагІ. 
Обзаведясь им, можно начать установку программ. Наберите #8шаг1 
иргіаіе для настройки каналов (вдобавок, сейчас самое время поста- 
вить 8тагІ-диі). 

Теперь добавьте репозитарии Сотріі-Оиіпп в источники 8тагТ 
зппагі сііаппеі -абб !Шр://80Йшге.ореп8118Е.огд/бо\л/п1оаб/ 

сотіі2^иіпп/8и8Е_ипих_10.1/сотіі2^иіпп.геіо 

зибо зтагі ирбаіе 

Если вы используете версию 10.2 Веіа или Расіогу, замените 8У8Е_ 
имих_10.1 на 8и8Е_Рас1огу. 

Теперь мы можем установить последние версии всех программ: 

I зибо зтагг іпзЩІІ соппріі-диіппсѵз хді-сѵз сд\л/б-^1іетез дзеісоппріі | 
Эта команда обновит ваши программы до последних версий. На 
время написания этой статьи новейшие расширения не загружались 
автоматически, поэтому вам придется загружать их вручную с помо- 
щью бсоп^ или использовать команду, чтобы подключить все расши- 
рения, которые Оиіпп добавила в версию ІІЬипІи - текст находится в 
ТехІ/АІІРІидіп8. 

дсопЙооІ-2 -3 /аррз/сотрі 2 /депегаІ/аІІзсгеепз/орбопз/асІіѵе 
ріидіпз -1 Іізі -ІізМуре=зІгіпд [дсопТбесогабоп,гебесбоп,Ыиг, 
оЬЫу,Ше,тіпіті 2 е,сиЬе,гоШе, 20 от,зсаІе,тоѵе,гезі 2 е,рІасе,бЬ 
з,з\л/Исііег,ш1ег,1гаіІЬсиз,зШе,пед,Ьз,з[іо\л/безк1ор] 


Однако этот набор может измениться - могут добавиться другие 
расширения, также необходимые для корректной работы. Кто не хочет 
собирать версию сам, может спокойно перейти ко 2-й части. 

К несчастью, сборка Сотріі-Оиіпп для 81І8Е 10.1 не так проста, как 
для ІІЬипіи, потому что для этого нужно скомпилировать свою версию 
Меза. Сошр/7 требует ІіЬбІ.зо из Меза версий 6.5 и выше, а 81І8Е 10.1 
все еще поставляется с версией 6.4.1 (с версиями Расіогу и 10.2 Веіа 
все будет в порядке). Я включу здесь необходимые зависимости для 
случая, если вы захотите собрать собственную версию Меза, или для 
тех, кто будет делать пакеты Меза 6.5 для 10.1 в ближайшем буду- 
щем. Я отметил разделы ‘бпоте Оеѵеіортепі’ и ‘С/С++ Оеѵеіортепі’ 
в менеджере пакетов Уаз12, и вы их тоже отметьте, как и все прочее 
из списка Мада2іпе/Сотрі2/Тех1/8и8Е Виііб Оерз. Теперь переходим 
к разделу Сборка. 

Ресіога Соге 

Благодаря 8атз из цпА/ц/.іІіац/агга.огд/Ііпих у вас уже есть Сотріі, оста- 
ется только добавить некоторые новые репозитарии Уит и получить 
последние версии пакетов. Запустите все последующие команды от 
лица гооі (зи -, а не просто зи): 

грт -ІѴІ1 Шр://\л/\л/\л/.Ша\л/агга.огд/Нпих/зат-геро-5-2.^с5.поагс[1. 

грт 

уит іпзіаіі хогд-хІІ-зегѵег-ХдІ запп-зѵѵіісіі сотріг-диіпп сдѵѵб 

сіѵѵб-Шетез ізе^-сотрі 2 ісоп^ебі^о^ 

Теперь сбросьте свойства в бсопТ чтобы использовать новые 
настройки для Сотріг. 

ехрогі 6СОNР_СОNРI6_80^ВСЕ=”xтI:те^деб:/е^с/дсоп^/ 

дсопТхтІ.бе^аиІІз” 

дсопЙооІ-2 -таке^ііе-іпзіаіі-гиіе /орѴХдІ/еіс/дсопѴзсбетаз/ 

сотріі.зсііетаз 

Последнее: запустите от имени суперпользователя зат-зшіісіі, 
для настройки новых пакетов. Сохраните все ваши документы перед 



Во время 
написания этой 
статьи ОиіппЗШгт 
реорганизовала 
свои пакеты для 
ІІЬипЩ на сотріі- 
ріидіпз отдельно 
от сотрі2-соге, 
чтобы можно было 
чаще проводить 
обновления. Это 
не влияет на 
команды в этом 
НОѴѴТО, но 
на будущее это 
полезно знать. 


запуском зат-зшіісіі хді (как вам вежливо советует первая команда), 

X будет остановлен! 

Если вы работаете только с пакетами, переходите ко второй части. 

В противном случае установите зависимости для сборки (в менедже- » 



> ТгаіІІосиз уменьшает непрозрачность окна, яркость и насыщение, 
и сразу видны недавно работавшие окна. 
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Ногсісоге Ыпих: Сотрі2 


» 


с помощью 
расширения Зсаіе- 
АІІ, нажав Р10, вы 
увидите все окна 
со всех рабочих 
столов. 



ре пакетов я отметил группы Оеѵеіортепі ЫЬгагіез, Оеѵеіортепі Тооіз, 
бпоте, X Зойшге Оеѵеіортепі; сделайте то же самое). Зависимости 
можно найти на диске в Мадагіпе/Сотріг/Техі/Ресіога ВиіІсІ Оерз. 

Сборка 

Если вы хотите собрать самую свежую версию Сотріі-Оиіпп, скачайте 
последнюю версию исходного кода из СѴ5-репозитория Оиіпп в под- 
ходящий каталог - мы будем использовать згссііг. На случай проблем 


при сборке, мы припасли на диске, в каталоге Мадагіпе/Сотріі/Сосіе, 
копию исходных текстов, используемых на данном уроке. Возможно, 


эта версия уже малость [или даже не малость, - прим, ред.] устарела - 
ну тогда ждите от СѴ8 исходников, которые согласятся собраться... 

Чтобы скачать код из СѴ8, наберите 
ткбіг ЗГССІІГ 
Сб ЗГССІІГ 

сѵз -б:рзегѵег:апопутоиз@теІазсаре.а^гаіб.огд:/сѵзгооІ со 

сотрі 2 сдѵѵб 


Когда эта команда выполнится, можно продолжать. На машине, 
где уже установлен Сотріі, вы, возможно, захотите использовать 
ключ -ргеІіх=<ДРУГОЙ_ПУТЬ> и аиіодеп.зіі, чтобы не портить уста- 
новленную версию. По умолчанию таке іпзіаіі помещает все в ката- 
логи /изг/ІосаІ/Ып и /изг/ІосаІ/ІіЬ/Сотріі - это подходит всем наши 
трем дистрибутивам. Для Ребога и 81І8Е мы статично компонуем Меза 
(ѵ6.5), поэтому добавим в конец ./аиіодеп.зіі строки соответственно 
для Ребога и 81І8Е: 


Ц\л/іІіі-дІ-ІіЬз=7ІіЬ/ІіЬ6Е.а -рііігеаб -Ібгт” | 

Ц\л/іІіі-дІ-ІіЬз=7изг/ІіЬ/ІіЬ6Е.а -рШгеаб -Ібгт” | 

Вот код: 

|сбсотрі 2 I 

[/аиіодеп.зіі -епаЫе-ІіЬзѵд-саіго -бізаЫе-кбе | 

|таке | 

Ізибо таке іпзіаіі | 

Теперь соберем Сд\л/б (Сизіот бепегіс ѴѴіпбоѵѵ Оесогаіог). На 
этот раз для Ребога используйте РК 6 _СОМРІ 6 _РАТН=/изг/ІосаІ/ІіІ)/ 
ркдсопіід/, перед запуском ./аиіодеп.зіі. 

ІСЧ- ^ 

|сбсд\л/б I 

[/аиіодеп.зіі | 

Ітаке | 

Ізибо таке іпзіаіі | 

Этот код поместит новый двоичный файл Сотріі в /изг/ІосаІ/Ып, 
а Сдѵѵб - в /изг/Ып/сдшгі. В ОеЬіап и ІІЬипІи /изг/Ып/Сотрі2 - не 
двоичный файл, а скрипт, устанавливающий правильное значение 
Р0_РВЕ10А0 для различных карт. Чтобы скомпилированный вами 
двоичный файл заработал, применяется следующий трюк: переиме- 
нуйте /изг/ІосаІ/Ып/Сотрі2 в Сотрі2Сѵз.геаІ и поместите его в скрипт, 
аналогичный /изг/Ып/Сотрі2. Полезно назвать этот скрипт, например, 
Хотріісув': тогда вам не придется указывать полный путь до двоично- 
го файла каждый раз при вызове обычного Сотріі. 


Часть 2 Быстрые эффекты 


Строительные работы завершены - можете использовать старый метод 
для запуска Сотріі и инициализации версии Оиіпп81огт. Заметим, что 
6поте-\л/іпбо\л/-бесогаІог был замещен на Сдѵѵсі, поэтому просто заме- 
ните одну строчку на другую во всех используемых скриптах запуска, 
и все будет работать. У вас нет старого метода для запуска Сотріі? Не 
беспокойтесь, перейдите к разделу «Иконка для сброса Сотріі». 

Пакеты Сотріі-Оиіпп уже готовы показать всю свою красу, но вы, 
видимо, захотите все переделать по своему вкусу. Чтобы настроить 
Сотріі, понадобится использовать один из графических инструмен- 
тов настройки: лучшим на данный момент является ѲсоМ. Почти вся 
функциональность Сотріі-Оиіпп реализована в виде расширений, 
то есть любой эффект можно убрать, просто удалив его из списка в 
/аррз/Сотрі2/депегаІ/аІІзсгеепз/орІіопз/асІіѵе_рІидіпз. Некоторые рас- 
ширения необходимо загружать в определенном порядке - например, 
эффект размытия загружается после декораций. Все это указано для 
каждого расширения в /арр8/Сотрі2/рІидіп8/<ваше_расширение>. 

Прежде чем продолжать, имеет смысл исправить наиболее общие 
проблемы, преграждающие путь к нирване трехмерного рабочего сто- 



> Движки тем Сдѵѵб преподнесут вам необычные и прикопьные 
эффекты, как эта тема от 2 ооІгееѵе 8 . Художники, помните: с впастью 
приходит и ответственность.... 


ла: в частности, удалить черную «панель об уведомлении запуска» 
Меіасііу, это делается с помощью 
6соп^оо\-2 -зеі -Іуре Ьооіеап /аррз/рапеі/діоЬаі/епаЬіе_ 

апітаііопз “Раізе” 

6сопйоо\-2 -зеі -Іуре Ьооіеап /безкІор/дпоте/іпІегІасе/епаЬіе_ 

апітаііопз “Раізе” 

Если у вас нет СсопПооі-2, можете сами поменять ключи через 
Осопі. 

Также хорошо бы прекратить перезапуск X по 8іііІІ+Васкзрасе, с 
помощью 

хтобтар -е “кеусобе 22 = Васк8расе Васк8расе Тегтіпа1е_ 

8егѵег” 

Если проблема будет всплывать при перезапуске Сотріі, просто 
добавьте эту строку в ваш скрипт запуска Сотріі (или Сотріі-вШ. 
РУ)- 

В-третьих, пусть нижняя часть окна исчезнет с экрана - 
дсопПооі-2 -зеі -Іуре Ьооіеап /аррз/сотріг/ріидіпз/тоѵе/ 

аіізсгеепз/орІіопз/сопзІгаіп_у_ЬоНот “Раізе” 

Наконец, если вы обнаружили, что полноэкранные приложения 
(например, видео или игры) прерываются или тормозят, смените 
/арр8/Сотрі2/депегаІ/8сгеепО/орІіоп8/ипгебігесІ_ІиІІ8сгееп_ѵѵіпбоѵѵ8 на 
іше - это значит, что во время работы полноэкранных приложений 
Сотріі будет отдыхать, а вы получите прирост в скорости. 

Эффекты 

На этом этапе урока я могу расслабиться и дать вам заняться иссле- 
дованием. Позабавьтесь - следующий список эффектов покажет вам, 
какие классные вещи вы можете делать еще до начала настройки: 

» Бросайте свои окна 

Включите /арр8/Сотрі2/рІидіп8/ѵѵоЫ)Іу/8СгеепО/орІіоп8/геІеа8е_еІІесІ 
и установите /арр8/Сотрі2/рІидіп8/ѵѵоЫ)Іу/8СгеепО/орІіоп8/геІеа8е_ 
Ігісііоп на ‘ 0 . 8 ’. Теперь, если вы перетаскиваете окно и отпускаете 
кнопку мыши, продолжая двигать мышь, то можете «перебросить» 
окно на другой рабочий стол. 
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> Этот эффект не сложнее смены изображения небосвода 
в расширении СиЬе. Картинка крутится вместе с кубом! 


» Покажите все окна в переключателе Эффект временно восстанав- 
ливает минимизированные окна при использовании переключателя 
(АІІ+ТаЬ), и вы можете бегло осмотреть их. Просто установите /аррз/ 
Сотрі 2 /р 1 идіп 8 / 8 ші 1 с 1 іег/ 8 сгееп 0 /ор 1 іоп 8 / 1 етр_иптіпіті 2 е в оп. Или 
воспользуйтесь /арр 8 /Сотрі 2 /рІидіп 8 / 8 ѵѵі 1 сІіег/ 8 СгеепО/ор 1 іоп 8 /аи 1 о_ 
гоіаіе, чтобы увидеть все открытые окна (прыгать по ним можно при 
помощи комбинацией клавиш АІІ+СІгІ+ТаЬ). 

» Небосвод Добавьте статичное или анимированное фоновое изоб- 
ражение в пустое пространство за кубом, добавив путь к квадрат- 
ному изображению или изображению размером степени двойки (то 
есть 1024x1024 или 1024x2048) в /арр 8 /СотрІ 2 /рІидіп 8 /сиЬе/ 8 Сгееп 0 / 
орІіоп 8 / 8 кусІоте_ітаде и установив зкудоте и/или 8кусіоте_апітаіесі 
в іше. 

» Эластичное изменение размера Установите /арр8/Сотрі2/рІидіп8/ 
ге8і2е/аІІ8сгееп8/орІіоп8/8ІгеІсІі_1ех1иге в оп, чтобы Сошр/7 увеличи- 
вал текстуру при изменении размера окна, когда вы отпустите мышь. 
» Вращайте куб при достижении границы экрана мышью Для этого уста- 
новите /арр 8 /Сотрі 2 /рІидіп 8 /гоІа 1 е/аІІ 8 сгееп 8 /ор 1 іоп 8 /есІдеЛір_роіп 1 ег 
в 0/7 и выберите значения по вкусу для 
/арр8/Сотрі2/рІидіп8/го1а1е/аІІ8сгееп8/ор1іоп8/ІІір_1іте. 

» Новые способы просмотра окон Движения мыши в различные 
углы рабочего стола инициируют различные эффекты перемещения 
и отображения всех ваших окон. По часовой стрелке: показать толь- 
ко окна текущего приложения, показать рабочий стол (спрятать окна) 
и, наконец, собрать окна со всех рабочих столов. Измените значение 
/арр8/Сопірі2/рІидіп8/8саІе/8сгеепО/ор1іоп8/огдапіс - увидите более 
естественную раскладку окон. 

» Масштабируйте окна И наконец, я выделяю этот пункт, потому 
что он находится в странном месте: опция для настройки «масш- 
таба» окон проживает в /арр 8 /Сопірі 2 /рІидіп 8 /пііпіпіі 2 е/ 8 СгеепО/ 
ор1іоп8/20от_сгеа1е(І_ѵѵіп(Іоѵѵ8. 

Размытие и темы 

Видимо, ваш энтузиазм от этих 30-секундных эффектов иссяк, и я 
покажу, как применить некоторые новые эффекты к заголовкам окна 
и прочему. 

Прозрачность идеальна для окон дома, но на компьютере она 
может сделать неотличимыми задний и передний фон на рабочем сто- 
ле. К счастью, есть несколько расширений размытия. Одно из самых 
быстроразвивающихся расширений сделал, большей частью, некто 
1с1оп1кпо\л/12. Главная его особенность - опция размытия без исполь- 
зования пиксельных шейдеров (/арр8/Сопірі2/рІидіп8/Ыиг/аІІ8Сгееп8/ 
орІіоп 8 /тосІе), поэтому даже люди вроде меня с беРогсе 4 МХ могут 
получить прикольные эффекты, рассчитанные на более мощное 
оборудование. 

Расширение 1с1оп1кпо\л/12 может размывать все, что Сотріі спо- 
собен сделать прозрачным, установив /арр8/Сотрі2/рІидіп8/Ыиг/ 


аІІ 8 Сгееп 8 /орІіоп 8 / 1 гап 8 рагепсу_Ыиг в оп\ вместе с ТгаіІЬсиз это выгля- 
дит замечательно. Если хотите, можете поменять настройку расшире- 
ния, чтобы размывать все подряд, с помощью ѲсоМ. 

Граница под контролем 

Другое крутое расширение от 1с1опШпо\л/12 - Отражение [Ріе^іесііоп]: 
выберите РПб-изображение, и оно будет растянуто и нало- 
жено на заголовок окна (независимо от того, есть ли размы- 
тие). Сделать собственную карту размытия в бітр очень прос- 
то: создайте полупрозрачный РП6 с дизайном, который вы хотите 
видеть на границах окна, например, полосы, шаблон или гради- 
ент (один из них помещен в каталог ШіІШез на диске). Поместите 
изображение где угодно, а затем вставьте полный путь до него в 
/арр8/Сотрі2/рІидіп8/геІІес1іоп/аІІ8сгееп8/ор1іоп8/геІІес1іоп_тар. 

Но это еще не все - с помощью Сдѵ\/б и бСотріііІіетег от 
ОиіппЗІогт можно назначать темы для заголовков окон. Сдшсі приме- 
няет различные «движки» для эффектов, таких уже есть несколько 
штук - движок ‘ріхтар’ самый гибкий и мощный и создает поисти- 
не вызывающие темы. Благодаря Согпеііоиз, кнопки освещаются при 
наведении на них курсора, и можно сделать внешний вид максимально 
приближенным к Ѵізіа. 

Для создания собственной темы, подберите РПб-файл для каж- 
дой кнопки и добавьте его в разрастающийся вСотріііІіетег (самый 
простой способ научиться - просмотреть темы в СдшсІ-ІІіетез). Можно 
взять любую их тем, присланных пользователями. 

Приоденем окна 

Любителей организовывать окна и придавать им большую узнава- 
емость порадует расширение 5Ше: оно позволяет устанавливать и 
хранить яркость, насыщение, прозрачность и первоначальный порт 
просмотра любого окна при загрузке. Для каждого свойства у него 
отдельные ключи, поэтому вы просто вписываете списки строк, 
разделенных запятыми. Строки выглядят таким образом: <тип_ 
фильтра>:<значение_фильтра>:<значение>. В вашем арсенале - сле- 
дующие типы фильтров: 

»шТип окна. Принимает значения Ооск, ТооІЬаг, Мепи, Шііііу, Зріазіі, 
ПогтаІ, Оіаіод, МобаЮіаІод или ІІпкпоѵѵп. Используйте хргор I дгер 
ТУРЕ и посмотрите последнее слово в строке, чтобы узнать тип любо- 
го окна. 

» с Класс окна. Обычно совпадает с именем исполняемого файла, 
только первый символ написан в верхнем регистре. Вы можете узнать 
класс окна с помощью хргор I дгер ѴѴМ_СЕА88. 

»1 Заголовок окна. Имя окна, отображаемое в его заголовке. 

» р Имя исполняемого файла, того же, что и исполняемый файл в 
$РАТН. 

Для упражнения, добавьте ‘с:6поте-іегтіпаІ:80’ в /арр8/Сотрі2/ 
р 1 идіп 8 / 8 іа 1 е/ 8 сгееп 0 /ор 1 іоп 8 /орасі 1 у, чтобы у всех ваших окон тер- 
минала была прозрачность 80, а если вы добавите ‘\/ѵ:Мепи:95’ и ‘\/ѵ: 
11пкпо\л/п:95’, то ваши меню и всплывающие подсказки еще более 
похорошеют. 


г -- 

Вгодгат Реесіз 

□055 
□ТесН 
і ОіУпгеаа 


> Только 
стеклянные окна 
должны быть 
прозрачными. 
Настоящие 
компьютеры 
размывают фон, 
чтобы зрелище 
было более 
спокойным. 





ѴІРЦ/ Иріп I 


>Ѵі 8 Іа? 

Нет, спасибо, Билл. 
Это на карте 
без поддержки 
пиксельных 
шейдеров 
и с 64 МБ ОЗУ. 


» 


Сюрпризы от кодеров Сотріг 


» Используя 8Ро\л/ ОезкЩр, нажмите Р7, чтобы 
убрать с дороги все окна. 

От РІауегХ 

» Используя ВІиггесІ ТШеЬагз, можно изменить 
в Ссоп^ значение размытия и карту отражения. 
От ІсІопікпо\л/12 

» Рост и сжатие: Окна появляются в месте 
положения курсора мыши и сжимаются при 
разрушении окна. 

От Оиіпп8ігот 


» С помощью Nед, обращайте цвета окон 
(8ире^+N) или всего экрана (8ирег+М). 

От Моррзу 

» Эффект Шег нарисует рябь и дождь на 
вашем экране (№1+8ирег, 8ЫЙ+Р8 вызывает 
дождь). 

От Дэвида Ривмэна 
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Если у вашей 
видеокарты есть 
пиксельные 
шейдеры, можете 
увеличить значение 
размытия и 
повысить качество 
до ‘Ьез^’, для более 
интенсивного 
размытия. 
Включите 
^гап$рагепсу_Ыиг, 
а о!!_опорас- 
і^у установите в 
0 ^^, для полного 
размытия. 


» 



> Потому что 

случаются 

проблемы... 


Часть 3 Внедримся на рабочий стол 


Здесь показано несколько трюков и секретов, которые позволят Сотріі 
укорениться в вашем рабочем процессе и на рабочем столе (в случае с 
Хшіпшар - буквально). Дочитав этот раздел, вы будете считать Сотріі 
не заменой Меіасііу или К\л/іп, но интегрируемым инструментом, без 
которого нельзя обойтись. 

Хтпшар был одним из инструментов, которые Дэвид Ривмэн 
(Оаѵісі Веѵетап) демонстрировал при выпуске Сотріг, он позволяет 
поместить видео или хранитель экрана на рабочий стол как анимиро- 
ванный фон. Если его не нашлось в вашем репозитарии, то скомпили- 
ровать его несложно и самому: 

Сб 8ГССІІГ 

СѴ8 -б :р8егѵег:апопсѵ8@сѵ8.^геебе8кІор.огд:/сѵ8/харрз со 

Хѵѵіпѵѵгар 

сб Х\л/іп\л/гар 
таке 

8 ибо ср Хѵѵіпѵѵгар /изг/Ып/Хѵѵіпѵѵгар 

Официальной документации вроде бы нет, но Моррзу (участник 
разработки Сотріі) выловил следующее из исходного кода: 

‘-д = рагзе деотеігу, -пі = по іпрЩ, -агдЬ = агдЬ ѵізиаі, -^8 
= ^иІІ 8сгееп, -8 = збску, -8і = 8кір іазкЬаг, -зр = зкір радег, 

-а = аЬоѵе, -Ь = Ьеіоѵѵ, -п^ = по Ьсиз -о ОРАСІТУ’ 

Набрав Хшіпмар, вы получите справку по использованию: Хтпшар 
вам все про себя расскажет, если его запустить без аргументов команд- 
ной строки. Вот для начала несколько примеров: 

• Чтобы запустить хранитель экрана, наберите строку 
Хѵѵіпѵѵгар -пі -агдЬ -^8 -8 -зі -зр -а -п^ - /изг/ІіЬ/хзсгеепзаѵег/ 

діта^гіх -юо\ -ѵѵіпбоѵѵ-іб ѴѴІР 

• А чтобы запустить видео, наберите 

Хѵѵіпѵѵгар -пі -о 0.6 -^8 -8 -зі -зр -Ь -п^ - МРІауег -ѵѵіб ѴѴЮ -диіеі: 
тоѵіе.тм 

• Чтобы зациклить короткое видео, скажем, зеленые луга, вы може- 
те использовать -Іоор <число> (0 - бесконечный цикл) как аргумент 
для МРІауег. Если у вас достаточно новая версия Рхѵі или ІІгхѵі, можно 
даже установить его на рабочем столе: 

Хѵѵіпѵѵгар -пі -агдЬ -^8 -8 -зі -зр -Ь -п^ - игхѵі -берШ 32 -Ьд 

гаЬа:0000/0000/0000/сссс -Щ ѵѵЬіІе 

Иконка для сброса Сотріг 

Сотріі не всегда работает так гладко, как вам хочется - поэтому, ког- 
да все работает как у Боба из МісгозоЙ и вы остаетесь без оконного 
менеджера, полезно иметь иконку для перезапуска Сотріі или замены 
его на Меіасііу. Скрипт на РуШоп от бапбаі^т, Сотріі-зіагі.ру, выпол- 



> Это что, тостеры? С Хѵѵіпѵѵгар любой рабочий стол движется - 
попробуйте видео, хранители экрана или даже терминал. 


няет эту работу, а также предоставляет доступ к функциям Сотріі и 
инструментам настройки. 

Чтобы попользоваться волшебством от бапбаі^т, возьмите код из 
каталога Мадаііпе/Сотріі/ШіІіІіез/Сотріг-зІагШ.З (можете пропустить 
эту часть, если используете пакеты 51І5Е: они поставляются со своей 
собственной версией). В этом каталоге сделайте следующее: 

ІсЬтоб 755 СотрІ 2 - 8 Щг^.ру ] 

I зибо тѵ Сотрі 2 -зЩг^.ру /изг/Ьіп/ | 

|зибо тѵ Іодо24.рпд /изг/зЬаге/Сотрі 2 | 

и вы готовы к запуску (то есть к выполнению Сотріі-зіагі.ру). Вы 
можете добавить скрипт в автозагрузку сессии, используя каталог 
автозапуска КОЕ или закладку ЗЩгШр в диалоге Зеззіоп соп^ідигаЬоп в 
бпоте. Чтобы он работал, не забудьте удалить все предыдущие методы 
автозапуска. Заметим, что для работы всех опций у вас должны быть 
установлены дСотріііііетег и дзеі-Сотріі - удалить их вызовы вы 
всегда сможете, отредактировав скрипт. Если вы не используете СдшсІ, 
измените все вызовы ‘сдѵѵб’ в скрипте на ‘дпоте-ѵѵіпбоѵѵ-бесогаіог’. 

Я добавил в код несколько закомментированных «шаблонов» для 
новых пунктов меню. Не забудьте добавить определение команды и 
пункт меню, с помощью которого ее можно вызвать. 

Расширение с 0-Ви$ 

Наш следующий подвиг - поделиться Сотріі с другими скриптами и 
программами при помощи 0-ВІІЗ, системы, позволяющей приложени- 
ям общаться друг с другом. Интеграция 0-ВІІЗ с Сошр/7 доставит мно- 
жество хранителей экрана, программ запуска и приложений, использу- 
ющих функции Сотріі: например, вращение куба, переключение окон 
и установка прозрачности. Такая интеграция позволит разработчикам 
проделывать то же, что и с АрІІе Оиагіг Ехігете - расширение Міпіѵѵіп 
служит хорошим примером. 

Например, я удалил переключатель рабочих столов со своей пане- 
ли, обнаружив, что он плохо работает с моими 8 рабочими столами 
(можете выбрать любое число до 32 в /аррз/Сошріг/депегаІ/зсгеепО/ 
орііопз/зііе). Вместо этого я использую две иконки по краям моей 
панели для вращения рабочих столов в любом направлении. Если вам 
тоже этого хочется, сначала создайте новую кнопку запуска на панели, 
назовите ее Следующий Стол или как вам угодно и назначьте иконку 
(эта кнопка будет вращать куб вправо, чтоб вы знали, какую выбрать 
стрелку). Теперь во вкладке Выполнить наберите код: 
бЬиз-зепс] -1уре=теШос]_са11 -с1е8І=огд.^геес]е8кІор. Сотріг 
огдЛгеес1е8к1ор/Сотрі2/гоШе/аІІ8Сгееп8/гоШе_гід[іІ огд 
^геесІезкІор.Сотріг.асІіѵаІе 8Ігіпд:’гооТ Іп132:0х52 8Ігіпд:’х’ 

іп132:[Х_ВиТТ0Н_Р03] з^гіпд:У іп^32:[У_ВиТТ0Н_Р03] 

заменив Х\У_ВІЛТ0М_Р08 на координаты кнопки. (Вы можете найти 
команду в Тех1\ОВУ$ Сотшапсіз в пакетах поддержки и две программы 
запуска в Шіііііез - просто не забудьте изменить координаты экрана.) 

Повторите то же самое для другой стороны панели, изменив гоШе_ 
г'фХ на гоШе_ІеЙ и задав координаты для кнопки. Все! 

Фактически модуль ОВІІЗ позволяет вам вызвать все, что опреде- 
лено в коде как ‘асііоп’ [действие], то есть (для начинающих) выпол- 
нить почти все, на что можно назначить кнопку. Официальная докумен- 
тация по этому поводу ограничивается комментарием в сІЬиз.с, поэтому 
заставить что-то работать как надо не всегда просто. 

Для начала поглядим на згссНг/Сотріг/рІидіпз/сІІіиз.с и згссііг/ 
Сошріі/ріидіпз/гоіаіе.с. Как вы увидите из второго блока комментариев 
в верху (ІЬиз.с, Дэвид Ривмэн подтверждает, что можно вызвать любое 
действие. Заголовки у действий следующие: 

ІзШісВооІ I 

I гомеіей (СотрРізрІау *с1, | 

ІСотрАсІіоп *ас1іоп, | 

ІСотрАс^іопЗШе 8Ше, | 

ІСотрОр^іоп *ор^іоп, | 

ІіпІпОр^іоп) I 
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> «Док» и первая версия Міпіѵѵіп. Новая версия будет использовать 
0-ВУ8, и приложения типа кіЬа-боск смогут создавать «мини-окна». 


Чтобы выполнить эти действия, дадим Сотріі весточку через 
бЬи8-8епб\ 

бЬиз-зепс] -1уре=теШос]_са11 -с1езі=огд.^геесІезкІор.Сотрі2 
огдЛгеес1езкіор/Соппрі2/гоШе/аІІзсгеепз/гоШе_ІеЙ огд 
^геебезкІор.Сотріі.асІіѵаІе з1гіпд:’гооі’ 0x52 зігіпд:’х’ іпІ32:1280 

зШпд:’у’ іп^32:1024 

Разберем сообщение: -Іуре определяет тип сообщения; -без!, 
понятное дело, говорит бЬиз-зепб, куда посылать сообщение. 

Далее мы передаем «путь объекта назначения» (то есть «путь» до 
действия). Действия вызываются по именам, указанным в коде - пер- 
вые несколько строк объявления действия для «повернуть влево» 
выглядят так: 

о = &^б->ор1[В^ТАТЕ_^I8Р^АУ_ОРТI^N_^ЕРТ]; 
о->пате = “гоШе_1еЙ”; 
о->зііогЮезс = N_(“ВоШе Іей”); 
о->1опдРезс = N_(“ВоШе Іей”); 
о->1уре = 

СоппрОр^іопТуреАсІіоп; 

о->ѵаІие.ас!іоп.іпі1іа!е = гошеіей; 

Итак, имя мы получаем из о->пате, а полный «путь» будет выгля- 
деть как /огд/Ігеебе 8 к 1 ор/Сотрі 2 /<имя_расширения>/аІІ 8 сгеепз/<имя_ 
действия>. 

Следующая строка из команды сіЬи8-8епсі, описывающая враще- 
ние куба, это тип сообщения (который всегда огд.^геебезкІор.Сотріг. 
асііѵаіе), за которым следуют пары ключ\значение, описанные Дэвидом 
в комментарии. При повороте куба налево мы используем три из этих 
пар - первое дает нам идентификатор окна ‘гооі’, который всегда равен 
82 (или 0x52 в шестнадцатиричной системе) при использовании ХдІ; 
другие два - значения х и у курсора мыши после поворота. Я устано- 
вил их равными значениям позиции кнопок, чтобы мышь появилась в 
том месте, где вы ее оставили. Более точно, мы посылаем строку ‘х’, 
чтобы Сотріі понял, что это имя переменной и целое значение 1270, в 
которое необходимо установить ‘х’. 

Чтобы узнать, какие посылать переменные, посмотрите код; про- 
смотрите функцию деІІпЮрІіопМатегі, используемую для вызова жела- 
емого действия (это значение о->ѵаІие.асІіоп.іпШа1е в объявлении). В 
гоіаіеіеіі внутри гоіаіе.с мы видим 

|о[0].ѵаіие.і = де^ІпЮр^іопПатесІ (орііоп, пОр^іоп, “х”, роіп^егХ); ] 
что можно классифицировать как установку переменной в значение х 
положения курсора. Вы увидите похожие вызовы для ‘гооі’ и у. 

Не просто развлечение 

Теперь вы можете вращать куб и получить больше рабочих столов, 
но, возможно, пустое пространство на верхней грани куба не дает 
вам покоя - «Должен же я его использовать...» Что ж, можете помес- 
тить там 8Ѵ6-изображение или их список, чтоб устроить слайд-шоу. 
Маис1еѵ121 употребил 6соп^]л поместил туда список дел. 

Для этого последнего трюка не нужен никакой новый код Сотріі, 
просто хорошая идея и скрипт Ва8Іі. В ІІЬипІи вам, правда, понадобит- 
ся еще ііЬг8ѵд2-Ып. Скопируйте папку сиЬеІобо из Мадагіпе/Сотріг/ 
Шіііііез в ваш домашний каталог (если хотите поместить ее куда- 
нибудь в другое место, то придется редактировать скрипт). Откройте 
терминал и наберите 

Ісб -/сиЬе^осІо | 



> Забейте на список дел и наслаждайтесь вращением кубика... 


зеб -е ‘з/\л/ібіІі=\”1280Ѵ7\л/ібіІі=\”УОиВ_Х_ВЕ8\”/д’ -е ‘з 

ііеід[іІ=\”1 024\”/[іеід[іІ=\”УОив_У_ВЕ8Ѵ7д’ ^еппрІаІе_Ьазе.зѵд > 
Іетріаіе.зѵд 

заменив У0ив_Х\У_ВЕ8 на соответствующие значения. 

Запустите скрипт, набрав ./СиЬеТоОо.зІі. Появится N 800 , куда мож- 
но вписать ваш список неотложных дел. Для его запоминания нажмите 
СІгІ+0 (+Епіег), а затем Ш+Х для выхода - полюбуетесь в терминале 
на надпись ‘ѵѵогкіпд’, и после короткой паузы изображение на кубе 
изменится. В каталоге сиЬеІосІо находится программа запуска, которую 
можно добавить на панель или в меню Сотріі-8іагі.ру. 



Разработчикам: 

ОиіппЗ^огт, іХсе, 
рІауегХ, торрзу, 
^іігоидііпо^іііпд, 
ІбопШпоѵѵ12, 
суЬегогд, дапбаііп, 
МасЗІоѵѵ, МісііаеІ 
СаІІаііап, 
геддаетапи, 
іоо^гееѵез, 
согпеііиз, зрагХ, 
А^іігороз, Оаѵіб 
Веѵетап и 
приятным людям из 
NоѵеII, 

Обаѵе, РзуЬегОпе, 
д14,йттіе-Ііе, 
МеІѵіІ, Зезрег, 
сообществу 
сотріг.пе1 . 

Этот список 
неисчерпаем! 

Снимки экранов: 

ѴѴІ 10 , РІауегХ, 
ргоІоХ, Сарзо. 


Что дальше? 

Думаете, ваш рабочий стол уже битком набит? Но разработка Сотріі 
продолжается. Появляются интересные расширения, обсуждаемые на 
форумах, например, Сорасііу, который меняет определенный цвет в 
окне на прозрачный, позволяя «устаревшим» приложениям отлично 
сочетаться с другими. Также ведутся разговоры о проекте Адога Ргоіесі 
для создания среды использования 30-ускорения на рабочем столе. 
Есть надежда создать новые эффекты и поднять уровень функцио- 
нальности до АрІІе Соге Ѵібео/Ітаде/Апітабоп в Ыпих. 

Пока 08 X и Ѵізіа кричат о 30, Сотріі атакует рабочие столы Ыпих: 
реорганизует, изменяет, растягивает, перерисовывает и вращает их. 
В этой революции Ыпих находится на верном пути. 


Ресурсы 


Настройте свою карту в любимом 
дистрибутиве 

» ІіНр://еп.орепзц 8е. огд/и 5іп д Х дІ о п 8 1І8Е 

Ііпих 

» И11р://[есІогахдІ.1их[атіІу.огд/іпсІех. 
рИр?1і1Іе=Іп8ІаІІа1іоп еп 
» Іі11р://иЬип1и[огит8.огд/8Ііоц/ЩгеасІ. 
рПр?1=1 48351 

» И11р://деп1оо-ц/ікі.сот/НО\Л/ТО Х61 
»ІіНр://[огит.тапсІгіѵасІиЬ.сот/ѵіец/1оріс.рІір? 
1=47071 &ИідИІідт=хдІ 


Другие системы: 1 іНр://ц/ікі.сотрі 2 .пе 1 

Сообщество Сотріг и информация: 

» 1 іНр://сотрі2.Ыод8ро1.сот 
» ИНр://сотрі 2 .пе 1 
» ИНр://ц/ікі.сотрі 2 .пе 1 
» #сотрІ 2 -беѵ на ігс.!геепо[1е.пе1 

Будущие разработки: 

» ц/ш/.сотрі2.пе1/1оріс-21 97-Іоокіпд- 
!огтіпіц/іп-1е8Іег8 

» \л/ц/ш.сотрІ2.пе1/1оріс-1 644-сорасИурІидіп 
»1 іНр:/ /а дога.ипсІегіІеѵ.огд/іпіІех.р1ір 


» Через месяц Построим систему вещания с архитектурой «клиент-сервер» с РуІІіоп и Катаеііа. 


Ноябрь 2006 Ыпих Рогтаі I 95 






» 


СІі/КВЕ Разработка открытых 
графических приложений 


Компоненты 


ЧАСТЬ 8: В заключение этой длинной серии Андрей Боровский даст вам несколько советов 
по написанию компонентов КРагІз. 





ЙСотЬеВійл 
^Ііпе Ё[1< 

ЕМ 

$|ні № 

ЁсІЛ 

@аг 

I Ші!Ъ«К5сге*В»' 
д^НниопЫ Ш*г 

ЬціІкУммІдА 

ЙІ^Ті •( ВГйАІіН 
І^Щ] НшпЬіт 
ВіГ 


иуімл ' 
Л(*і№»ппНьіун 
Е'СНіі 

^НЛгіОГгіЛ 

I МЛкЛ^рісн 


Целое всегда больше суммы своих частей 

Аристотель 

С ерия статей, посвященных программированию 01 и КОЕ, под- 
ходит к своему финалу, и вполне логично, что в заключитель- 
ной статье мы рассмотрим написание компонентов КРагіз. 
Это можно считать хорошим финалом нашей серии не только потому, 
что программирование КРагіз - одна из самых сложных тем, но еще и 
потому, что сами компоненты КРагіз представляют собой венец раз- 
вития многих технологий КОЕ. Например, система ХМІ6Ш, которая 
изначально задумывалась только как средство настройки интерфейса 
пользователя, нашла неожиданно удачное применение в \)амках КРагіз. 
В детской истории, ни названия, ни автора которой я, к сожалению, не 
помню, главный герой плавал по морям и все время носил подтяжки. 
Подтяжки эти пригодились ему только один раз, когда он встретился... 
с кашалотом, и в этот момент они спасли ему жизнь (увы, я не помню, 
что именно отважный мореход сделал с кашалотом). Такие элементы 
КОЕ, как ХМІбіІІ и КАсііоп напоминают подтяжки из рассказа. Они 
кажутся ненужными до тех пор, пока программист не встретится с 
кашалотом, то есть с компонентами и модулями. Материал этой ста- 


тьи может служить отправной точкой для изучения программирования 
некоторых специализированных типов компонентов, таких, например, 
как компоненты КОііісе Рагіз. Если вы задумаете программировать 
компоненты КОііісе, вам придется набраться терпения, потому что эти 
компоненты реализовать сложнее, чем рассмотренные в этой статье 
обычные компоненты КРагіз. 

Все пользователи КОЕ сталкивались с компонентами КРагіз, хотя 
не все, возможно, знают об этом. Каждый раз, когда вы щелкаете 
мышью по значку графического файла (или файла другого под- 
держиваемого типа) в окне Коп^ие^о^, файл-менеджер переходит в 
режим просмотра. При этом Коп^ие^о^ загружает компонент КРагіз, 
способный отобразить содержимое файла данного типа. В режиме 
просмотра меняется и интерфейс браузера - в строке меню и на 
панели быстрого доступа появляются команды компонента-просмот- 
ровщика. Откуда берутся все эти компоненты КРагіз? Хотя компонент 
может существовать и сам по себе, как правило, он является частью 
какого-либо самостоятельного приложения. Например, для просмот- 
ра растровой графики Коп^ие^о^ использует компонент 6ѴІтаде_раг1, 
который не является частью какого либо приложения (по крайней 
мере, в моей системе 81І8Е 10.1 нет приложения дѵітаде), тогда как 
для просмотра документов в формате РОЕ используется компонент 
крб^ра^^, который является основой самостоятельного приложения 
КРОР. Следует подчеркнуть, что приложение, основанное на компо- 
ненте КРагіз, обычно взаимодействует с ядром этого компонента 
напрямую, минуя оболочку КРагіз. КРагіз - стандартизированный 
интерфейс, предназначенный для взаимодействия между частями 
разных приложений, которые не учитывают внутренних особен- 
ностей друг друга. Так, например, приложение КРОР не использует 
функциональность КРагіз для взаимодействия с компонентом крс11_ 
рагі, хотя такое взаимодействие, в принципе, возможно. Интерфейс 
КРагіз, предоставляемый компонентом крс11_раг1, используют другие 
приложения, например, Коп^ие^о^. На практике все это означает, что 
если у нас есть какое-либо приложение КОЕ, мы можем превратить 
его в источник компонента КРагіз, ничего не меняя в его основе. 
Само превращение самостоятельной программы в компонент КРагіз 
выполняется очень просто, что мы сейчас и увидим. 

Почему компоненты КРагіз создаются на основе самостоятель- 
ных приложений? Во-первых, таким образом расширяется сфера их 
применения. Зачастую более функционально иметь и приложение, 
и соответствующий ему компонент. Пользователь может работать с 
приложением, поставляющим КРагіз, как с самостоятельным инстру- 
ментом или как с компонентом, загружаемым другой программой. Во- 
вторых, отлаживать самостоятельные приложения проще, нежели 
отлаживать компоненты КРагіз. Обычно сначала пишут и отлаживают 
программу, а затем на ее основе создают компонент, добавляя интер- 
фейс КРагіз к уже проверенному в работе ядру приложения. Мы тоже 


» Месяц назад Мы изучали модули КОЕ. 
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пойдем этим путем и создадим компонент КРагіз на основе програм- 
мы ітадез, которую мы рассматривали в позапрошлой статье. Если 
у вас нет позапрошлого номера журнала, - не беда, исходные тексты 
программы ітадез (не модифицированные) вы найдете на диске 
журнала в фале ітадез.іаг.дг. На основе программы ітадез мы созда- 
дим компонент Ітаде8_раг1, который сможет открывать графические 
файлы для просмотра и выполнять над ними простые преобразова- 
ния (исходные тексты приложения с компонентом вы найдете в фай- 
ле ітаде 8 _рагМаг.д 2 ). 

Как и рассмотренные в предыдущей статье модули КОЕ, компонен- 
ты КРагІз экспортируются из разделяемых библиотек, поэтому разра- 
ботку нашего компонента мы начнем с того, что преобразуем основную 
часть программы ітадез в разделяемую библиотеку. Как вы помните 
(а если не помните, перечитайте пятую часть этой серии), главным 
визуальным элементом программы ітадез является класс ітадезѴіеѵѵ. 
Этот класс не только отображает содержимое графического файла, 
но и содержит методы, выполняющие преобразование изображения. 
Наша задача заключается в том, чтобы вынести класс ітадезѴіеѵѵ в 
разделяемую библиотеку. Сделать это очень просто, нам даже не при- 
дется менять ни одной строчки исходных текстов ітадез. Откройте в 
текстовом редакторе файл Макеіііе.ат (тот, который лежит в ітадез/ 
8ГС в старом варианте и в ітадез-рагі/згс - в новом). Файл Макеіііе. 
ат используется инструментом аиіосоп^ генерации Маке-файла и 
содержит описание основных параметров целевого приложения. Ниже 
приводится фрагмент этого файла, который нас сейчас интересует 
(для сокращения листинга комментарии удалены): 

I Ьіп_РВ06ВАМЗ = ітадез ітадез_сІіеп! | 

ІІНСШРЕЗ =|(аІІ_іпсІис]ез) | 

I ітадез_ІРРЕА63 = ККРЕ_НРАТН) ЦаІМіЬгагіез) | 

ітадез_ЕРАРР = ЩиВ_КР11Е) І(ЫВ_КРЕРНІНТ) | 

I ітадез_ЗОивСЕЗ = таіп.срр ітадез. срр ітадезѵіеѵѵ.срр рге^срр | 

Заменим этот фрагмент следующим: 

ІіЬ_ЕТиВВАВІЕЗ = ІіЬітадез1.Іа 
Ьіп_РВ06ВАМЗ = ітадез 

ІіЬітадез1_Іа_ЗОивСЕЗ = ітадез.срр ітадезѵіеѵѵ.срр ргеЕсрр\ 
ітадезі^асе.зкеі ЗеПіпдзРіаІод.иі зеПіпдзбіаІодітрІ.срр ітадез_рагІ 



ІіЬітадез1_Іа_ІРРЕА63 = КаІІ_ІіЬгагіез) -ѵегзіоп-іпФ 1:0:0 -тобиіе 
ІіЬітадез1_Іа_иВАРР = $(иВ_КРІЕЕ) $(ЫВѴМ) -ІКРагіз 
ІІНСШРЕЗ ^ЯаІМпсІибезІ I 

I ітадез_ІРРЕА63 = |(КРЕ_ВРАТН) І(аІМіЬгагіез) | 

I ітадез_ЕРАРР = щив_КРЕСОВЕ) ІіЬітадезІ.Іа | 

I ітадез_ЗОивСЕЗ = таіп.срр | 

Строка 

I ІіЬ_ЕТиВВАВІЕЗ = ІіЫтадезІ .\а \ 

указывает, что мы добавляем в проект ітадез новую библиотеку. В 
моей системе уже есть библиотека ІіЫтадез, так что я добавил к име- 
ни цифру 1. Далее мы сообщаем, что теперь большая часть исходных 
текстов исполняемого файла ітадез становится частью библиотеки 
ІіЫтадезІ (имена файлов исходных текстов библиотеки содержит 
переменная ІіЬітадез1_Іа_ЗОРВСЕЗ). Сравните значение, присваи- 
ваемое ІіЬітадез1_Іа_ЗОРВСЕЗ в новом варианте файла и значение, 
присваиваемое ітаде8_ЗОРВСРЗ в старом варианте. Переменная 
ІіЬітадез1_Іа_иВАРР содержит список библиотек, от которых зависит 


библиотека ІіЫтадезІ. Сюда «перешли» все библиотеки, от которых 
зависела программа ітадез, плюс библиотека ІіЬКРагіз, которая пона- 
добится нашему компоненту Сама программа ітадез ссылается 
теперь только на библиотеку ІіЫтадезІ (переменная ітадез_10А00), 
а ее исходные тексты состоят из одного файла таіп.срр. Теперь мы 
можем заново сгенерировать Маке-файл для нашего приложения и 
пересобрать его. Новый вариант программы ітадез работает так же, 
как и прежний, но теперь программа устроена по-другому. Основная ее 
часть теперь содержится в библиотеке ІіЫтадеІ, а исполняемый файл 
ітадез играет роль оболочки для этой библиотеки. 

Следующим шагом нужно добавить в библиотеку У оснаст- 

ку, превращающую класс ітадезѴіеѵѵ в компонент КРагІз ітадез_рагТ 
В библиотеку ІіЫтадезІ мы добавим реализацию трех классов, обес- 
печивающих работу компонента. Если эти классы покажутся вам очень 
сложными, не отчаивайтесь - их реализация почти не зависит от специ- 
фики компонента, для которого они предназначены. Создавая новый 
компонент, вы можете просто перенести в него код этих классов, пос- 
ле чего нужно будет изменить в нем лишь несколько строк. Добавим в 
проект библиотеки два новых файла - ітадез_раг1.іі и ітадез_раг1.срр 
(в среде КОеѵеІор это можно сделать с помощью АЩотаке Мападег). 
В файле ітадез_раг1.іі объявим три класса: 

Ісіазз ІтадезРасІогу : риЫіс КЫЬРасШгу | 

|{ I 

I 0_0ВЦЕСТ I 

ІриЫіс: I 

I ІтадезРас^огуО; | 

I ѵігШаІ -ІтадезРас^огуО; | 

I зШіс КІпз^апсе *іпз^апсе(); | 

I зШіс КАЬоиЮа^а *аЬоиЮа!а(); | 

Ірго^есіеб: | 

I ООЬіесГ сгеа!еОЬ]еси ООЬ]есГ рагеп^ = 0, сопз^ сііаг* пате = 0, | 

I сопз^ сііаг* сIаззNате = “ООЬ]есГ, | 

I сопз^ ОЗ^гіпдІіз^ &агдз = ОЗ^гіпдРіз^РІ; | 

I ргіѵаіе: | 

I зШіс КІпз^апсе *8_іпз!апсе; | 

|}; I 

Ісіазз ІтадезРаг!: риЫіс КРаг!з::Веас]0пІуРаг1 | 

|{ I 

I а_ОВЦРСТ I 

I риЫіс: I 

I ІтадезРаг^(0ѴѴіс1де! *рагеп1, сопз^ сііаг *пате); | 

I ѵігФаІ -ІтадезРагіР; | 

Ірго^есіеб: | 

I ѵігФаІ ЬооІ орепРіІеО; | 

I ѵігФаІ ЬооІ сІозеІІВІО; | 

I рго^ес^есі зіоіз: | 

I ѵоісі ргос^оВІаскпѴѴЫ^еО; | 

I ргіѵа^е: | 

I ІтадезѴіеѵѵ *ѵѵісІде^; | 

I ІтадезВгоѵѵзегЕх^епзіоп *т_ех1епзіоп; | 

I КАсІіоп * ас^іопЩВІаскпѴУЫІе; | 

II; П 

Ісіазз ІтадезВгоѵѵзегЕх^епзіоп : риЫіс КРагІ8::Вгоѵѵ8егЕх1еп8іоп | 
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» ^_ОВ^ЕСТ 

^гіепсі сіазз ІтадезРагІ; 
риЫіс: 

ІтадезВго\л/зегЕх1епзіоп(ІтадезРагІ *рагепІ); 
ѵігіиаі ~ІтадезВго\л/зегЕхІепзіоп(); 

}; 

Каждый компонент КРагіз должен создать два класса - класс-фаб- 
рику объектов КРагіз и класс, инкапсулирующий функциональность 
КРагіз. Класс, реализующий фабрику объектов, должен происхо- 
дить от класса КЫЬЕасІогу, а класс КРагІз - либо от класса КРагІз:: 
ВеабОпІуРагІ, либо от класса КРагІз::ВеабѴѴгіІеРагІ. Классы, происхо- 
дящие от КРаг1з::Веас10п1уРаг1 соответствуют компонентам, предназна- 
ченным для просмотра (но не модификации файлов). Классы-потом- 
ки КРагіз::ВеабѴѴгііеРагі соответствуют компонентам, реализующим 
функции редактирования. Главным классом нашего компонента явля- 
ется класс ІтадезРагІ, происходящий от класса КРаг1з::Веас10п1уРаг1. 

Рассмотрим подробнее класс-фабрику ІтадезРасіогу. В файле 
ітаде$_раг1.срр должна быть определена функция іпіІ_ІіЬітадез1(), 
которая создает объект класса-фабрики объектов: 
ехіегп “С” 

{ 

ѵоісі *іпіиіЬітадез1() 

{ 

геіигп пе\л/ ІппадезРасІогу; 


Имя этой функции состоит из префикса іпіі_ и имени библио- 
теки, экспортирующей компонент (приложение, загружающее нашу 
библиотеку для того, чтобы получить компонент ітадез_рагІ, ожида- 
ет найти в ней функцию с таким именем). Когда приложению пона- 
добится создать компонент іппадез_рагІ, оно вызовет эту функцию и 
получит указатель на объект ІтадезРасіогу, который затем и создаст 
главный объект компонента. Основная задача объекта класса-фабі(и- 
ки заключается в том, чтобы не допустить появления двух объектов 
класса ІтадезРагІ Поскольку приложение ничего не знает о класс 
ІтадезРасІогу, оно будет работать с соответствующим объектом как 
с объектом базового класса КЫЬРасіогу. Соответственно, мы должны 
перекрыть в классе ІтадезРасІогу виртуальные методы, унаследован- 
ные им от классов-предков. Метод ІтадезРасІогу::сгеаіеОЬіесІ(), объ- 
явленный как чистый виртуальный, создает объект класса ІтадезРагІ 
В предыдущих версиях КОЕ эту функцию выполнял метод сгеа1е(). 
Метод іпзІапсеО либо создает объект класса Кіпзіапсе, либо возвра- 
щает ссылку на уже созданный объект этого класса. Объект класса 
Кіпзіапсе позволит нашему компоненту получить доступ к тем глобаль- 
ным объектам КОЕ, которые обычно доступны самостоятельным при- 
ложениям. Как уже отмечалось, вы можете просто скопировать весь 
код класса-фабрики в проект своего компонента. Для того, чтобы этот 
код работал в вашем проекте, нужно изменить только имя главного 
класса компонента, который создает метод сгеа1еОЬ]ес1(). 

Перейдем теперь к конструктору класса ІтадезРагІ: 
ІтадезРагІ::ІппадезРагі(0ѴѴіс]деі *рагеп1, сопзі сбаг *пате) 

: КРагІз::ВеасІ0пІуРагІ(рагепі, пате) 


ѵѵібдеі = пе\л/ ітадезѴіеѵѵ(сапѵаз); 

\л/іс1деі->зІіо\л/(); 

} 

В конструкторе мы инициализируем поля этого класса. Обратите 
внимание на объект сапѵаз класса ОѴѴібдеІ С помощью метода 
зеШбде^О мы указываем приложению, загружающему компонент, 
что объект сапѵаз является главным визуальным элементом компо- 
нента. На самом деле объект сапѵаз невидим, но он будет родителем 
нашего «настоящего» главного визуального элемента в иерархии 
графических элементов. Пустой объект класса ОѴѴібдеІ нужен для 
того, чтобы «настоящий» визуальный элемент компонента мог сам 
управлять своим размером. Дело в том, что когда Копдиегог (или дру- 
гое приложение) создаст экземпляр нашего компонента, его главный 
визуальный элемент (тот, который зарегистрирован в приложении- 
хозяине с помощью метода зеМібдеІО) автоматически будет «растя- 
нут» на все главное окно приложения. Чтобы избежать нежелательных 
эффектов, мы передаем приложению не «настоящий» графический 
объект, а «пустой» объект сапѵаз, и получаем возможность самосто- 
ятельно контролировать размеры «настоящего» визуального элемен- 
та. Указатель на «настоящий» главный визуальный элемент, - объект 
класса ітадезѴіеѵѵ, хранится в поле ѵѵісіде^ 

Класс ІтадезВгоѵѵзегЕхІепзіоп - потомок класса КРагІз:: 
ВгоѵѵзегЕхІепзіоп, должен способствовать более тесной интеграции 
компонента, основанного на ВеасЮпІуРаг! и приложения-браузера. 
Браузеры КОЕ обладают способностью работать с сетевыми ресурсами 
как с локальными файлами, и класс КРагіз::Вго\л/зегЕ)^епзіоп помогает 
основному классу компонента обрабатывать ОВР. Наш компонент спо- 
собен загружать только локальные файлы, так что мы не заботимся о 
поддержке сетевых ОВР. " 

Пропустим пока остальные элементы конструктора и рассмотрим 
метод орепРіІе(): 

1 ЬооІ ІтадезРаг1::орепРіІеО 


ОРіхтар рт(т_^іІе); 


\л/іс]де!->зе1Ріхтар(рт); 


\л/іс1деІ->зеІАЩоВезі2е(Ігие); 
геіигп !рт.ізПиІІ(); 


Этот метод перекрывает виртуальный метод класса-предка. 
Приложение-хозяин вызывает метод орепРіІе() для того, чтобы ком- 
понент мог открыть соответствующий файл. Имя файла (точнее, его 
РІВР) хранится в этот момент в поле т_^іІе. Как и в самом приложе- 
нии ітадез, мы загружаем изображение с помощью объекта класса 
ОРіхтар. Метод орепРіІе() должен возвращать значение если 
ему удалось открыть РІВР, и /а/зе в противном случае (мы проверяем 
результат операции с помощью метода ізПиІІ()). Метод с1озеР1ВР(), 
который также объявлен в базовом классе, нужен для тех компо- 
нентов, которые поддерживают работу с сетевыми ресурсами. Этот 
метод вызывается приложением, если нужно прервать текущий 
процесс загрузки сетевого ресурса (это может понадобиться, напри- 
мер, в том случае, если пользователь отменил загрузку ресурса или 
начал загружать другой ресурс, не дожидаясь завершения загрузки 
предыдущего). 


8еІІП8Щпсе(Ітаде8РасІогу::іп8Щпсе()); 

ОѴѴісІдеі *сапѵа8 = пе\л/ ОѴѴіс]деІ(рагепІ): 
сапѵа8->8еіРоси8РоІісу(ОѴѴіс1деІ::СІіскРоси8); 

8еіѴѴіс]деІ(сапѵа8); 

т_ехіеп8іоп = пе\л/ Ітаде8Вго\л/8егЕхІеп8іоп(Ші8); 
асІіопІоВІаскпѴѴЫІе = пе\л/ КАсІіоп(і18п(“То &ВІаск && ѴѴіііІе”), 
ОІсоп8еІ(ВагІсоп(“Ыаскп\л/іііІе”)), О, !ііі8, 
8РОТ(ргосІоВІаскпѴѴ[ііІе()), 
асІіопСоІІес1іоп(), “Ь\л/_соттапсІ”): 
асІіопЩВІаскпѴѴ[іііе->8еІТооІТір(і18п(“Тгап8Ьгт8 ітаде раіейе іо 
дгау8саіе”)); 

8еіХМРРіІе(“ітаде8_рагі.гс”); 


Добавим кнопочки 

В принципе, у нашего компонента теперь есть все, что нужно для того, 
чтобы отображать содержимое файла, однако большинство компо- 
нентов, даже тех, что предназначены только для просмотра, этим 
не ограничивается. Как правило, у компонентов есть визуальные 
элементы управления, которые позволяют контролировать процесс 
просмотра. Например, стандартный компонент просмотра изображе- 
ний предоставляет пользователю команды увеличения, уменьшения 
и поворота, а также команды перехода к следующему и предыдуще- 
му файлам. Мы тоже добавим один элемент управления в компонент 
ітаде8_рагі. Как вы помните, приложение ітадез может модифи- 
цировать открытое изображение, в частности, конвертировать пол- 
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ноцветную палитру в палитру оттенков серого. Эту команду мы и 
добавим в наш компонент. Вернемся к конструктору ІтадезРагі В 
этом конструкторе мы создаем объект-действие асІіопІоВІаскпѴѴіііІе. 
Мы уже создавали объекты-действия в седьмой и пятой частях 
этой серии, так что останавливаться подробно на создании объек- 
та асііопІоВІаскпѴѴІііІе мы не будем. Наш объект-действие связан со 
слотом ргосІоВІаскпѴѴЫІеО, который выполняет команду преобразо- 
вания палитры: 

ѵоіб Ітаде8РаН::ргос1оВІаскпѴѴ[ііІе() 


ѵѵібдеМоВІаскпѴѴіііІеО; 

} 

Вы уже знаете, что для того, чтобы добавить новый элемент интер- 
фейса, недостаточно создать объект-действие. Нужно еще и указать 
приложению, где и как отображать соответствующие элементы меню 
и панели быстрого доступа. В этом нам, как всегда, поможет техноло- 
гия ХМІбіІІ. Обратите внимание на вызов метода зе1ХМІРіІе() в кон- 
структоре ІтадезРагІ. Этот метод указывает имя файла, из которого 
компонент должен взять описание интерфейса.' Добавим в проект сам 
файл Ітаде8_раг1.гс: 

<!00СТУРЕ крагфиі> 

<крагфиі г\ате=”ітад 
<МепиВаг> 

<Мепи пагле=”Ргосе88іпд”><ІехЬ&атр;Ргос ез8іпд<ЛехЬ 
<Ас1іоп пате=”Ь\л/_соттапсІ7> 

</Мепи> 

</МепиВаг> 

<ТооІВаг пагле=7шаб'е5-ТооІВаг”> 

<АсІіоп пате=”Ь\/ѵ_соттапс]7> 

</ТооІВаг> 

</крагфиі> 

Мы указываем, что команда преобразования изображения должна 
располагаться в подменю Ргосеззіпд главного меню (такого подменю в 
Коп^ие^о^ нет, значит, оно будет создано автоматически). В этом фай- 
ле нет ничего, что было бы нам не знакомо, за исключением, пожалуй, 
тэга крагідиі, который указывает, что мы имеем дело с компонентом 
ітадез. 

Мы почти закончили программирование нашего компонента. 
Однако, если мы установим его сейчас, то не увидим никаких измене- 
ний. Дело в том, что среда КОЕ по-прежнему ничего не знает о нем. Мы 
должны еще отредактировать файл Ітаде8.кс1е1пк, который описывает 
наше приложение ітадез. В этот файл следует добавить три строчки: 
МітеТуре=ітаде/іред;ітаде/ді^;ітаде/Ьппр;ітаде/рпд 
ЗегѵісеТур ез=Вго\л/зег/Ѵіе\л/ 

Х-К0Е-ЫЬгагу=ІіЬіпіаде88І 

Первая строчка указывает типы МІМЕ, с которыми может работать 
наше приложение ітадез и соответствующий ему компонент. Мы мог- 
ли не указывать эти данные, когда программа ітадез была простым 
самостоятельным приложением, однако их необходимо указывать 
для компонента, иначе браузер Копдиегог просто не будет знать, когда 
следует отображать соответствующие компоненту элементы управ- 
ления. Между прочим, теперь Копдиегог будет знать, что не только 
компонент ігладез_рагІ, но и приложение ітадез способно работать 
с графическими файлами и добавит в свои меню соответствующие 
команды. Вторая строчка указывает, какие сервисы предоставляет 
наш компонент. В данном случае это сервисы просмотра содержимого 
файлов указанных типов. Третья строчка указывает имя библиотеки 
компонента. Теперь, наконец, мы можем установить компонент іппаде8_ 
рагі с помощью таке іпзіаІІ. Запустите экземпляр файл-менеджера 
Копдиегог после установки компонента. В окне браузера щелкните пра- 
вой кнопкой мыши значок какого-нибудь файла одного из поддержи- 
ваемых типов. В открывшемся контекстном меню выберите команду 
«Просмотреть в ітадез». В результате выбранный файл должен быть 
открыт для просмотра с помощью нашего компонента (рис. 1). 

Как видите, Копдиегог добавил новое подменю в главное меню и 
кнопку на панель быстрого доступа. 
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Рисунок 1. Компонент Ітаде8_раг1 в работе КРагіз. 


Финальный аккорд 

Компонент ітадез_рагІ предназначен только для просмотра изобра- 
жений. Скажем несколько слов о компонентах, допускающих редакти- 
рование. Как уже упоминалось, главный класс компонента-редактора 
должен быть потомком класса КРаг1з::Веас]ѴѴгіІеРагІ Помимо уже 
известных нам методов орепРіІе() и сІозеІІВЕО, в этом классе объявлен 
ряд новых виртуальных методов, предназначенных для перекрытия в 
классах-потомках. Самым важным из этих методов является метод 
заѵеРіІеО, который должен выполнять сохранение файла, открытого 
в компоненте. Этот метод работает так же, как и орепРіІе(), то есть 
приложение-хозяин вызывает его, когда пользователь дает соответ- 
ствующую команду. Вы также, возможно, захотите перекрыть метод 
зеШеас1ѴѴгіІе(), который переключает компонент между состояниями 
«только для чтения» и «чтение и запись». 


*** 


На этом мы, как я уже обещал, заканчиваем серию статей по програм- 
мированию 01 и КОЕ. Надеюсь, что теперь вы сможете оценить воз- 
можности этой технологии и, главное, дать квалифицированный ответ 
на вопрос, может ли ОІ/КОЕ служить основой для вашей собственной 
разработки. 
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ІІПІх АРІ Настоящее программирование для 
Шіх — без прикрас и библиотек-«оберток» 



ЧАСТЬ 6: В процессе написания этой статьи Андрей Боровский чуть было не породил армию 
злобных зомби. Оказывается, для того чтобы стать дипломированным некромантом, не обяза- 
тельно семь лет учиться в Хогвартсе... 

Все процессы должны быть у нас под контролем 

М.С. Горбачев 




П онятие процесса играет ключевую роль в современных ОС. 
Существует много определений процессов; я воспользуюсь 
весьма простым, данным в [1]: процесс - это выполняющий- 
ся экземпляр программы. Хотя это определение, в общем, «работает», 
оно не совсем подходит к многопоточным программам Ыпих, о которых 
мы поговорим в следующей статье. Важный аспект процессов с точки 
зрения ОС - неделимость процесса относительно назначения ресурсов. 
Система выделяет ресурсы процессу в целом, а не его частям. Внутри 
процесса задача управления ресурсами ложится на программиста. Для 
каждого процесса ядро системы поддерживает специальную структуру 
данных іа8к_8ігисІ, в которой хранятся важнейшие параметры процес- 
са (процессы уровня пользователя не имеют доступа к этой структуре). 
В структуре Іа8к_8Ігис! есть специальное поле, в котором хранится чис- 
ленный идентификатор процесса (Ргосезз Шепіі^іег, РЮ). Именно этот 
идентификатор используется для обозначения процессов на уровне 
прикладного АРІ Ыпих. 


Под управлением процессами мы будем понимать, прежде всего, 
создание новых процессов и контроль за их выполнением. Обычно 
новые экземпляры программы создаются с помощью вызова функ- 
ции Ьгк(2), с которой мы уже многократно встречались в статьях этой 
серии. Помимо функции Ьгк() Ыпих предоставляет нам еще один, 
весьма тонкий инструмент - функцию с1опе(2). Эта функция позволя- 
ет настраивать разделение ресурсов между процессами, но не умеет 
раздваивать процесс в точке вызова, как это делает Ьгк(). Специально 
для того, чтобы вас запутать, существует еще и системный вызов 
8у8_с1опе(), который умеет раздваивать процессы в точке вызова. Вы, 
конечно, знаете, что, будучи вызвана один раз, функция Ьгк() возвра- 
щает управления дважды, двум копиям исходного процесса (родитель- 
ской и дочерней). Поскольку вы знаете также, что эти две копии про- 
цесса похожи как две капли воды, будет полезнее перечислить ниже не 
сходства этих процессов, а их различия. 

» Родительскому процессу функция Ьгк() возвращает РЮ дочернего 
процесса, а дочернему процессу - значение 0 . Именно по возвращен- 
ному Ьгк() значению процесс может узнать, дочерний он или роди- 
тельский. В иерархии процессов родительский процесс оказывается 
родителем (странно, не правда ли) дочернего процесса. Дочерний про- 
цесс может получить РЮ родительского процесса с помощью вызова 
дефріс1(2), в то время как родительский процесс может узнать РЮ 
своего дочернего процесса только из результата Ьгк(). Именно поэто- 
му Ьгк() может позволить себе не возвращать значение РЮ дочернему 
процессу, но обязана возвращать значение РЮ дочернего процесса 
родительскому. 

» Значения іт8_Щіте, 1пі8_8Ііте, ігті8_сЩіте, и Іггі8_С8Ііте в дочер- 
нем процессе обнуляются. 

» Блокировки на уровне файлов (^ііе Іоскз), установленные в роди- 
тельском процессе, в дочернем процессе снимаются (иначе сразу два 
процесса оказались бы владельцами блокировок). 

» Сигналы, обработка которых была отложена в родительском процес- 
се в момент вызова Ьгк(), в дочернем процессе сбрасываются. 

Если вы хотите запустить из вашей программы экземпляр другой 
программы, вы должны пожертвовать для этого уже существующим 
процессом. Если вы хотите, чтобы новая программа работала одно- 
временно со старой, нужно сначала раздвоить процесс с помощью 
^огк(), а затем заместить образ программы в одной из копий образом 
новой программы. Для замены образа одной программы образом дру- 
гой применяются функции семейства ехес*. Функций этого семейства 


^ Месяц назад Мы изучали сигналы Опіх. 
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ции так же один параметр типа «строка А8СІІ2». В 
этом параметре передается имя переменной, значе- 
ние которой мы хотим прочитать. В случае успеха функция 
возвращает строку, содержащую значение переменной, а в 
случае неудачи (например, если запрошенной переменной 
не существует) - МОИ. 

Переменные среды окружения играют важную роль в 
работе процессов, поскольку многие системные функции 
используют их для получения различных параметров, 
необходимых для нормальной работы программ; одна- 
ко управление программами с помощью переменных 
окружения считается морально устаревшим методом. 

Если ваша программа должна получать какие-то 
данные извне, воздержитесь от создания новых 
переменных. Современные программы чаще 
полагаются на файлы конфигурации, средства 
ІРС и прикладные интерфейсы. Старайтесь так- 
же не использовать переменные окружения для получения тех дан- 
ных, которые вы можете получить с помощью специальных функций 
С: например, используйте деіс\л/с1(3) вместо обращения к переменной 
РѴѴО. Полный список установленных переменных окружения и их 
значений вы можете получить с помощью команды епѵ, а некоторые 
наиболее важные переменные приведены в таблице: 


и потоки 


всего шесть: ехес1(), ехес1р(), ехес1е(), ехесѵ(), ехесѵр() и ехесѵ(). Если 
вы присмотритесь к названиям функций, то увидите, что первые три 
имеют имена вида ехесГ, а вторые три - имена вида ехесѵ*. Эти функ- 
ции отличаются списком параметров, а также тем, как обрабатывается 
имя файла. 

Рассмотрим, например, функции ехесѵе(2) и ехесѵр(2). Прототип 
функции ехесѵе(2) имеет вид: 

іпі ехесѵе(соп8І сбаг *раШпате, сбаг *сопз1 агдѵ[], сііаг *сопз1 епѵр 

лі 

Первый параметр - это имя исполняемого файла запускаемой 
программы (им может быть двоичный файл или сценарий оболочки, в 
котором в первой строке указан интерпретатор при помощи конструк- 
ции #\). Имя исполняемого файла для этой функции должно включать 
полный путь, (т.е. путь, начинающийся с корневого слэша, точки или 
тильды). Второй параметр функции представляет собой список аргу- 
ментов командной строки, которые должны быть переданы запуска- 
емой программе. Формат этого списка должен быть таким же, как у 
списка агдѵ[], который получает функция таіп(), то есть первым эле- 
ментом должно быть имя запущенной программы, а последним - нуле- 
вой указатель на строку, то есть 

I (сііаг *)ПиіЕ I 

В последнем параметре функции ехесѵе() передается список пере- 
менных среды окружения в формате 


|ИМЯ=ЗНАЧЕНИЕ | 

Массив переменных должен заканчиваться нулевым указателем на 
строку, как и агдѵ. Копию набора переменных окружения, полученного 
вашей программой от оболочки, можно получить из внешней перемен- 
ной епѵігоп, которую вы должны объявить в файле вашей программы: 

I ех^егп сііаг ** епѵігоп; | 

Передача списка переменных окружения явным образом позволяет 
вам, в случае необходимости, модифицировать список. В параметре 
агдѵ, как и в параметре епѵр, можно передавать значения если 
вы уверены, что вызываемой программе не нужны переменные окру- 
жения или командная строка. Заголовок функции ехесѵр() выглядит 
проще: 

I іп^ ехесѵр(соп8! сііаг *^ііе, сііаг *сопз^ агдѵ[]); | 

Первый параметр - это имя запускаемого файла. Функция ехесѵр() 
выполняет поиск имен с учетом значения переменной окружения РАТН, 
так что для программы, которая расположена в одной из директорий, 
перечисленных в РАТН, достаточно указывать одно лишь имя исполня- 
емого файла. Второй параметр функции соответствует второму пара- 
метру ехесѵе(). У функции ехесѵр() нет параметра для передачи набора 
переменных окружения, но это не значит, что запущенная программа 
не получит эти переменные. Программе будет передана копия набора 
переменных окружения родительского процесса. 

Вы можете изменить переменные среды окружения не только 
путем модификации списка епѵігоп, но и с помощью набора спе- 
циальных функций. Для установки новой переменной окружения 
используется рЩепѵ(З). У функции рЩепѵ() один параметр типа 
сііаг*. В этом параметре функции передается пара ИМЯ=ЗНАЧЕНИЕ 
для установки новой переменной. Функция возвращает О в случае 
успеха и -У в случае ошибки. Программа может прочитать значение 
переменной окружения с помощью вызова деІепѵ(З). У этой функ- 



1 Переменная 

Описание 1 

ОІ8РІАУ 

Имя дисплея X ѴѴіпсІоѵѵ 

НОМЕ 

Полный путь к домашней директории 
пользователя-владельца процесса 

Н05Т 

Имя локального узла 

ІАНе 

Текущая локаль 

ШеНАМЕ 

Имя пользователя-владельца процесса 

РАТН 

Список директорий для поиска имен файлов 

РѴѴО 

Полный путь к текущей рабочей директории 

5НЕ11 

Имя оболочки, заданной для пользователя-владельца 
процесса по умолчанию 

ТЕРМ 

Терминал пользователя-владельца процесса 
по умолчанию 

ТМРОІВ 

Полный путь к директории для хранения временных 
файлов 

Т2 

Текущая временная зона 


Помимо функций деІепѵО и рЩепѵ(), есть еще несколько функций 
для работы с переменными среды окружения. Функция зе1епѵ() позво- 
ляет установить значение переменной. В отличие от функции рЩепѵ(), 
эта функция позволяет передать флаг, благодаря которому значение 
уже существующей переменной не будет изменено. С помощью функ- 
ции ипзеіепѵО вы можете удалить переменную окружения. Наконец, 
если переменные окружения вам надоели, вы можете воспользоваться 
функцией сіеагепѵО для уничтожения их всех скопом. Под удалением 
здесь подразумевается удаление переменных из среды окружения 




>«>• 


Ноябрь 2006 Ыпих Рогтаі I 101 




Программирование для ІТпіх 







текущего процесса и его потомков. Это никак не повлияет на перемен- 
ные окружения других процессов. 

Рассмотрим использование функции ехесѵр() на примере програм- 
мы, запускающей другую программу, имя которой передается ей в 
качестве аргумента командной строки. Назовем нашу программу ехес 
(ее исходные тексты вы найдете на прилагаемом диске в файле ехес.с). 
Если вы скомпилируете файл ехес.с и скомандуете, например 
|./ехес Із -аі | 

программа выполнит команду Із -аІ и возвратит сведения о том, как 
был завершен соответствующий процесс. Ниже приводится полный 
исходный текст ехес. 

|#іпсІис]е <зу8Лурез.[і> | 

|#іпсІис]е <зуз/шіМі> | 

|#іпсІис]е <з^сІІіЬ.[і> | 

|#іпсІис]е <з^сІіо.[і> | 

|#іпсІис]е <еггпо.іі> I 


іпі таіп(іпІ агдс, сііаг * агдѵ[]) 

{ 

іпі ріс], зШиз; 

ІІ (агдс < 2) { 

ргіпф'Юзаде: %з соттапсі, [агді [агд2]...]\п”, агдѵ[0]); 

геіигп ЕХІТ_РАІіиВЕ: 

} 

ргіпі^(“8іагііпд %з...\п”, агдѵ[1]); 

рісі = ФгкО: 

ІІ (рі() == 01 { 

ехесѵр(агдѵ[1], &агдѵ[1]): 

реггог(“ехесѵр”); 

геШгп ЕХІТ_РАІШВЕ; // Пеѵег деі Феге погтаііу 

) 

еізе { 

(шЦ&зШизІ == -11 { 

реггог(“шіГ); 

геіигп ЕХІТ_РАІіиВЕ; 

} 

(ѴѴІРЕХІТЕ0(8Шиз)) 

ргіпМ(“СЫІсІ (егтіпаіесі погтаііу адІІІі ехіі сосіе %І\п”, 
ѴѴЕХІТЗТАТиЗ(8ІаІи8В; 

II (VVIРЗЮNА^Е^(зМиз)) 

ргІпіІ(“СІіІІ(1 шз іегтІпаіеО Ьу а зідпаі #%І\п”, 
ѴѴТЕВМЗЮ(з(а(изВ; 

(ѴѴС0ВЕОиМР(8Шиз)) 

ргіпі^(“СІііІс] сіитресі соге\п”): 

ІІ(ѴѴІРЗТ0РРЕ0(8ІаІизВ 

ргіпіЧ“СІііІс] шз зіорресі Ьу а зідпаі #%і\п”, ѴѴ8Т0Р8І6|зШизІ|; 

} 

геіигп ЕХІТ_8иССЕ88; 

} 


Поскольку мы хотим, чтобы новая программа не заменяла ста- 
рую, а выполнялась одновременно с ней, мы раздваиваем процесс с 
помощью Ьгк(). В дочернем процессе, которому Ьгк() возвращает О, 
мы выполняем вызов ехесѵр(). Первый параметр ехесѵр() - значение 
агдѵ[1], в котором должно быть передано имя запускаемой программы. 
В качестве второго параметра функции передается массив аргументов 
командной строки, полученных программой ехес, начиная со второго 
элемента (элемент агдѵ[1]). Например, если список аргументов про- 
граммы ехес имел вид ехес, Із, -аІ, то первым параметром функции 
ехесѵрО будет строка Із, а вторым параметром - массив из двух строк 
Із и -аІ (не забывайте, что первым элементом массива аргументов 
командной строки должно быть имя самой программы, по которо- 
му она была вызвана). Таким образом вы можете, например, давать 
команды 

|./ехес Із -аІ | 

|./ехес ./ехес Із -аІ | 

|./ехес ./ехес ./ехес Із -аІ I 


и так далее. Чего вы не можете, однако, сделать, так это выполнить с 
помощью нашей программы команду типа 

|./ехес “Із > Іод.Ш” | 

Перенаправление ввода-вывода выполняется командной оболоч- 
кой. Для того, чтобы выполнять такие команды, необходимо сначала 
запустить оболочку, например: 

Іехес ЗІ1 -с “Із -аЫод.Ш” | 

Сразу после вызова функции ехесѵр() в нашей программе следует 
вывод сообщения об ошибке. Вам может показаться странным, что 
мы не проверяем значение, возвращенное ехес1р(), но на самом деле 
этого и не требуется. Если вызов функции успешен, текущая програм- 
ма будет заменена другой, и, стало быть, при нормальном заверше- 
нии ехес() следующая за ней инструкция никогда не будет выполнена. 
Если программа перешла к инструкции после вызова ехесѵр(), значит, 
заменить образ программы не удалось, и нам остается только вывести 
сообщение об ошибке. 

Обратимся теперь к родительскому процессу. Мы хотим, чтобы 
родительский процесс дождался завершения дочернего процесса и 
вывел сообщение о том, как был завершен дочерний процесс. Первую 
часть этой задачи мы могли бы решить с помощью уже известного нам 
механизма сигналов. Каждый раз, когда дочерний процесс приоста- 
навливается или завершается, родительский процесс получает сигнал 
8І6СНЕ0. Мы могли бы приостановить работу программы до получе- 
ния этого сигнала, но таким образом мы бы знали только то, что один 
из дочерних процессов программы завершился, но не знали бы, ни 
как он завершился, ни какой именно это был процесс. Причина этого, 
конечно, в том, что сигналы сами по себе не несут никакой дополни- 
тельной информации. Однако в нашем распоряжении есть функция 
ші1(2), которая приостанавливает процесс до тех пор, пока один из 
его дочерних процессов не будет остановлен или не завершится, после 
чего возвращает информацию о том, какой процесс завершился и что 
стало причиной его завершения. Значение, возвращаемое функцией 
ш\\{) - это РЮ завершившегося процесса, а аргументом функции дол- 
жен быть указатель на переменную зШиз типа іпі. В этой переменной 
функция вернет дополнительные сведения о том, как завершился про- 
цесс. Вы могли подумать, что после того как мы создали два процесса 
с помощью Ьгк(), не так уж важно, запускаем ли мы новую программу 
в дочернем или в родительском процессе, ведь разница между ними 
невелика. Теперь вы знаете как минимум одну причину придержи- 
ваться строгих правил - ведь родительский процесс может следить за 
дочерним, в то время как обратное невозможно. 

Значение переменной зШиз, в которой функция ш\\() передает 
дополнительные данные о завершившемся процессе, представляет 
собой маску из нескольких разных параметров. В файле <8у8/ші1. 
Іі> определены макросы, упрощающие «расшифровку» этой маски. 
Макрос ѴѴІРЕХІТЕО возвращает значение 1, если процесс завершился 
«добровольно», то есть в результате вызова ехИ() или _ехіІ(). В этом 
случае с помощью макроса ѴѴЕХІТ8ТАТІІ8 можно узнать код завер- 
шения, возвращенный процессом. Макрос VVIР8I6NА^Е^ возвраща- 
ет 1, если выполнение процесса было завершено сигналом. Номер 
этого сигнала можно узнать с помощью макроса ѴѴТЕВМ8І6. Макрос 
ѴѴІР8Т0РРЕ0 возвращает значение 1, если выполнение процесса 
было приостановлено сигналом, номер которого возвращает макрос 
ѴѴ8Т0Р8І6. 

Помимо функции шіІ(), в нашем распоряжении есть еще две 
функции, позволяющие приостановить процесс в ожидании измене- 
ния состояния дочерней программы. Это функции шіфіс1(2) и шШс1(2). 
Функция шіфШО может приостановить процесс в ожидании измене- 
ния состояния определенного дочернего процесса, заданного значени- 
ем РЮ. У функции шіфісІО три параметра. Первый параметр - значе- 
ние РЮ процесса, завершения которого ждет функция. Если передать 
в этом параметре значение -1, функция будет ждать изменения состо- 
яния любого процесса, аналогично Если первый параметр равен 
нулю, ШіфісІО ждет завершения любого процесса из той же группы, 
что и текущий. Второй параметр шіфіс1() аналогичен параметру ш\\(). 
Третий параметр позволяет указать дополнительные флаги функции. 
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Например, если установить флаг Н0НАН6, функция вернет управление 
немедленно, даже если ни один дочерний процесс не завершился (под- 
робнее об этом будет сказано ниже). Результатом функции шіфіс1(), 
так же как и в случае шіІ(), является идентификатор завершившегося 
процесса. Функция шШс1(), появившаяся в Ыпих начиная с версии ядра 
2.6.9, позволяет установить более тонкий контроль над параметрами 
ожидаемого события и получить более подробную информацию о сиг- 
нале, вызвавшем изменение состояния дочернего процесса. Для боль- 
шинства задач возможности этой функции явно избыточны. 

Исследуя работу программы ехес, мы еще не коснулись одного 
важного момента, о котором часто забывают при отладке программ, 
создающих несколько процессов. Неявно мы все время предполагали, 
что вызов ш\Х{) в родительском процессе произойдет до заверше- 
ния дочернего процесса. Чаще всего так и будет. Но что произойдет, 
если дочерний процесс завершится раньше вызова ш\\{) в родитель- 
ском процессе, например, вследствие ошибки при вызове ехесѵр()? 
Программируя несколько потоков или процессов, мы всегда должны 
учитывать подобные варианты развития событий. В нашем конкретном 
случае беспокоиться не о чем. Если дочерний процесс завершится до 
завершения родительского процесса, система сохранит его «след», 
именуемый «зомби». Зомби будет существовать до тех пор, пока его 
родительский процесс не вызовет ш\\{) (шіфіс1(), ші1іс1()), или пока 
родительский процесс не завершится. Система сохраняет процессы- 
зомби специально для того, чтобы родительский процесс мог иссле- 
довать причины завершения дочернего процесса; однако это не всегда 
удобно. Рассмотрим, например, процесс іпф который является «папой» 
всех пользовательских процессов сеанса Ыпих. Поскольку іпіі сущест- 
вует на протяжении всего сеанса, любой из его дочерних процессов по 
завершении оставался бы в виде зомби до тех пор, пока іпіі не вызвал 
бы одну из функций ш\\*. Еще один процесс, который может породить 
множество зомби, это демон... Иногда я должен напоминать себе, что 
пишу статью по программированию, а не сценарий фильма ужасов. 
Для того, чтобы процесс не оставлял зомби, можно вызывать функцию 
шіфібО периодически (с флагом П0НАП6, чтобы она не блокировала 
вызвавший процесс, если в системе нет зомби). Можно поступить и 
иначе, назначив сигналу 8І6СНШ обработчик, в котором вызывалась 
бы функция Именно так поступает программа поіотШез, кото- 
рую вы также найдете на диске, 
іпі таіп(іпі агдс, сбаг * агдѵ[]) 

{ 

іпі і, ріф 

зігисі зідасііоп за; 
за.за_ііапс]Іег = сіііІс]_[іапс]Іег: 
зідасІіоп(8І6СНЮ, &за, 0); 

Фг (і = 0; і < 10; і++) { 
рісі = Фгк(); 


Сріб == 0| Г 


ргіп^СІ ѵѵіІІ Іеаѵе по 2 отЬіе\п”|; 


ехИ(О); 


ргіп!^(“Сгеа1ес1 а ргосезз ѵѵіііі ІІіе РЮ %і\п”, рісІ); 


ѵѵііііе |1) 


зіеер(1); 


геіигп ЕХІТ_8иССЕ88; 


Программа поготЬіез устанавливает обработчик сигнала 8І6СНШ 
(функция сЫІОапбІегО): 


I ѵоісі сіііІсІ_[іапс]Іег[іп! Г 


[Г 


іп^ зШиз; 


шИ(&зШиз); 


Далее программа создает несколько дочерних процессов, каждый 
из которых выводит диагностическое сообщение и завершает свою 
работу. Затем программа поіотЫез переходит в бесконечный цикл 
(так что завершать ее придется с помощью СІгІ-С). Пока программа 
находится в бесконечном цикле, вы можете проверить, оставила ли она 
процессы-зомби. Для этого откройте другой терминал и скомандуйте 
I рз -аі I 

Для сравнения, закоментируйте строку 
I \л/аИ[&зЩ1из|; | 

в теле функции сЫІОапбІегО, перекомпилируйте и снова запус- 
тите программу. Теперь команда рз -аІ покажет наличие десяти зомби- 
процессов (они помечены символом I). 

Интерфейс функций ехес* может показаться слишком сложным и, 
для многих задач, избыточным. Стандарт языка С включает описание 
функции зузіетО, предназначенной для запуска внешних программ. 
Единственный аргумент этой функции - строка запуска программы. 
Поскольку для выполнения программы функция зуз1ет() запускает 
копию оболочки (той, которая в вашей системе вызывается командой 
зіі(1)), эта функция выполнит любую команду, которую вы могли бы 
ввести в командной строке оболочки. Функция зуз1ет() (пример ее 
использования вы найдете в файле зузіет.с) приостанавливает выпол- 
нение вызвавшей ее программы до тех пор, пока дочерний процесс не 
завершит работу и возвращает код завершения процесса. 

Программируя управление процессами, мы часто идем по лезвию 
бритвы. Нет, дело тут вовсе не в ужасных зомби, а в том, что трудно 
заставить работать слаженно два независимых процесса. Труднее этого 
может быть только программирование потоков, которым мы и займем- 
ся в следующий раз. ЕЭ 








Программирование на ^аѵа Создание 
кросс-платформенных приложений 



ЧАСТЬ 2: Мало сыграть свадьбу - надо еще научиться вести семейный бюджет, выполнять 
одну и ту же работу каждый день и принимать судьбоносные решения. Антон Черноусое про- 
должает учить монархическую чету премудростям ^аѵа. 




> Моге Соодіе Маре ІііГогтаІіоп 


> ТРѴ ГТ НОѴѴ! 

> Ооодіе Марз Зиррогі 


> Мар24 > Ѵіпсіідо Сііу Оиісіе 

> МоЬіІе ОМарз > АігрогІМопіІог 

> МарОиезІ МоЬІІе 


В предыдущей статье были рассмотрены основы объектно-ори- 
ентированного языка программирования ^аѵа: инкапсуляция, 
наследование, полиморфизм. Мы создали простое приложение, 
в котором женили короля на царевне Несмеяне. 

Сегодня мы поговорим о простых типах (числах), о ветвлениях, 
циклах, а также об исключениях. 

Простые числа и их братья 

Итак, мы оставили нашу царевну Несмеяну в семейном гнезде, где 
она в скором времени добралась до казны государства. Ей пришлось 
освоить нехитрую математику - отнимать и делить: ведь казна требу- 
ет строго учета, и никакая программа не обходится без вычислений. 
Без них невозможно создать даже самую простую систему учета и 
контроля, а мадам необходимо наладить нетривиальный учет бюд- 
жетных средств. 

Для реализации арифметических операций в ^аѵа существует семь 
арифметических операторов, которые работают с любыми числовыми 


типами: сложение +, вычитание умножение *, деление /, остаток %, 
унарный минус -ѵаі и унарный плюс +ѵаІ, а также шесть примитивных 
типов переменных для выполнения арифметических операций: 



1 Тип переменной 

Разрядность 

Описание 1 

Вуіе 

8 

Целое со знаком 

8І10ІІ 

16 

Целое со знаком 

Іпі 

32 

Целое со знаком 

Ропд 

64 

Целое со знаком 

РІоаІ 

32 

Число с плавающей точкой 

ОоиЫе 

64 

Число с плавающей точкой 


Значение типов Ьуіе и збогі при выполнении вычислений перео- 
пределяется іпі, поэтому использование этих типов целесообразно для 
хранения небольших значений для уменьшения объема используемой 
оперативной памяти. 

I іпПА = 10; ] 

I Ьу^еЬВ = 12; I 

I іп! ІС = ІА + ЬВ; I 

I Зуз1епп.оЩ.ргіп1Іп(“Сумма А и В = “ + ІС); | 

Выше приведен пример выполнения арифметической операции с 
использованием переменных различных типов. Результат - целое чис- 
ло типа іпі. Для преобразования типа переменной, например, в тип с 
более низкой разрядностью, необходимо воспользоваться специаль- 
ными языковыми конструкциями: 

I боиЫе бР = 10.2; | 

I боиЫесіЕ^ 12.23; | 

I ^ІоаНР = ріоа1||с]Р + с]Е1; | 

I Зуз!ет.оЩ.ргіп!Іп(^Р); | 

Логика и выбор 

Чтобы провести ревизию налоговой службы правильно. Несмеяне при- 
шлось разобраться с налоговым кодексом, а там без поллитра и знаний 
логических операций не обойтись. 

Для представления логических значений в ^аѵа присутствует прос- 
той тип Ьооіеап, который принимает значения іше или Шзе. Для про- 
ведения различных логических операций можно использовать ниже 
перечисленные операторы: 


» Месяц назад Мы начали изучение ^аѵа со старой доброй сказки. 
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Считалочки 


Тип операторов 

Операторы 


Операторы отношений < 

V 

V 
II 

л 

II 

іпзЩпсео! 

Операторы равенства 

!= 


поразрядное И 

& 


поразрядное исключающее ИЛИ 

л 


поразрядное включающее ИЛИ I 

логическое И 

&& 



ным результатом ведется поиск соответствующего значения блока 
сазе. 

ІШ Лад = 6; 

8 ѴѴІІСІ 1 (Лад) { 
сазе 1 : { 

5узіепп.оЩ.ргіпЛп(“Царевна в спальне М о1 ” 1 ; | 

Ьгеак; 


логическое ИЛИ II 


Пока Несмеяна разбирается в дебрях налогового кодекса, мы для 
иллюстрации работы с логическими выражениями обратимся к методу 
ргітеНитЬегС[іескир(іпІ питЬегРогСііеск), который выясняет, является 
ли переданное ему число простым. 


ргіѵаіе Ьооіеап ргітеНиппЬегСЬескир(іпІ питЬегРогСЬеск) { 

Ьооіеап гезиіі = Ігие; 

(питЬегРогСЬеск != 1 II питЬегРогСЬеск != 2 II питЬегРогСЬеск !■ 
3){ 

Ьг (іпі сиггепШитЬег = 2; сиггепШиппЬег 

< ПитЬегРогСЬеск; сиггепШитЬег++) { 

(питЬегРогСЬеск % сиггепШитЬег == 0) { 

ст> 

со 

с 

II 

со 

со 

} 

} 

} 

геіигп гезиіі; 

} 


В ргітеНитЬегСІіескир использованы две замечательные конс- 
трукции: оператор выбора по условию или условный оператор, и цикл. 
Условный оператор имеет следующий синтаксис: 


(логическое выражение) { 

операторы группы 1; 


еізе { 

операторы группы 2; 


В вышеописанном методе использована упрощенная конструкция 
(без еІзе), а для вычисления логического выражения использованы 
операторы: != (не равно) и II (логическое «или»). В полной конструкции 
в случае истинности логического выражения выполняются операторы 
группы 1, иначе - группы 2. 

Вместо для управления выполнением кода может быть исполь- 
зована специальная конструкция зѵѵіісіі. В рамках этой конструкции 
вычисляется целочисленное выражение, и в соответствии с получен- 


сазе 5: { 

Зуз1епп.оЩ.ргіп1Іп(“Царевна в спальне №5^ 
Ьгеак; 


6еШ\Х: { 

8уз!ет.оЩ.ргіп!Іп(“Кто тут знает, где царевна?”); 
Ьгеак; 


Обратите внимание на оператор Ьгеак, который обеспечивает немед- 
ленный выход из любого блока, а в примере выше прекращает дальней- 
шую обработку операторов конструкции зѵѵіІсЬ, а также на блок операто- 
ров Ье^аиІІ - этот блок необязательный, он выполняется в случае, если 
выражение, удовлетворяющие условию, не было найдено среди сазе. 

Циклы 

Разобравшись, как все устроено в королевстве. Несмеяна поняла, что 
все подчиняется принципу «Украл, выпил, в тюрьму» - точнее, во 
Дворец до следующего месяца. По кругу. 

Для реализации «кругового» процесса в ^аѵа существует три вида 
циклов: Ьг, ѵѵЬіІе и бо-\л/Ы1е. С циклом Ьг мы уже вы встречались в 
методе ргітеНитЬегСЬескІІр, продемонстрированном ранее, синтак- 
сис этой конструкции следующий: 

I ^ог (инициализация; логическое выражение; приращение) { | 

I операторы; | 


В рамках инициализации производится объявление и установка 
значений временных переменных. Цикл выполняется до тех пор, пока 
логическое выражение истинно. На каждой итерации цикла произво- 
дится приращение временных переменных. 

Две другие конструкции циклов можно назвать однояйцевыми 
близнецами, если бы не маленькое отличие в их использовании. При 
использования цикла ѵѵЬіІе проверка условия осуществляется до 
выполнения блока операторов, а в конструкции с1о-\л/Ы1е - после него, 
то есть действия внутри цикла отрабатывают хотя бы раз. Например, 
процесс одиночной попойки короля от счастья, что он женат, на языке 
^аѵа можно описать так: » 
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іпіі = 100; 

ѵѵбііе (і > 01 { 

8узІет.ои1ргіпІІп(і + “ бутылок пива стояло на столе, одну 
уговорил”!; 

і--: 

) 

8узІет.ои1.ргіпіІп(“Все выпил, да!”); 

іпі Щпкагс] = 1; 

іпі аІІТапкагбз = 10; 

бо{ 

8узІет.ои1ргіпІІп(Щпкагб + “ стакан помыт”); 

Щпкагс1++; 

} 

ѵѵбііе (Іапкагсі <= аІІТапкагсІзІ; 

8узІет.ои1.ргіпіІпС“Ну вот и все стаканы помыл”!; 



Массивы 

Для организации хранения однотипных данных в 
^аѵа можно использовать массивы. Массивом 
называется структура данных, которая 
позволяет хранить несколько значений в 
одной переменной (определение расплыв- 
чатое, но суть передает верно). Объявить мас- 
сив можно несколькими способами, но я предпочи- 
таю следующий как наиболее логичный: 
іпД] а^^ауNате = пе\л/ Іп1[1епді1і] 

При этом іпі - это тип переменных массива, а ІепдШ - его 
размерность (число элементов). После того, как массив создан, 
значения всех переменных равны пиІІ. 

Многомерный массив- это обыкновенный массив, элементами 
которого являются массивы, причем совсем не требуется, чтобы они 
имели одинаковую размерность, например: 
іпД][] аггауПате = пе\л/ іпІ[2][]; 

аггауПаппе[0] = пе\л/ іпІ[5]; 

аггауПаппе[1] = пе\л/ \п\[2]\ 

В некоторых задачах требуется создать массив, состоящий из про- 
извольных чисел. Генерация произвольных чисел возможна благодаря 
классу Вапбопі, который входит в пакет іаѵа.ЩіІ. К слову, пакеты - это 
иерархически именованные контейнеры, применяемые для изолирова- 
ния имен классов в некотором пространстве имен, то есть пакеты при- 
меняются во избежание конфликтов с именами классов. 

Подключение класса Вапбот к программе происходит при исполь- 
зовании зарезервированного слова ітрогі и команды ітрогі іаѵа.ЩіІ. 
Вапбот; традиционно объявляемой в начале файла, содержащего раз- 
рабатываемый класс, 
ітрогі Іаѵа.ЩіІ. Вапбот; 
риЫіс сіазз Вапботбепегаіог { 
ргіѵа^е зШіс Вапбот гапбот = пе\л/ Вапбопп(); 
ргіѵаіе іпі базе; 

риЫіс Вапбот6епегаІог(іпі базе) { 

Ібіз.Ьазе = базе; 


I рибііс Вапботбепега^огО { ~| 

I Шіз.базе = МаШ.абз(гапбот.пехбп1()); | 

I I; П 

I рибііс іп! дебп^ОІ | 

I ге^игп Ма^б.абз{гапбот.пехбп1рбіз.базей; | 

I }; П 

II I 
Далее, приведенный код позволяет сгенерировать массив псев- 
дослучайных чисел с использованием класса Вапботбепегаіог, код 
которого приведен выше: 

іпЩ пеѵѵАггау = пе\л/ іп![100]; 

Вапботбепегаіог сиггепІВб = пе\л/ Вапбот6епега1ог[500|; 

Ьг (іпі сиггепШитбег = 0; сиггепШитбег < 100; 
сиггепШитбег++| { 


пеѵѵАггауГсиггепШитбегІ = сиггепШб.дебп^О; 
8уз1епп.оЩ.ргіпбп(“пе\л/Аггау[“+сиггепШитбег+”] 

= “+пе\л/Аггау[сиггепШиппбег]); 

I 

Иногда невозможно установить точное количество элементов в 
массиве, в таком случае на помощь приходят динамические масси- 
вы АггауЫз^ АггауЫзі - это класс, который входит в Соііесбоп АРІ. 
Объекты, созданные на основе АггауЫзі, более ресурсоемки. Давайте 
посмотрим на работу динамических массивов на примере задачи по 
поиску всех простых чисел в диапазоне от 1 до П: 

ргіѵа^е 1п!едег[] деІАІІРгітеПитбегз (іп^ питбегРогСбеск){ 

АггауЫз^ ргітеПитбегз = пе\л/ АггауЫз^О; 

Ьг (іпі сиггепШитбег = 1; сиггепШитбег <= питбегРогСбеск; 

сиггепШитбег++1 { 

і^ ІШіз.ргітеПитбегСбескЦрІсиггепШитбегІІ { 
ргітеПиппбегз.абб(сиггепШитбег); 

} 

} 

1п1едег[] гезиіі = (1п1едег[]) ргітеПиппбегз.1оАггау(пе\л/ 

1п1едег[0]); 

геіигп гезиіі; 

} 

рибііс іпі[] дебп!Аггау(){ 

1піедег[] аггауО^РгітеПитбегз = (1п1едег[]) 6еІАІІРгітеПитбег(1біз. 
питбег); 

I іпЩ гезиіі = пе\л/ іпЩггауО^РгітеПитбег з.ІепдІб]; 

Ьг (іпі сиггепШитбег = 0; сиггепШитбег<гезаиІМепдІб; сиггепі- 

Питбег++){ 

гезиИ[сиггепШитбег] = аггауО^РгітеПитбегз[сиггепШитбег]. 

іпІѴаІиеО; 

} 

г еіигп гезаиіі; 

I; 


рибііс 1піедег[] дебп!едегАггау(){ 
геіигп Шіз.6е1АІІРгітеПитбег(Шіз. питбег); 

}; 

В деІАІІРгітеПитбег формируется динамический массив 
ргітеПитбегз - объект класса АггауЫзІ (для его использования необ- 
ходимо подключить пакет іаѵа.ибІ.АггауЫзІ). Добавление нового объ- 
екта в динамический массив производится методом абб(ОбіесІ). После 
того, как динамический массив сформирован, из него извлекается 
простой массив методом ЩАггау(Обіесі[]). Обратите внимание, что из 
АггауЫзі извлекается массив объектов типа Іпіедег, несмотря на то, что 
в него помещаются переменные типа іпі. Для получения массива состо- 
ящего из переменных типа іпі используется метод дебп1Аггау(). 

Динамические массивы, как правило, используют лишь до тех пор, 
пока не установлено точное количество элементов, т.к. скорость рабо- 
ты с простым массивом выше и обработка простого массива менее 
трудоемка. 

Для логического завершения работы с простыми числами включим 
ранее описанные методы (ргітеПитбегСбескІІр, деІАІІРгітеПитбег, 
деІІпІАггауО, деІІпІедегАггауО) в представленный далее класс 
АггауО^РгітеПитбегз. 

I ітрогі іаѵа.иІіІ.АггауЫзІ; | 

I рибііс сіазз АггауО^РгітеПитбегз { | 

I ргіѵа^е іп! питбег; | 


рибііс АггауО^РгітеПитбег(іп! питбег) { 
Шіз. питбег = питбег; 

} 

рибііс іп! деШитбегОІ 
геіигп питбег; 

I 

рибііс ѵоісі зеШитбег(іп! питбег) { 
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ІЫз.питЬег = питЬег; 


} 

Класс, в зависимости от вызываемого метода, возвращает массив, 
состоящий из элементов іпі или Іпіедег. 

Куча хлама 

Вернемся к нашей Несмеяне. Так как королевство ей досталось, пря- 
мо скажем, маленькое, пришлось ей еще и за порядком следить, что 
значит знать, где и что. Здесь ей помог НазііМар - такая интерес- 
ная структура для хранения данных, класс который входит в іаѵа.иІіІ. 
Экземпляры класса НазііМар позволяют хранить различные именован- 
ные объекты, которые хранятся в виде пар «ключ - значение». Снаружи 
объекта типа НазііМар нельзя узнать (как в хорошем бардаке), что же 
там лежит, однако, зная ключ, можно получить то, что ищешь, ну а 
если ключ неизвестен, то необходимо начать разбирать бардак до тех 
пор, пока не будет найдено то, что требуется. НазііМар часто использу- 
ется для хранения параметров системы. Как царевна разбирала бардак 
мужа с помощью НазііМар, можно посмотреть ниже. 

I НазііМар заппеНеар = пе\л/ НазііМарО; ] 

I затеНеар. шг КеуГ, “Левый носок’1 ] 

I заппеНеар. рЩ(“Кеу2”, “Грязная футболка”); ] 

I заппеНеар. рЩ(“КеуЗ”, “Правый носок”); | 

I З^гіпд затеОЬі = (Зігіпд) затеНеар. де^(“Кеу1”); | 

I Зуз^ет.оЩ.ргіп^іп(“Кеу1 = “ + затеОЬ]); | 

I Мар.Еп^гу еп^гу = пиіі; | 

I ііегаіог И = затеНеар. епІгуЗеЩ.НегаШгО; | 

ѵѵііііе (іІ.ііазНехІО) { 
еп1гу= (Мар.ЕпІгу) І1.пех1(); 

, 8уз^егл.оЩ.ргіп!іп(“Р ог кеу = “ + епІгу.деЖеу() + 

' “ ѵаіие = “ + епігу.деІѴаіие()); 

} 

Для компиляции понадобится подключить Іаѵа.иІіІ. НазііМар, ]аѵа. 
иііі.ііегаіог, іаѵа.иІіі.Мар - это можно сделать с помощью всего одной 
строкой вместо трех - ітрогі іаѵа.иІіІ 

Как вы можете убедиться, для помещения объекта в НазііМар необ- 
ходимо использовать метод риі, где первым параметром будет ключ, а 
вторым - ассоциируемый с ним объект. Извлечение объекта возможно 
с помощью метода деі при передаче ключа или с помощью последова- 
тельного перебора записей в НазііМар. 

После выполнения кода вы можете увидеть, что элементы в куче 
лежат не в том порядке, в котором вы их туда кинули (как в жизни, и не 
только короля). Порядок элементов в коллекции также может менять- 
ся во времени. НазііМар обеспечивает постоянное время доступа для 
операций риі и деР Как для ключей, так и для элементов допускаются 
значения типа пиІІ. 

Пятый угол 

в хорошо написанной программе, как и в сказочном королевстве, все 
должно идти своим чередом, но непредвиденные ситуации все равно 
бывают, так как программа соприкасается с внешним миром (другими 
программами, файлами, пользователями). Для решения непредвиден- 
ных ситуаций в ^аѵа существуют исключения и специальные операторы 
позволяющие отловить и обработать их. 
ігу{ 

// небезоласный код 

[} са1сіі|Ехсер!іоп е|{ | 

[ // обработка исключител ьной ситуации ] 

} ^іпаііу { 

// гарантированно выполняющийся блок 


Выше представлена структура, с помощью которой производится 
обработка исключительных ситуаций: в блоке ігу производятся потен- 


циально опасные операции, а в блоке саісіі производится обработка 
возникшего исключения (блоков саісіі может быть несколько). Под 
блоком подразумевается последовательность операторов, объявлений 
локальных классов или локальных переменных, заключенных в фигур- 
ные скобки. Область видимости локальных переменных и классов 
ограничена блоком, в котором они определены. 

Иногда дополнительно, вне зависимости от того, как будет выпол- 
нен блок ігу, необходимо, чтобы выполнились какие-либо действия 
(например, освобождение ресурсов), тогда используют оператор ^іпаііу, 
который обеспечивает гарантированное выполнение указанного блока 
операторов. 

Исключительная ситуация может быть сгенерирована виртуальной 
машиной ^аѵа, а также программистом. Исключение «выбрасывается» 
с помощью оператора Шгоѵѵ. 

\ риЬііс ^іоа^ саісиіа^ерп! заппеА, іп^ затеВ) Жгоѵѵз Ехсер^іоп { | 

[ ^\огХ гезиі!; | 

(заппеВ != 0) { 

і гезиі^ = затеА/ затеВ; | 

\ I еізе I 

I Шгоѵѵ пе\л/ Ехсерііопі | 

“Параметр для вычисления не должен быть равным 

нулю”); 

I геЖгп гезиіі; | 


Предложенный метод обеспечивает деление, а так как Царевна и 
король никогда не делят на ноль, они все делят поровну, то с помощью 
оператора Шгоѵѵ порождается исключение в случае неправильно вве- 
денных данных. Это исключение можно «отловить» с помощью саісіі 
по месту использования метода. 

Жизнь царевны и короля изменилась: пришлось осваивать азы 
науки и знакомиться с простыми типами (чисел), разбираться в ветв- 
лениях налогового кодекса, использовать все три типа циклов, а также 
усвоить исключения. Оставим их осмыслять все это до следующего 
номера... ШЗ 



» Через месяц Мы научим Несмеяну работать с файлами и вести дневник. 
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Новая серия! Изучаем самый мощный из 
открытых серверов баз данных 



ЧАСТЫ: Евгений Балдин готов познакомить вас с замечательной СУБД РозідгеВОі - а также 
людьми, которые ее разрабатывают. 



Разве же так можно? Разве же такие вещи алгоритмизируешь? 


Магнус Ф. Редькин об определениях счастья. 
«Понедельник начинается в субботу» 






ісі 

Бо 

1 

Иванов И.П. 

2 

Балдин Е.М. 

ІСІ 

пнтЬег 

1 

555-32-23 

2 

555-41-37 

2 

(8)555932391 


Йо (Іаі; а . і(1 = рЬопесІаі] а . ІСІ 


• О 
■ ^ 


Бо 

пнтЬег 

Иванов И.П. 

555-32-23 

Балдин Е.М. 

555-41-37 

Балдин Е.М. 

(8)555932391 


Получение новой таблицы из уже имеющихся. 

тости является возможность применять к результату все имеющиеся 
в наличии операторы. Иными словами, можно пользоваться вложен- 
ными выражениями^. 

Открытый исходный код 

РозідгеЗОі распространяется под лицензией В50. Почему не 6Р1? 
Ответ разработчиков можно перевести^ примерно так: «РозідгеЗОі 
создавался в Беркли (Вегкеіеу), как, собственно говоря, и лицензия 
В80. Эта лицензия служила нам верой и правдой много лет. От доб- 
ра - добра не ищут. Просьба не начинать опять «флеймить» по этому 
поводу.» 


Н овая информация добывается потом и кровью. Чтобы не 
утерять найденное, ее надо сохранить. А чтобы потом суметь 
найти необходимое, ее следует структурировать. РозідгеЗОі 
предназначен для постоянного^ хранения структурированных данных^ 

Это кто такой? 

РовІдгеЗОі - это реляционная база данных. РозідгеЗОі - это програм- 
мный продукт с открытым исходным кодом и свободной (в прямом 
смысле этого слова) лицензией. Собственно говоря, этим все сказано. 

Реляционная база данных 

Информация в реляционных базах данных хранится в виде обычных 
плоских двумерных таблиц. Доступ к данным в таблице можно полу- 
чить по ее имени. В таблице есть именованные столбцы (соіитп) и 
строки (го\л/) - очень простая и понятная концепция. Пользователю 
предоставляется набор операторов, результатом действий которых 
так же являются таблицы. Эта особенность реляционной базы данных 
называется замкнутость. Это очень важное свойство, так как в резуль- 
тате любых действий порождаются объекты того же типа, что и объект, 
над которым совершались эти самый действия. Следствием замкну- 


^ Постоянность означает сохранность данных, даже если программа перестала работать. 
^ Хранить можно и не структурированные данные, но это уже моветон. 


Генеалогия 

Понятие реляционных баз данных было предложено в 70-ых годах 
прошлого века сотрудником фирмы ІВМ Эдгаром Ф. Коддом (Есідаг 
Р. СосШ). В то время это была революция в сфере хранения данных. 
Головокружительный успех идей Кодда был связан еще и с тем, что он 
сумел воплотить математическую абстракцию под названием «реляци- 
онная алгебра» в жизнь. Многие ответы на практические вопросы были 
найдены теоретически с использованием математики. 

С тех пор прошло более тридцати лет, и новой революции пока не 
предвидится. Двумерные таблицы еще долго будут основным мето- 
дом структурирования информации в силу исключительной простоты 
решения. 

Как и в случае с ТСР/ІР, практическое воплощение теории в жизнь 
началось с того, что ПАРРА (Пе^епзе Асіѵапсес] Резеагсіі Ргоіесіз Адепсу) 
дало денег профессору. Профессор Майкл Стоунбрэйкер (МісііаеІ 
81опеЬгакег) написал реляционную базу данных Р08Т6РЕ8, первый 
релиз которой был сделан в 1987 году. Профессор Стоунбрэйкер писал 
базу не с нуля. Его проект основывался на одной из самых первых 


® Вложенные выражения - это многоуровневые выражения, причем использование имен 
реальных таблиц обязательно только на самом низком уровне. В остальных случаях в качестве 
объектов действия могут быть вычисляемые выражения. 

* Очень вольный перевод. 
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реляционных баз данных Іпдгез, к созданию которой приложил руку 
сам Кодд - ее имя частично присутствует в названии проекта (Р05Т- 
6ВЕ8 - после Іпдгез). 

Р08Т6ВЕ5 использовался как для реальной работы в качестве 
СУБД, так и для исследования теории реляционных баз данных в сте- 
нах университетов. В 1994 году два студента - Андрэ Ю (Апбгеѵѵ Уи) и 
Джолли Чен (^оIIу Сііеп) - добавили движок 801, который уже к этому 
моменту стал бесспорным промышленным стандартом для реляцион- 
ных СУБД. Так появился Роз1дгез95, который в 1996 году сменил имя 
на РозідгеБОі. Имя больше не менялось, но активная разработка не 
прекращается не на миг. Последней версией (по состоянию на лето 
2006 года) была 8.1.4. Подробнее об истории можно узнать в стандарт- 
ной документации, поставляемой с программой, или на сайте ІіНр:// 
ш/ц/.ро8!дге8д1.огд . 

Семейство Іпдгез/РозідгеБОі породило множество коммерчес- 
ких реализаций^ систем управления баз данных, благо лицензия это 
позволяет. 

А как оно работает? 

На рисунке показана схема работы типичного приложения. Процессу 
Р08ТМА8ТЕВ, который существует всегда®, на серверную машину 
посылается запрос на подключение. Если запрос на подключение про- 
ходит проверку, то Р08ТМА8ТЕВ создает свою копию. Все дальней- 
шие операции между базой данных и клиентом проводятся через эту 
копию Р08ТМА8ТЕР. На каждое соединение создается своя копия - это 
позволяет производить все действия с данными непосредственно на 
сервере. 


Клиент 

1 Сеть 1 


заі[ірос на | | 


подссіединение ГІ 
1 1 



: і 1 

Приложение 

запросы ГІ 
1 1 

1 1 




Сервер 

^Р08ТМА5ТЁК1 


РОЗТМА8ТЕК 


Дисковая 

подсистема 


^ і|іередача ^/Я7|д 

'данных 


Схема работы приложения с Ро8ІдгеЗОІ. 


Установка и запуск 

Установка базы данных - это не совсем тривиальная процедура. Лучше 
довериться стандартной сборке из вашего базового дистрибутива, 
даже если версия по умолчанию кажется устаревшей. Базовая версия 
РозідгеБОі в ОеЫап зІаЫе (8агде) на момент написания статьи 7.4.7, 
в то время как последняя версия базы данных - 8.1.4. Различия есть, 
и весьма существенные, но для большинства задач вам хватит и 7.x. 
Самостоятельно собирать пакет из исходных текстов рекомендуется 
лишь в том случае, когда точно известно, что в базовой версии нет 
необходимой функциональности. 

Если в будущем необходимо будет сменить версию РозідгеБОі, то 
следует учитывать, что в случае крупных изменений (таіог геіеазез) 
могут меняться внутренние форматы системных таблиц и файлов дан- 


® Особенно много потомков у Іпдгез — та же 8уЬазе. Код 8уЬазе, в свою очередь, в 1992 году 
был продан одной известной с|)ирме, которая чуть позже выпустила продукт, в названии 
которого есть имя этой фирмы и слова «301 Зегѵег». У РОЗТОВЕЗ в прямых потомках ходит 
Іпіоггпіх. 

® За исключением тех случаев, когда компьютер выключен или сервис был остановлен 
администратором и очень редко по причине какой-либо ошибки. Я не знаю, какая статистика у 
других, но из моего опыта все ошибки такого рода были связаны с человеческим фактором. 


ных. в этих случаях необходимо выполнить процедуру битр/гезіоге, 
которая гарантированно сохранит данные при «переезде». В отличие 
от крупных изменений, небольшие правки (тіпог геіеазез^) не требуют 
никаких действий со стороны администратора БД. 

Число пакетов, в описании которых упоминается Ро8ІдеЗйі, доволь- 
но велико. Например, в ОеЫап (8агде) таких пакетов 182, что несколько 
меньше, чем число пакетов связанных с именем ту8дІ (212), но превы- 
шает число упоминаний ІпіегВа8е/РігеЫгсІ (22), 8дІііе (50) и, естествен- 
но, Огасіе (19). Это ни о чем не говорит, но корреляция, скорее всего, 
какая-то есть. К счастью, все 182 пакета ставить не обязательно - для 
ОеЫап (8агде) достаточно двух/трех: 

І# устанавливаются исполняемые файлы и файлы настроек | 

I# необходимые для функционирования Базы Данных | 

|> арІ-деЫпзЩІІ розфгезді | 

В случае подобной установки в обязательном порядке доставляет- 
ся пакет Ро8ідге80і-с\\е\]\ - базовый набор программ, которые можно 
ставить на клиентских машинах для удаленной связи с БД. 


Если же, несмотря ни на что, хочется собрать все самостоятель- 
но, то следует выполнить примерно следующую последовательность 
действий: 


> ѵѵдеі Йр:/Лф.розфгездІ.огд/риЬ/зоигсе/ѵ8.1 .4/Ро8ід^еЗ^^-8.^ .4.Щг. 
Ьі2 

> Щг хѵ^і розфгездІ-8.1 .4.Щг.Ьг2 

> ссі розфгездІ-8.1.4 

> ./сопіідиге 

> таке 

> зи 

> таке іпзЩІІ 

> аббизег розфгез 

> ткЫг /изг/іосаі/рдзді/баіа 

> СІІОѴѴП розфгез /изг/іосаі/рдзді/баіа 

> зи - розідгез 

> /изг/ІосаІ/рдздІ/Ып/іпіібЬ -0 /изг/іосаі/рдзді/баіа 

> /изг/ІосаІ/рдздІ/Ып/розІтаз1ег -0 /изг/ІосаІ/рдздІ/баЩ >Іод^іІе 2>&1 
& 

> /изг/ІосаІ/рдздІ/Ып/сгеаІесІЬ Ызі 

> /изг/ІосаІ/рдздІ/Ып/рздІ іезі 


Разберем то, что происходит, поподробнее. После того, как с помо- 
щью ѵѵдеі получен и распакован архив с исходными текстами, при- 
вычные команды ./сопіідиге и таке позволяют осуществить сборку 
Ро8ІдгеЗОі. Установку [таке іп8іаІІ) следует производить под супер- 
пользователем (8и). После установки необходимо добавить пользова- 
теля ро8Ідгв8, от имени которого и будет запущен сервер розітазіег. 
По умолчанию установка программы производится в директорию 
/и8г/1оса1/рд8д1/. Для хранения файлов базы предлагается создать 
директорию /и8г/ІосаІ/рд8дІ/сІа1а. Данные должны принадлежать поль- 
зователю ро8Ідгб8 (команда сііоѵѵп). В этой же директории хранятся и 
файлы настройки. 

Дальнейшая настройка производится под пользователем розідгез 
(зи - розідгез). С помощью команды іпіІсІЬ производится инициализа- 
ция хранилища данных, а вслед за этим производится запуск сервера 
розітазіег. Последние две строчки создают тестовую базу данных Іезі 
(сгеаіебЬ) и проверяют, что к ней можно подсоединиться (рзді). Если 
все прошло нормально, то должно появиться приглашение вида: 

I ѴѴеІсоппе Ш рздІ 8.1 .4, !1іе Розфге80Е іп^егас^іѵе ІегтіпаІ. | 


^ Меняется только последнее число в версии, то есть переход от версии 7.4.0 к версии 7.4.1 . 
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РозідгеЗОЬ 



» 


к вопросу 
о номере 
порта 


По умолчанию для созда- 
ния ТСР/ІР соединения 
розітазіег использует 
порт номер 5432. Если 
номер порта отличается 
от установленного по 
умолчанию, то розітазіег 
должен быть запущен с 
ключом -р [номер порта]. 
Для выяснения этого 
достаточно выполнить: 

> рз ахѵѵ I дгер 
роз^гпаз^ег I дгер -ѵ дгер 
4181? 5 0:00/ 

изг/ІіЬ/розІдгездІ/Ьіп/ 
розітазіег -О /іюте/ 
розідгез/баіа 
Номер порта может 
также храниться в 
переменной окружения 
$РСРОРТ. 


Туре: \соругідІі1 Іог сіізІгіЬиІіоп Іегтз 
\іі ІОГ Оеір ѴѴІ 1 І 1 801 соттапсіз 
\? Іог ііеір оп іпіегпаі зіазіі соттапсіз 
\д ог Іегшіпаіе ѵѵіііі зешісоіоп Іо ехесиіе диегу 
\д Іо диіі 


1 1ез1=# I 

При установке стандартными средствами дистрибутива описанные 
выше действия выполняются автоматически, кроме последних двух 
строчек. В случае ОеЬіап (8агде) при установке РозідгеЗОі можно ука- 
зать, где именно расположить директорию с данными. По умолчанию 
все помещается в /ѵаг/ІіЬ/розІдгез/сІаІа. Для других дистрибутивов 
возможны вариации. Для выяснения подробностей следует изучить 
ВЕАОМЕ. Например, в случае ОеЬіап, особенности пакета, связанные с 
дистрибутивом, описаны в /изг/зІіаге/сІос/розІдгездІ/ВЕАОІѴІЕ.ОеЬіап.дг. 
Ниже, если не указано специально, все действия выполняются для дис- 
трибутива ОеЬіап (8агде). 

Для администрирования базы данных нет необходимости стано- 
виться ГООІ. Для этого можно настроить зисіо (тап зисіо), то есть в 
файл /еІс/8исІоег8 (тап зибоегз) следует добавить примерно следу- 
ющие строки: 

#/е1с/зис]оег8 

Но8І_АІіаз НОМЕ = ІосаІЬозІ 

ІІ8ег_АІіа8 ОВАОМ = “ваше имя, если Вы администратор базы 
данных” 

Стпс1_АІіа8 ОВ = /еіс/іпіі.сі/розідгезді 
ОВАОМ НОМЕ = Н0РА88ѴѴ0: ОВ 
ОВАОМ НОМЕ = (розідгез) Н0РА88ѴѴ0: АН 
Файлы настройки принадлежат пользователю розідгез, поэтому 
для их изменения необходимо иметь возможность заходить под этим 
пользователем: 

> зисіо -и розідгез ЬазЬ 

> ѵѵЬоаті 
розідгез 

либо добавить себя в группу розідгез и разрешить этой группе редак- 
тировать конфигурационные файлы в директории /еіс/розідгез (сіідгр 
+ сіітосі д+ѵѵ). 

Скрипт /еіс/іпіісі/розідгезді позволяет управлять процессом 
розітазіег 

> зибо /еІс/іпіІ.сІ/розІдгездІ 

ІІзаде: /еІс/іпіІ.сІ/розІдгездІ {зіагіізіоріаиіоѵас-зіагііаиіоѵас- 
зіорігезіагііаиіоѵас-гезіагііг еіоасіііогсе-геіоасі ізіаіиз} 

> зибо /еіс/і п іі.сі/розід гезд I зІаШз 

рд_с1І: розітазіег із гиппі пд (РЮ: 10868) 

Соттапб Ііпе шз: ' 

/изг/ІіЬ/розІдгездІ/Ьіп/розІтазІег ‘-0’ ѴЬоте/розІдгез/сІаІа’ 

Этот же скрипт используется для автоматического запуска сервера 
при загрузке компьютера. От дистрибутива к дистрибутиву название 
инициализирующего скрипта может меняться. 

После настройки сервера необходимо создать базу данных: 

> зиЬо -и розідгез сгеаІеЬЬ “имя БД” 

СВЕАТЕ 0АТАВА8Е 

и завести пользователя: 

> зибо -и розідгез сгеаіеизег “имя пользователя” 

Разрешить новому пользователю создавать базы? (у/п) п 
Разрешить новому пользователю создавать пользователей? (у/п) п 
СВЕАТЕ Н8ЕВ 

Для того чтобы пройти проверку при запросе на подключения 
необходимо, чтобы конфигурационный файл рд_ІіЬа.сопІ был настро- 
ен соответствующим образом. Например, чтобы можно было подклю- 
чаться к базе данных под тем же именем, под которым вы работаете в 
системе, в рд_ІіЬа.сопІ должны присутствовать примерно следующие 
строки: 

\#/е\с/Ро8ідге80Ц\)ц_\]Ьді.сог\і \ 

|#ТУРЕ РАТАВА8Е Ц8ЕВ ІР-АРРВЕ88 ІР-МА8К МЕТНОР | 
I# соппесііопз Ьу ЦНІХ зоскеіз | 


МосаІ аІІ аІІ ісіепі затеизег | 

I# АН ІРѵ4 соппесііопз Ігот ІосаІІіозІ | 

ІІ 108 І аІІ аІІ 127.0.0.1 255.255.255.255 ібепі затеизег | 

Здесь в качестве метода идентификации используется метод ібепі 
затеизег^. Создав пользователя в соответствии с текущей учетной 
записью, можно подсоединиться к РозідгеЗОі и начать общаться с 
сервером базы данных на его родном языке - 801: 

> рзді “имя БД” 


“имя БД”=> 8Е1ЕСТ 1іо,питЬ ег РВОМ Ііобаіа, рііо песіаіа 
“имя БД”=> ѴѴНЕВЕ 1іос1а1а.іс]=р[іопес]а1а.іс]: 

т I с:) 

|/1 е а |...і с:; в |/| „ п 

Ь л д і- і н !:::; „ М 
Б ;;;; л д !•■■! н !::■ = М 
( :;;і а п с: е Рі и 3 ) 

Почему? 

Люди обычно работают с текстовыми файлами. Подавляющий объем 
структурированной информации до сих пор доставляется до наше- 
го сознания через тест. Без помощи компьютера, в процессе руч- 
ного набора текста, информации производится не так уж и много. 
Необходимость базы данных в начале пути накопления личной инфор- 
мации не является очевидной. Все сделанное, в принципе, возможно 
окинуть взглядом. 

Почему БД? 

То, что создал один человек, другой человек, с высокой степенью 
вероятности, освоить в состоянии, но разобраться с наследием двух и 
более людей становится трудновато. А если это не наследие, а инфор- 
мация, идущая в реальном времени из многих (десятков, сотен, тысяч, 
миллионов) источников? Для начала все это надо куда-то сохранить, 
то есть необходимо надежное хранилище, по возможности ни от чего 
не зависящее. 

И это еще полдела: данные надо как-то извлечь, причем не абсо- 
лютно все (иначе человеческий мозг в них утонет), а только нужные. 
Компьютеры пока еще не умеют надежно^ считывать человеческие 
мысли, поэтому для начала необходимо нужные данные как-то поме- 
тить, и лучше это сделать в момент «укладки» в хранилище. То есть 
хранилище должно быть структурированным, причем структуру можно 
задавать извне до появления данных. 

Когда данных немного - жить можно и так, оставляя ключе- 
вую информацию на обрывке листика, надеясь что он не затеряет- 
ся. Обрывок листика слабо отличается от записи в каком-то файле. 
Текстовые утилиты типа дгер существенно облегчают поиск информа- 
ции, но всегда, в конце концов, настает момент, когда данных становит- 
ся либо слишком много, либо они слишком часто изменяются и нужно 
вводить систему - Систему Управления Базой Данных или СУБД. 

Почему Ро$1дге801? 

Когда я примерно шесть лет назад пытался понять, какую СУБД следует 
использовать для обеспечения эксперимента, в котором я участвую до 
сих пор, то выбора просто не существовало. Из свободных СУБД только 
РозідгеЗОі на тот момент обладал необходимой функциональностью. 
На сегодня вопрос выбора немного усложнился: подрос в хорошем 
смысле этого слова Му801 (в последней, 5-ой версии, говорят, нако- 
нец-то даже триггеры появились), были открыты исходные тексты про- 
екта РігеЫгсІ, в девичестве ІпіегЬазе от фирмы Вогіапсі, да и «игрушеч- 
ные» проекты типа ЗОШе тоже не лишены определенных преимуществ. 
Ну и, естественно, свет клином на открытых проектах не сошелся - тот 


І 555-4 :і.-3 7 
I ( ■■і-7 ) 55593239 :1. 9 


® Существует более либеральный метод проверки Ігизі — в этом случае пускается кто угодно 
и под каким угодно пользователем. То есть метод «двери настежь» — некоторым нравится. 

® Удачные опыты по управлению курсором мыши или манипулятором уже зафиксированы, 
правда, для этого требуются имплантанты. Без имплантантов операторы могут передавать 
только самые простейшие команды, и вряд ли в ближайшее время ситуация кардинально 
изменится. 
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же Огасіе [бесплатно] предлагает свои СУБД для изучения. И все-таки 
я выбираю РозідгеБОі - решение шестилетней давности меня не разо- 
чаровало. На редкость устойчивая к внешним воздействиям программа 
с абсолютно предсказуемым поведением. Даже те случаи, которые мне 
по неопытности показались «граблями», оказались «фичами». 

Одной из основных целей, которая была поставлена при разработ- 
ке РозідгеБОі, является строгое соответствие стандартам. РозідгеБОі 
поддерживает АН8І 501-92, 501-99 (501-2 и 501-3, соответственно), 
а также многие из возможностей АН5І 501:2003. Мало кому^° удается 
похвастаться подобным соответствием стандартам. 

В дополнение к стандартам, РозідгеЗОі поддерживает множество 
полезных расширений. Примером мелкого, но полезного расшире- 
ния, не входящего в стандарт 801, являются дополнения к условию 
для 5Е1ЕСТ вида иМ1Т/0РР5ЕГ\ которые позволяют получить только 
указанные строки из результата запроса. РозідгеБОі полностью под- 
держивает механизм транзакций (ігапзасііопз), вложенные запросы 
(зиЬзеІесІз), триггеры (Ігіддегз), представления (ѵіеѵѵз), функциональ- 
ные индексы, ссылочную целостность по внешнему ключу (^огеідп 
кеу ге^егепііаі іпіедгііу), изощренные типы блокировок (зорЫзіісаіесІ 
Іоскіпд) и многое другое. 

К названию РозІдгеЗОі обычно прибавляется слово «объектная», 
то есть полное наименование звучит как «объектно-реляционная база 
данных Ро8ІдгеЗОі». Пользователю предоставляются необходимые 
инструменты для создания новых типов данных, функций, операторов 
и своих методов индексирования. Подобные возможности позволяют 
работать с довольно нестандартными данными, например, с картогра- 
фическими объектами - РозШ15 (Іі11 р:/ /ро8І ді8.ге!гас1іоп8.пе!/ ). 

Размер базы данных, управляемой РозідгеЗОі, не ограничен, так- 
же нет ограничения и на число строк в таблице. Да и вообще, есть ли 
ограничения у этого чуда? Да, есть: ваша таблица не может быть боль- 
ше чем 32 Тбайта, а число столбцов в таблице не может быть больше 
250-1 600, в зависимости от типа данных. Много это или мало? Зависит 
от задачи: я, например, как-то уперся в ограничение по числу столбцов, 
но скорее по неопытности, нежели по необходимости. Описанное выше 
верно для версии РозІдгеЗйі 8.1.4. Возможно, в будущем будут сняты 
и эти ограничения. 

Существует родные интерфейсы для работы с РозідгеЗОі из язы- 
ков Заѵа (ЗОВС), РегІ, РуШоп, ВиЬу, С, С++, РНР, Ызр, Зсііете и всего, 
что может связаться через ООВС. РозідгеЗОі поддерживает хранимые 
процедуры, которые можно написать на множестве языков програм- 
мирования, включая Заѵа, РегІ, РуШоп, РиЬу, ТсІ, С/С++ и родном для 
РозідгеЗОі Р1/рд80Е. 

По результатам автоматизированного тестирования, проведенном в 
2005 году ( ІіНр://ц/ц/ц/.ро8Ідге8дІ.огд/аЬои1/пец/8.363 ). в коде РозідгеЗОі 
было обнаружено 20 дефектов, что соответствует 1 ошибке на 39 тысяч 
строк кода. Для сравнения, аналогичное тестирование примерно в то 
же время выявило по одному дефекту на 10 тысяч строк кода в ядре 
Ыпих, а в Му50Е одно проблемное место приходится на 4 тысячи строк 
кода. Это ни о чем не говорит, так сказать, мелочь, зато разработчикам 
и пользователям РозідгеЗОі приятно. 

Информация 0... 

Книг по Ро8ідгеЗОі, выпущенных на русском языке, относительно^^ 
немного, но они есть, и количество их будет расти. Эта область тех- 
нических знаний не так популярна, как следовало бы. Очевидно, что в 
будущем без надежных хранилищ данных будет непросто управляться 
со все возрастающим потоком информации. 

С другой стороны, наличие отличной документации (в том числе и 
русскоязычной) позволяет достаточно безболезненно «войти в тему». 
Вполне можно обойтись и без специфичных для Ро8ідгеЗОі возмож- 
ностей, а для изучения основ 501 годится любая нормальная книга, 
коих довольно много. Для введения вполне сгодится «501» от Мартина » 


Возможно, что вообще никому. В большинстве случаев, следование стандарту 
заканчивается на вводном (епігу) уровне 801-92. 

'' Мне эти инструкции в свое время сильно облегчили жизнь, точнее, увеличили скорость 
выполнения нужных мне запросов. 




Серверы ТК^NIТУ на базе платформ ЗУРЕРМІСКО 
2-ѴѴау ОиаІ Соге АМО Ор4егоп 
( 2-х процессорные двуядерные конфигурации) 

Проиэводитепьнйсть дауядбрных процессоров, превышает одноядерные 
процессоры на 70 - 90 %. Заказывая 2-х процессорную двуядерную 
конфигурацию Вы получаете производительность 4-х процессо'рного 
сервера по цене 2-х процессорного. 

В начала июля компания ТРИНИТИ представила серверные системы 
на базе деуядерных процессоров АМО Оріегоп серин 200. На сегодня 
доступны двухпроцессорные системы на базе платформ Зирегппісго: 



ТгІПІІу І^еѵоІиІГОП На базе 5ирегтісгд©_Н80А8 

^ ^ ' - --ж. Саее: Бцрегтісго С5Е-7433 1 -650ѵѵ/ ВхИЗ НОО 

СРП: 2 X АМО Оріегоп 265 ОиаРС оге 

РАМ: 2СВ 00^ РС32О0 ЕСС РЕС 
НСО: 2 X Т38В ЗСЗІ 

Гарантия 3 года. Цена от: $4669 


ТгІПІІу КеѵоІиІІОЕ На базе 5шегтіст.о©_НЩА^ 

^ Саве Зирегтісго С5Е-743в1-650\л^/ ВхНЗ НОО 

СРК: 2 X АМО Оріегоп 265 Оиаі-Соге 
РАМ 2СВ ООР РС3200 ЕСС РЕ 
РАЮ: ЕЗІ МедаРАЮ 320-1 +ВВи 
НОО: 3 X 730В ВСЗІ. РАЮ5 

Гарантия 3 года. [Дена от: $5289 


ТгІПІІу Кеѵоіи^іог 

г !71Г' 



На базе Зирегппісго© Н8РАЕ 

Сазе: Зирегтісго СЗЕ-74332-760ѵѵ/ 8хНЗ НОО 
СРС: 2 X АМО Оріегоп 275 ОиаІ-Соге 
РАМ: 4СВ ООР РС3200 ЕСС РЕС 
РАЮ: Е5І МедаРАІС 320-2х+БВи: 
Н00:6х73СВЗС5І - ООЯО 

Гарантия 3 года. Цена от: ф оѴоѴ 


ТгІПІІу Кеѵоіиііоп На базе Зшеітпісгд© А310Ш;8ЦН80АВ 

^ Саве: Зирегтісго С58123-420«г/ ЗхНЗ НОО 

СРУ: 2 X АМО Оріегоп 275 ОпаІ-Соге 
РАМ: 2СВ ООР РС3200 ЕСС РЕО 
РАЮ: ЕЗІ МедаРАІО 320-1 -^ВВи 
НОО: 2 X 73С8 ЗС8І _ 

Гарантия 3 года. Цена от: ф ОО 1 



Тгіпгіу г^еѵоіиііоп На базе Зирвтпісго© А31020А-Т (Н8РАІЧ-Т ) 


#17193 



Саге: Зирегппісго С58іЗТ-500ѵѵ/ 4хНЗ НОО 

СРУ: 2 X АМО Оріегоп 265 Оиаі-Соге 

РАМ 1СВ ООР РС3200 ЕСС РЕС 

НОО 4 X 200СВ ЗАТА _ Л ^ -І Л 

Гарантия 3 года. Цена от: 



Специальное предложение подписчикам 

иіних РОкмАТ 

предъявите этот купон 
и ВЫ получите скидку ^0/ 
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СОКРОЙАТЕ ІТ РИОІВСТБ 


Лшбые вопросы по сервЕрам и системам хранения ранных на фарумЕ: ѵѵѵѵѵѵ.ЗпІІу. ги 


РозідгеЗОЬ 


ів Олег Сергеевич Бартунов 



Среди разработчиков Роз1:дге5СЬ можно встретить немало 
наших соотечественников. Мы в Ьіпих Рогтаі: решили, что, 
рассуждая о преимуществах этой открытой СУБД, будет 
несправедливо не рассказать вам об этих людях, 
тем более, что мы говорим с ними — 
в прямом и переносном смысле — 


Олег Бартунов добавил в РозІдгеЗОі поддержку локали, а сейчас активно работает над 
улучшением алгоритмов индексирования и поиска. В фокусе его текущей деятельности в 
команде разработчиков РозідгеЗОі находится структура 6і5Т (обобщенное поисковое дере- 
во) и множество приложений с ее использованием. 


Евгений М. Бсхлдин (ЕМБ): Меня интересуют причины, по которым вы включились в 
проект РозІдгеЗОі. Не проще ли было подождать, пока кто-то другой сделает поддержку 
русской локали? 

Олег С. Бартунов (ОСБ): Я - астроном, а астрономия использует базы данных прак- 
тически везде. Будучи в ІІС5С (Ііпіѵегііу СаІіЬгпіа 8апЩ Сгиг), я познакомился с Розфгез, 
который разрабатывался недалеко в УС Вегкеіеу. Позже, в 1996 году, я работал над сай- 
том «Учительской газеты», и мне надо было сделать поисковую систему по архиву. Я взял 
Роз1дгез95, разобрался, как его скомпилировать под Ыпих, что было не так просто, и загру- 
зил данные. Я был неприятно удивлен, что у меня ничего не работает. Американцев про- 
блема локали не интересовала, а европейских пользователей было немного, тем более в 
России. Так что ждать помощи было не от кого. На тот момент я уже имел опыт работы с 
локалью: в 1995 году принимал участие в обсуждении и тестировании локали в РегІ. 

ЕМБ: Раньше было гораздо проще с выбором - выбирать было не из чего. А сейчас, с теку- 
щим разнообразием свободных и доступных СУБД, вы все равно бы выбрали РозідгеЗОі? 
ОСБ: Да, РозідгеЗОі рулит. Мне нравится его идеология и сильная команда 
разработчиков. 

ЕМБ: Изучая вашу домашнюю страничку, я наткнулся на упоминание о книге под названи- 
ем «Рецепты РозІдгеЗОЬ. Это в планах? Когда будет? 

ОСБ: Действительно, меня и Алексея Борзова на это подбивает издательство БХВ ( ИНр:// 
штШтіІ). В подобной книге есть необходимость, но - никак не получается. Мы не про- 
фессиональные писатели, а на написание хорошей книги требуется много усилий и време- 
ни. Я думаю, что без спонсорства написание книги может занять очень много времени. 

ЕМБ: Ну и в заключение: судя по набору поддерживаемых вами проектов, вы занимаетесь 
работой по своей специальности. Участие в техническом проекте уровня РозІдгеЗОі не 
отвлекает от основной работы? 

ОСБ: Все мои проекты в той или иной степени используют РозІдгеЗОі, нашу работу под- 
держивает РФФИ ( б11р://ц/ц»А/.г1Ьг.ги/ ). Сейчас мы активно работаем по теме «Виртуальная 
Обсерватория». Центр находится у нас в ГАИШ, и многотерабайтное хранилище там пост- 
роено именно на РозідгеЗОі ( іі11р://ѵо.а8!гопе1.ги/ ). 


Азбука $ОЬ: А 


А Язык определения данных 

Группа операторов 501, ответственных за описание и 
модификацию структуры БД, представляет собой 
специализированный язык определения данных (Оаіа 
ОеІіпШоп Іапдиаде). 

Язык определения данных включает следующие операторы: 

» СВЕАТЕ - позволяет создать новую базу данных, таблицу (ТАВІЕ), 
индекс (ІМОЕХ), представление (ѴІЕѴѴ) или какую-либо другую 
сущность, 

» ОВОР - позволяет удалить то, что было создано с помощью СВЕАТЕ, 
» АІТЕВ - позволяет изменить параметры уже существующего 
объекта. 

Из перечисленных наиболее популярна команда создания таблиц: 
СВЕАТЕ ТАВІЕ «имя таблицы» ( 

«имя столбца 1» «тип данных» 

[ОЕРАІЛТ «значение по умолчанию»] [«ограничения на столбец»], 

[«имя столбца 2» ...,] 


[«ограничения на таблицу»] 

) 

Ключевое слово ОЕРАІЛТ предваряетзначение, которое присваивается, 
если при вставке данных отсутствует инициализация. 

Ограничения, накладываемые на столбец, могут характеризоваться 
ключевыми словами: 

» МОТ МІЛІ - инициализация при вставке обязательна. 

» ОМІООЕ - значение должно быть уникальным. 

» РВІМАВУ КЕУ - значение объявляется первичным ключом. В 
таблице может быть ровно один первичный ключ. Значение, 
объявленное первичным ключом должно быть определенным и 
уникальным (МОТ МОІІ+ОМІООЕ) 

» СНЕСК(«условное выражение») - проверка значения. 

» ВЕРЕВЕМСЕ8 - ссылка на допустимый диапазон значений, 
представленных во внешней таблице (внешний ключ РОВЕІСМ КЕУ). 

Ограничения, накладываемые на таблицу в целом, дублируют 
описанную функциональность, позволяя при составлении требований 
использовать имена несколько столбцов. Например, первичный ключ 
вполне может быть составным. 

ОВОР ТАВІЕ позволяет уничтожить таблицу, созданную СВЕАТЕ 
ТАВІЕ. Синтаксис команды уничтожения гораздо проще команды 
созидания. Надо только добавить «имя таблицы». Это очень опасная для 
данных команда. 

Довольно редко, но все же бывает необходимо изменить уже 
существующую таблицу: 

АІТЕВ ТАВІЕ «имя таблицы» «действие» 

В качестве «действия» можно добавить столбец или ограничение 
(АОО), удалить столбец или ограничение (ОВОР), изменить параметра 
столбца (АІТЕВ), а так же «повесить»/«выключить» триггер (ЕМАВІЕ/ 
0І8АВІЕ ТВІССЕВ). 


Грабера (издательство «Лори», 2003). Собственно говоря, хватит и 
стандартной документации, которая идет в дистрибутиве. 

Основной сшРозідгеЗОі находится по адресу: ІіНр://ц/цпА/.ро5Ідге5дІ. 
огд . Там расположено первичное хранилище обширной документации, 
в которой есть фактически вся «мудрость мира», имеющая хоть какое- 
то отношение к РозідгеЗОі - надо только уметь читать. 

По адресу ІіНр://ц/щщ.Ііпих8Ііаге.ги/ро8Ідге8дІ/ представлена русско- 
язычная версия сайта. Там же можно найти информацию о русскоязыч- 
ном тематическом списке рассылки рд8дІ-ги-депегаІ-ошпег@ ро8Ідге8дІ . 
огд. Список не сильно активный, но если хочется перемолвиться о 
«зиЬ]» по-русски - вполне сгодится. ШЗ 


Например, относительно числа книг по РНР+Му801. 


» Через месяц Мы приступим к непосредственной работе с базой данных. 
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Модифицируем ВІ08 


Все ли возможности СІашАѴ 
вы используете? 


Что важно знать 
обІР-телефонии 


Админские сказки 


ѵѵѵѵѵѵ.ЗАМАС.ги 


Клонируем ѴѴІПІІ 0 Ш 8 
с помощью $утап1ес С1ю$( 


Насколько неуязвима ваша 
беспровМная мть? 

О' г • 

Асііѵе Оігесіогу вместо ’ 
рабочей группы 

Настраиваем 08РАМ ^ 
ваш личный спам-фильтр 

Как спасти данные, 
если отказал жесткий диск 


В «Системном администраторе» 
вы не прочтете о: 

- котировках валют 

- сплетнях 

- погоде 

- политике 

- развлечениях 



в вашем распоряжении: 


- ОПЫТ лучших ІТ-специал ИСТОВ 

- новые идеи и полезные советы 

- самые эффективные решения 

в области системного и сетевого 



администрирования 


Подпишитесь сейчас! 

Роспечать - 20780, 81 655 
Пресса России - 87836 
Опііпе-подписка - ѵѵѵѵѵѵ.ІіпихсепТег.ги 
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Компьютерные Технологии Учимся 
использовать культовую систему вёрстки 


ЧАСТЬ 3: Успешно пройдя две ступени посвящения, вы готовы двинуться в путь к вершинам 
мастерства. Вашим проводником в этом нелегком деле будет Евгений Балдин. 




(Тііе Атегісап МаШетаіісаІ Зосіеіу - АМ5), которое субсидировало 
разработку расширения ТеХ, известного как АМ8ТеХ, в начале вось- 
мидесятых годов прошлого столетия. В 1987 году наработки АМЗТеХ 
были добавлены в іаТеХ в виде пакета атзтаііі. Вместе с атзтаііі в 
іаТеХ было добавлено множество улучшений, позволяющих набирать 
действительно изощрённую математику. Поэтому при использовании в 
тексте математики в шапке документа следует в обязательном порядке 
загружать пакет атзтаііі: 

Ѵизераскадеіатзтаііі} 

В дальнейшем предполагается, что этот пакет уже загружен. 

Полностью описать все команды языка для набора формул в рам- 
ах короткой статьи нереально, так как математика, как и способы её 
представления, безгранична. Поэтому основное внимание будет уделе- 
но базовым правилам и русскому стилю в формулах. В любой сколь- 
ко-нибудь большой книге по ІаТеХ будет полный список всех команд. 
Если серьёзно работать с математикой, то подобная книжка, в любом 
случае, понадобится. 


Набор формул 



Полиграфисты относят 
математические работы к каторжным,,, 

Д.Э. Кнут. Математическая типография. 

Иногда от незнакомых с Технологиями людей приходится слышать, 
что ІаТеХ годится только для набора математики. При знакомстве же 
с истинными Технологиями возникает понимание, что ІаТеХ настолько 
хорош, что с его помощью можно набирать даже математику. 

Набор математических формул всегда считался вершиной типо- 
графского искусства. Дело в том, что формулы, для концентрации 
информации и дополнительной выразительности по сравнению с 
обычным текстом, являются многоуровневыми. Д.Э. Кнут к своей 
программе компьютерной типографии создал и язык для описания 
формул. После короткого периода обучения пользователь в состоя- 
нии читать и набирать на этом языке формулы практически любой 
сложности. 

ІаТеХ - не единственная программная среда, использующая ТеХ- 
нотацию. Эта же нотация рекомендуется при наборе всех сколько- 
нибудь сложных формул на страницах Википедии ( Іі1!р://ги.ц/ікірегііа. 
огд статья «Википедия:Формулы»). 

Становлению ТеХ как стандарта для набора формул в значительной 
степени поспособствовало Американское математическое сообщество 


При формировании текста формулы подразделяются на строчные 
и выносные. Строчные формулы набираются внутри абзаца вместе 
текстом. По описанию формулы ІаТеХ создаёт бокс, который обраба- 
тывается наравне с обычными текстовыми боксами. Как правило, стро- 
ковые формулы это небольшие вставки, вроде Е=тс1 Выносные или 
выключенные формулы выводятся за пределы абзаца. 

Строчная формула в тексте ограничивается^ с помощью символа 
доллара $«формула»$ или с помощью команд-скобок \(«формула»\). 
При наборе предпочтительнее использовать второй вариант офор- 
мления, так как он позволяет легко определить, где начинается, а 
где кончается формула. «Долларовое» ($) окружение лучше тем, что 
оно чуть-чуть короче, кроме этого, команда $ крепкая^, в отличие от 
команд-скобок. 

Однострочные выносные формулы формируются с помощью окру- 
жения ериаііоп. Так как в этом случае формула вынесена за пределы 
абзаца, то её можно пронумеровать. Например: 


\Ъе§іп{е^иаѣіоп} 


\1аЪе1{е^ : таѣЬ : ехі} 

Г 2/0 ! 

\іпѣ\1ітіѣз_{-\іпіѣу}~{\іпіѣу} 

/ (0.1) 

е~{-x~2/2}сіx=\з^^ѣ{2\рі} 

7 

\епсі{е^иаѣіоп} 



^ Есть более с|}ормальное ос|}ормление строчной с|)ормулы как окружения: \Ьедіп{та1Іі} 
«с|)ормула» \епсІ{та1Іі}. Но, в силу понятных причин, никто подобное описание не использует. 

2 Начав изучать команды ІаТеХ, довольно быстро сталкиваешься с понятиями «хрупкости»/ 
«крепкости». «Крепкие» команды, в отличие от «хрупких», можно использовать в качестве 
аргументов других команд. С другой стороны, хрупкие команды тоже можно использовать 
как параметры, защитив их с помощью команды \рго1есТ Эти понятия в большинстве своём 
пережитки прошлого и их постепенно изживают, но пока следует иметь их в виду. 


» Месяц назад Мы освоились с базовыми элементами ІаТеХ. 
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Нумерация формул удобна для того, чтобы позже в тексте на неё мож- 
но было легко сослаться с помощью команды \ергеиед:таШ:1р. Если 
же формул немного и не хочется никакой нумерации, то можно вос- 
пользоваться окружением едиаііоп*^ 

При создании выключенной формулы размер шрифта для улуч- 
шения читаемости немного увеличивается. іаТеХ имеет несколько 
стилей для оформления математических формул. При желании можно 
выбрать необходимый стиль вручную: 

Лбізріаузіуіе - стиль, используемый для выносных формул, 
Ліехізіуіе - стиль строчных формул, 

Лзсгірізіуіе - в этом стиле набираются индексы, 

Лзсгірізсгірізіуіе - индексы второго уровня. 

С помощью этих команд можно увеличить размер шрифта для формул 
внутри абзаца, или заставить индексы выглядеть как базовые символы. 
Например, сравните: 

\Ье§іп{едиаѣіоп*} 

\ігас{1}{1+ 

\ігас{1}{1+ 

\ігас{1}{1+ 

\ігас{1}{2»» 

\еп<і{едиаѣіоп*} 

И 

\Ье§іп{едиаѣіоп*} 

\ігас{1}{\сіізр1аузѣу1е 1+ 

\ігас{1}{\сіізр1аузѣу1е 1+ 

\ігас{1}{\сіізр1аузѣу1е 1+ 

\ігас{\сіізр1аузѣу1е 1} 

{\сіізр1аузѣу1е 2}}}} 

\епсі{едиаѣіоп*} 

Пробелы в формулах отмечают только конец команды, а сами по 
себе смысла не имеют - іаТеХ, как правило, гораздо лучше знает, как 
сформировать результат. 

Кириллица в формулах 

Всё дело в имеющихся шрифтах - они красивые, разнообразные, но в 
большинстве своём англоязычные. В настоящее время кириллические 
математические шрифты в «дикой природе» отсутствуют, поэтому при- 
ходится пользоваться их текстовыми версиями. 

Стиль таііііехі (пакет і2), позволяет использовать кириллицу в 
формулах без дополнительных ухищрений. Стиль может быть под- 
ключён с опцией шгп - в этом случае он сообщает обо всех случа- 
ях использования кириллических букв в формулах. таШехі следует 
загружать до ЬаЬеІ и/или Шіепс. 

I \изераскаде[шгп]{таШ1ехг} 

\[ 

ѵ_{ср}=\ігас{3_{конец}-3_{начало}} 

{\сіе1ѣа ѣ} 

\] 


*^конец ^начало 

5і 


1 



Здесь для создания выключенной формулы используется коман- 
да \[«формула»\] - краткий аналог окружения ериаііоп*. В отличие от 
латиницы, русские буквы в формулах печатаются прямым шрифтом - 
это было сделано специально. Чтобы изменить это поведение, в преам- 
буле следует добавить команду для переопределения шрифта: 

I \РесІагеЗуппЬоІРопиТ2АІеНегз}{Т2А}{сппг}{т}{і1} | 

® Метка выставляется с помощью команды МаЬеІ. 

“ К едиаііоп добавляется звёздочка. Подобный приём в создании команд применяется 
достаточно часто. Команда со * обычно не нумеруется и не отображается ни в каких 
автоматически составляемых списках. 


Стиль атзіехі (загружается автоматически при загрузке атзтаЩ 
определяет команду \1ехі, которая позволяет вставлять в формулу 
обычный текст. Он может быть и русским: 

\ [ѵ_{ср}= 

\ігас{\ѣехѣ{конец пути}- 
\ѣехѣ{начало пути}} 

{\ѣехѣ{время в пути}}\] 

Преимущество такого подхода заключается в том, что внутри 
команды \1ех1 пробелы воспринимаются как нормальные символы и 
слова не сливаются. Использование \1ех1 предпочтительно и для целей 
переносимости. 


конец пути — начало пути 
время в пути 


Школьная математика 

Математика в школе - это явление, через которое проходит каждый. 
Именно поэтому фактически любой вменяемый россиянин умеет 
обращаться с дробями, знает теорему Пифагора, с лёгкостью решает 
квадратные уравнения и что-то слышал про интеграл и производную. 
Разберёмся со всем этим поподробнее. 


Индексы 

Букв В латинском алфавите не так уж и много, а научных понятий - 
без числа. Один из способов отличать обозначения друг от друга - это 
индексы, как верхние, так и нижние: 

\ [А_{\ѣехѣ{нижний индекс}}\диасі 
В~{\ѣехѣ{верхний индекс}}\диасі 
С_п~к\] 


^нижний индекс 


^верхний индекс 


Обратите внимание, что если в индексе ровно один знак, то фигур- 
ные скобки вокруг него можно и нужно опустить. Теперь мы можем 
записать теорему Пифагора: \(а^2+Ь^2=с^2\) 





Математические символы 

Кроме СИМВОЛОВ латиницы и кириллицы, математики используют мно- 
жество самых разнообразных значков, да и латиница не так уж проста. 
Если воспользоваться пакетом атз^опіз, то она может стать такой: 


\Ьѳ§ііі{іѣѳтІ 2 :ѳ} 

\іѣет \(АВСВ\) " обычной, 

\іѣет \(\таѣ1іЬТ{АВСВ}\) " жирной, 

\іѣѳт \ (\таѣЬ.ЬЬ{АВСВ}\) " ажурной, 

\іѣет \(\таѣ1іса1{АВСВ}\) " 


\ѳпсі{іѣѳіііІ 2 е} 


прописной. 


• АВС В — обычной, 

• АВСО — жирной, 

• АВСО -- ажурной, 

• — прописной, 


Это далеко не все возможные шрифтовые стили которые можно 
применять в математической моде, но лучше особо не перегружать 
формулы всякой «готикой» (например, \таШйак). 

Не единой латиницей жив математик. Традиционно, везде, где толь- 
ко можно, используются греческие буквы. 
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Греческие символы 


а 

\а1рЬа 


\Ьеіа 

7 

\§атта 


\с1еИ;а 

е 

\ер8І1оп 

с 

\2еіа 

Г] 

\еіа 

Ѳ 

\іЬеіа 

і 

\іоі;а 

К 

\карра 

л 

\1атЬ(іа 


\ти 

V 

\пи 

е 

\хі 

0 

0 

7Г 

\рі 

Р 

\г1іо 

а 

\8І§та 

г 

\іаи 

V 

\ир8І1оп 


\рЫ 

X 

\сЫ 

Ф 

\р8І 

и; 

\оте§а 

г 

\Сатта 

А 

\Ве1і;а 

ѳ 

\ТЬеіа 

Л 

\ЬатЬ(1а 


\ХІ 

П 

\рі 

Е 

\8і§та 

т 

\Іір8І1оп 

Ф 

\РЫ 

Ф 

\Р8І 

0 

\Оте§а 


» В іаТеХ присутствует полный набор и, за исключением трёх букв, 
начертание вполне привычное. Для исправления непривычных начер- 
таний эти буквы были переопределены с помощью пакета атззутЬ: 

I %Переопределение карра ерзііоп рЫ на русский лад | 

I \гепе\л/соттапсІ{\карра}{\ѵагкарра} | 

I \гепе\л/соттапс]{\ерзіІоп}{\ѵагер8іІоп} | 

|\гепе\л/соппппапс]{\рЫ}{\уагрЫ} | 

Спецсимволов в іаТеХ великое множество. В стандартной пос- 

тавке ТеХ ііѵе идёт «Всеобъемлющий список сиволов ІаТеХ» (Тііе 
Сотргеііепзіѵе ІаТеХ ВутЬоІз Ызі - файл 8утЬоІ8-а4.рсІІ) в котором 
перечислено 3300 распространённых символов, применяемых пользо- 
вателями ІаТеХ. Почти наверняка любой операнд, который вам нужен, 
там уже есть. Ниже будет перечислена только та часть символов, кото- 
рая, с моей точки зрения, может пригодиться в наборе школьной мате- 
матики. Пакет аш$5уш/? для использования обязателен. 


«Школьные» символы 


а 

\1іа1{а} 

а 

\Ьаг{а} 

а 

\ѵес{а} 

а 

\(1оі{а} 

а 

\іі1(1е{а} 

± 

\рт 

Т 

\тр 

X 

\ііте8 


\с(іо1; 

А 

\с1іѵ 

V 

\1ог 

Л 

\1апс1 


\пе§ 

V 

\Рога11 

3 

\ехІ8І8 


\1е 


\ёе 

< 

\и 

> 



\пе^ 

= 

\е^иіѵ 


\8Іт 


\8Іте^ 


\арргох 

ос 

\ргор1;о 

II 

\рага11е1 

А 

\регр 


\ап§1е 

Л 

\1;гіап§1е 

< 

\ 8рЬегіса1ап§1е 

оо 

\іпйу 

Т 

\е11 


\8ит 

П 

\рго(1 

0 

\ѵагпоіЫп§ 


Для соответствия русским традициям 2 символа были переопре- 
делены: 

I %Переопределение Іе де на русский лад | 

|\гепе\л/соттапс1{\1е}{\1едз1ап^} | 

|\гепе\л/соттапс]{\де}{\дедз1ап^} | 


Дроби 


Дроби формируются с помощью команды \Гас®: 


\[ 

дробь=\Тгас{числитель}{знаменатель} 

\] 


^ числитель 

дробь = 

знаменатель 


Как И практически вся математика в ІаТеХ, дробь записывается так, 
как читается само выражение. 


Корни 

Для рисования знака корня используется команда 
|\здП[степень]{«подкоренное выражение»} | 

Степень можно упустить. В этом случае рисуется обычный квад- 
ратный корень. 

\[ 

\оѵег1іпе{ 

\ипсіег1іпе{\Ьаг§е 

\Б^^Ѣ [ 3 ] {а}+\Б^^■Ь [ 2 ] {Ь}+\Б^^■Ь [ 99 ] {§} 

} 

} 

\] 


Ѵа+ ѴЬ+ ^%/д 


Обратите внимание, что знак корня размещается в соответствии с 
размерами подкоренного выражения. Если в выражении присутству- 
ет только один корень, то это самое разумное поведение, но в случае 
нескольких корней, как в приведённом выше примере, не помешает 
выравнивание. 


Для выравнивания по высоте используется команда \таШзГиГ. В 
результате её применения вставляется невидимый символ нулевой тол- 
щины и высоты, в точности равной высоте круглой скобки: 

\ [\Ьаг§е 

\з^^ѣ [3] {ХтаѣЬзѣгиѣ а}+ 

\з^^ѣ [2] {\таѣ1ізѣгиѣ Ь}+ 

\з^^ѣ [99] {ХтаѣЬзѣгиѣ §} 

\] 


Квадратное уравнение 

И, наконец, вершина школьной математики - это решение квадратного 
уравнения ахЧЬх+с=0: 

\[ 

х_{1 , 2}=\Т^ас{-Ъ\рт\з^^ѣ{Ъ"2-4ас}}{2а} 

\] 


Теперь можно смело садиться за написание методичек. 

Функции 

Все символы в математической моде печатаются курсивом, поэтому 
названия функций, для выделения, печатаются прямым шрифтом. 
Кроме смены шрифта, функции с обоих сторон должны правильно 
«отбиваться» пробелами, иначе будет некрасиво. При загрузке русского 
языка с помощью пакета ЬаЬе! кроме стандартных имён функций дооп- 
ределяется несколько сокращений, применяемых в русскоязычной 
литературе. Среди часто употребляемых функций можно упомянуть: 
С08, агссоз, 8ІП, агс8іп, ф, агсф, сф, агссф, 8б, сб, Ш, сШ, ехр, Іп, Іод, Ііт, 
тіп и тах. В математической моде эти функции можно использовать 
в качестве команд: 

\Ъе§іп{е^иаѣіоп*} 

\Ье§іп{зр1іѣ} 

&\1о§_2 10=\1п10/\1п2\зіте^3.32 \\ 

&\1іт_{х\ѣоО}\Тгас{\зіп х}{х}=1\\ 

&(а+Ъ)''п=\зит_{к=1}'іі С"к_п а''кЬ''{п-к} 

\епсі{зр1іѣ} 

\епсі{е^иаѣіоп*} 


1о§2 10 = ІПІ0/ІП2 ~ 3.32 


{а + ЪУ 


-Ь ± у/Ь‘^ — 4ас 
2а 




Обратите внимание на обработку индексов для функции Іод (лога- 
рифм) и Ііт (предел). Для доопределения новых функций правильнее 
всего воспользоваться в преамбуле командой ОесІагеМаШОрегаІог: 

|%В преамбуле - определение новых функций | 

|\РесІагеМа![іОрега1ог{\Іод-Ііке}{Іод-Ііке} | 

|\РесІагеМа![іОрега1ог*{\Ііт-Ііке}{Ііт-Ііке} | 

В зависимости от варианта команды индексы отображаются как 
для логарифма (команда без звёздочки) или как для предела (команда 
со звёздочкой). 

Производная и интеграл 

В старших классах, в конце обучения, обычно чуть-чуть касаются поня- 
тий интегрирования и дифференцирования. Возможно, для того, чтобы 
правильно подсчитать сдачу в магазине, эти знания не являются необ- 
ходимыми. Но для изучения физики и, как следствие, химии и биоло- 
гии без интегралов никак - поверьте мне на слово. 

Производная обычно отмечается штрихом. В физике, производная 
по времени выделяется точкой, для того чтобы отличать её от произ- 
водной по координате. Можно честно написать \Гас{с1 Р(х)}{с1х}. Для час- 
тной производной вместо буквы 6 используется спецсимвол \рагІіаІ: 

\ [ Т ’ \^иасі і ’ ’ \^иасі 

\сіоѣ{Т}\^иасі \сісіоѣ{Т} \^иасі 
\Тгас{сі Т}{сі x}\^иасі 
\Тгас{\рагѣіа1 Т}{\рагѣіа1 х} \] 

Взятие производной есть обратная операция по отношению к 
интегрированию: 

\[ 

\Тгас{сі}{сіх}\іпѣ Р(х) сіх=Р(х) 

\] 


- [ 

йх ] 


Р{х)(іх — Г{х) 


Г I" / / 


# ді 

(іх дх 


5 От слова иасііоп - «дробь». 


® От английского 8Ш- «подпорка» или «страта». 
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Приглядевшись к этому примеру, можно отметить, что, вопреки 
русским математическим традициям, представленный здесь интеграл 
не прямой, а наклонный. Это можно исправить, например, загрузив 
пакет шазузут с опцией іпіедгаіз. К сожалению, получающиеся интег- 
ралы «не смотрятся», поэтому пока лучше использовать начертания по 
умолчанию в надежде, что в будущем ситуация изменится к лучшему. 

Неопределённый интеграл - это хорошо, а определённый - лучше. 
Качественное оформление пределов интегрирования важно для вос- 
приятия формулы. 

\іпѣ_0''{\іпТѣу}\^иасі 
\ІI 1 ѣ\ 1 ітіѣз_ 0 ''{\ІI 1 Тѣу}\^иасі 
\зит_{і= 1 }''I 1 \^иасі 
\зит\по1ітіѣз_{і=1}''п\^иасі 
\] 

По умолчанию пределы размещаются справа от интеграла. Ситуацию 
можно поправить с помощью команды Мітііз. Команда \поІітіІз делает 
всё ровно наоборот. 


г / ё п 


Скобки 

Для визуальной группировки символов внутри формулы скобки - вещь 
незаменимая. Особенно здорово, если скобки автоматически подгоня- 
ют свой размер под выражение, которое они окружают. Парные коман- 
ды \1еЙ и Ѵідііі включают режим подобной подстройки: 

\[\1еТѣ( 

\1еТѣ [ 

\1еТѣ\1ап§1е 

\1еТѣ\{ 


\1еТѣ\ираггои 
\1еТѣ\1сеі1 
\1еТѣ I 


\1еТѣ\1Т1оог 


/ г- 


«іМ 

Л 

\ѣехѣ{что-то}~{10} 


/ 

[||что-тоі°П'і' 

\ 


\гі§1іѣ\гТ1оог~9 


\1 

и 1 -^1 

1 / 


\гі§1іѣ I '8 

\ 




/ 


\гі§1іѣ\гсеі1“7 

\гі§1іѣ\сіоипаггои~6 


\гі§1іѣ\}~5 
\гі§1іѣ\гап§1е~4 
\гі§1іѣ] '3 
\гі§1іѣ)'2\] 

Эстеты, в зависимости от ситуации, могут добавить в конце коман- 
ды модификатор позиционирования разделителя как левого - 1 (отбив- 
ка как для \1еЙ), правого - г (отбивка как для Ѵідііі) и среднего - т. 

Перенос формул 

В русскоязычной литературе принято, что при переносе строчной фор- 
мулы на другую строку знак, по которому разрывается формула, дуб- 
лируется на следующей строке. Например: 

ГаТЬ^ 1 


Однако, по умолчанию этого не происходит. Проще всего решить 
проблему с помощью следующего макроса^ который необходимо 

определить в преамбуле: 

I % перенос формул в тексте | 

I \пе\л/соттапс1*{\[іт}[1 ]{#1\поЬгеак\сІізсге^іопагу{}% | 

~{\НФФйЩ|аіНз~шт^ П 

Здесь определена команда \ііт, которую следует добавлять в мес- 
тах потенциального переноса формулы, примерно, так: \(а + Ь \ііт{=} с\). 
Сделать это можно во время окончательной доводки текста. В любом 
случае, для полировки рукописи ручная работа необходима. 


Заключение 

Изложенных правил и приёмов вполне хватит для набора текстов 
в рамках школьной математики. Для более изощрённых формул тре- 
буются более продвинутые приёмы и конструкции. Всё это будет, но 
чуть позже. 


Формулы для Вики 


'■-і 


“Л. '“і 


СІквМ 

Ш Ь;г Тнімп №І^(1Л Н)ИКА| ЁМ ГЕН мІіЬсп гР | | "і: ^ | 


Ж Ж 

и к: 



ай 

5 к Ф п 





Г 


Л Ьу Оіп 4 І фічі й 





ПЬі^гпікг 1: 1-49 
іЁгарН 

Г.1яр|1Йг г5 г*1МФЛ»І (я '■1 


ІИ-] 

«Движок», который использует 
Википедия для отображения 
формул, называется ]/\/ікіТеХ. 
Основной сайт проекта, 
естественно, представляет из себя 
вики и расположен по адресу 
Іі и р:/Мікі $орІііа.О гд/ Используя 
это программное обеспечение в 
связке с іаТеХ, можно не только 
сносно отображс^ть, 
математические формулы на 
ѴѴѴѴѴѴ без особых ухищрений, но 
и отрисовывать шахматные 
партии, химические формулы, 
фейнмановские диаграммы^ 
нотные записи и многое другое. 
ТеХ разрабатывался как 
программа, которая может 
формировать изображения для 
разных устройств, даже для тех, 
о которых на момент создания 
этого текстового процессора 
профессору Д.Э. Кнуту ничего 
не было известно. Поэтому 
ТеХ обретается в самых 
неожиданных местр^ 



1 ^ йфі* «I Е'ік « М . 

йіЙш Ціги?, 
й чй г-ірк; 

зійка сіе Ел'іі'лйѵ 

гікіг^ілі Ь'ііга'лпі [г.^тірси.ш. Вб^иріѵ. 
ли.' Ті.-ф' Т^[*-,німга- КВ^1'^ В' т клі Иіраѵ. 


Сделайте так, чтобы Ваш форум 
или Вики заговорили на языке 
ІаТеХ. 


&:■ Іі-ѵй №ііксі .ѴиІ -і'к'і Ч 1 ,|к №'| ъй/ Ѵ.Л)! &:■ 

!».Ий Л ІІКЦ рй-^я 01 й І{|йі.ік- Л.Я .м>ЯЛІ Ля Л;і кѵлік Ыкг кіІіві'Ий) 

01 ’іці-Ліц Л-і ііярѵііі іі-ік Ііь< і{|йі.ік ■>( ІІ.ІСІ Ій к'Чк'йкѴИ ѵхлчі<>> Ляі ч> лЛу 






Ші. 






4 < І 1 1 * Іц-Г і!* 



^ Рецепт от Евгения Миньковского из ПгіоТ.ги.іех 


» Через месяц Твердо усвоив школьную программу, мы двинемся в сторону высшей математики. 
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Махіта — Максимум свободы 
символьных вычислений 



и 


управляющие 


ЧАСТЬ 5 Сегодня Тихон Тарнавский продемонстрирует вам «графические» 
возможности Махіта, а также безупречную работу конструкций Іог и других... 


Махігтіэ> ауаіет 




РАО 

Осс. 


Ргорсііа.-> 

РйЗ)!&СіРё^ 

В«^ммРіа>н 

№хіта Сосіе 
Ргс ^5 

^'ТТІЬЛЙГ 

М^вьга 


^сгееп5Ноі5 



«А рисовать вы тоже умеете?» - 
«Рисовать? Кого-нибудь привлечем.» 

К ак мы уже говорили в прошлый раз, количество различных 
функций в Махіта разработчики постарались свести к мини- 
муму, а широту размаха каждой конкретной функции, соот- 
ветственно, к максимуму. Соблюдается эта тенденция и в функциях 
построения графиков: основных таких функций всего две, с очевидны- 
ми, как всегда, названиями - р1о12б и рІоІЗб (одно из значений слова 
«ріоі» - «график», а аббревиатуры 26 и 36 переводятся как «двумер- 
ный» и «трехмерный»). Если говорить точнее, возможности графи- 


ческой отрисовки не встроены в Махіта, а реализованы посредством 
внешних программ, в чем и прослеживается пресловутый ІІпіх-шу: 
«одна задача - одна программа». По умолчанию, построением графи- 
ков занимается дпиріоі, но кроме него есть разрабатываемый вместе с 
Махіта и идущий в ее же пакете орептаііі. бпиріоі необходимо уста- 
новить (вручную либо автоматически - как зависимость Махіта) из 
пакета дпиріоі-пох, либо просто дпиріоі, а для работы орептаііі нужен 
командный интерпретатор шіі, входящий обычно в пакет ік] и, начи- 
ная с версии 5.10.0, еще и хМахіта. 

Теперь кратко - о возможностях. Начнем с ріо126. Кратчайший 
вариант ее вызова такой: ріо126(выражение, [символ, начало, конец]), 
где выражение задает функцию, график которой нужно построить, 
символ - неизвестное (он, понятное дело, должен быть единствен- 
ным неопределенным символом, входящим в выражение), а начало и 
конец задают отрезок оси X для построения графика; участок по оси У 
в таком варианте записи выбирается автоматически, исходя из мини- 
мума и максимума функции на заданном промежутке. Обратите вни- 
мание, что неизвестное и концы промежутка нужно задавать не тремя 
отдельными параметрами, как, скажем, в іпіедгаіе, а в виде списка. 
Это связано с тем, что ріо126 может принимать еще и дополнительные 
аргументы - в таком случае они перечисляются следом за таким спис- 
ком, что исключает всякую путаницу. 

После вызова функции ріо126 в таком варианте откроется окно 
дпиріоі, в котором будет отображен затребованный график. Никакой 
интерактивной работы с полученным изображением дпиріоі не пре- 
дусматривает, кроме автоматического его масштабирования при изме- 
нении размеров окна. Насмотревшись вдоволь, можно закрыть окно 
с графиком клавишей О, либо, в случае работы с Махіта в редакторе 
ТеХтасз или шМахіта, просто переключиться обратно в интерфейс, 
оставив окно дпиріоі открытым, и продолжить работу: 

($УД1) р1оі2й(а:со5(а:), [х, — 27і,2ті])$ 

($•/42) р\ош( [ж, - 0.3, 3.3] 


» Месяц назад Мы прошли экспресс-курс математического анализа и ди(|)уравнений. 
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Махіта 


конструкции 



Зе+16 


2е+16 


1е+16 


О 


-1е+16 


-2е+16 


-Зе+16 

-8 -6 -4 -2 О 2 4 6 8 


Х/С05(х) 



В некоторых случаях автоматический подбор отображаемого участ- 
ка вертикальной оси может нас не устроить. Например, он работает не 
очень хорошо, если функция имеет на заданном промежутке точку раз- 
рыва, хотя бы один из односторонних пределов в которой равен беско- 
нечности: тогда промежуток по оси У будет выбран слишком большим. 
Да и в других случаях может понадобиться изменить умолчательное 
поведение. Для этого предусмотрен такой вариант вызова функции: 
рІоі2с1(выражение, [символ, начало, конец], [у, начало, конец]). Здесь 
буква у используется в качестве обозначения вертикальной оси, а 
остальные два параметра имеют тот же смысл, что и выше. 


С$УД1) 

С$*/Д2) рІо1;2сі^ со^ж) ’ ~ 2ті,2тс], [у, - 10,10]^$ 



Как видите, умолчательный вид графиков в дпиріоі достаточно 
прост и даже аскетичен, но здесь можно очень и очень многое менять 
с помощью дополнительных опций. Некоторые из которых будут 
освещены чуть ниже, а остальные можно изучить по документации к 
дпиріоі. 

Чтобы построить на одной и той же картинке одновременно два 
графика (или больше), просто передайте функции \)\оШ вместо отде- 
льного выражения их список: 


С$УД1) р1о12й(^ 


1 1 


X X 


, 2 ^ 


у/х 


, [а:, 0.01,5], [у, о, 5] $ 


» 
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Махіта 



При построении 
дискретного 
множества мы 
использовали две 
новых функции. 
Функция гапсіот 
(натуральное 
число) возвращает 
псевдослучайное 
целое число 
в диапазоне от 
нуля до заданного. 
А функция такеііз^ 
(выражение, 
переменная, 
начало, конец) 
возвращает список 
из значений 
«выражения» 
по всем целым 
значениям 
«переменной» 
от «начала» до 
«конца». 



Здесь [х, 0.01, 5] вместо [х, 0, 5] я написал «по привычке» - 
Махіта 5.9.x выдавала ошибку, если заданная функция была не опре- 
делена на одном из концов интервала. В 5.10.0 мне эту ошибку воспро- 
извести не удалось: так что есть основания полагать, что поведение в 
таких случаях поправили. 

Может р1о12с1 строить и графики параметрически заданных фун- 
кций. Для этого используется список с ключевым словом рагатеігіс: 
рІо12с1([рагате1гіс, х-выражение, у-выражение, [переменная, начало, 
конец], [пііскз, количество]]). Здесь «х-выражение» и «у-выражение» 
задают зависимость координат от параметра, то есть, по сути, это две 
функции вида х(1), у(1), где 1 - переменная параметризации. Эта же 
переменная должна фигурировать в следующем аргументе-списке, а 
параметры «начало», «конец», как и в двух других рассмотренных слу- 
чаях, задают отрезок, в пределах которого этот параметр будет изме- 
няться. Последний аргумент-список, с ключевым словом пііскз, задает 
количество кусочков, на которые будет разбит интервал изменения 
параметра при построении графика. Этот аргумент опционален, но на 
практике он нужен почти всегда: умолчательное значение пііскз рав- 
но 10; согласитесь, редко бывает нужно в качестве графика получить 
ломаную из 10 отрезков. Вот пример построения графика параметри- 
ческой функции: 


($7Д1) р1о1і2с?([рахаіпе1;гіс,со8(і),8Іп(2і), — [п1іск8, 120]])$ 



Кроме рагатеігіс, функция рІо12с1 понимает еще одно ключевое 
слово: сіізсгеіе. Предназначено оно, как нетрудно догадаться, для отоб- 
ражения на плоскости дискретных множеств; точнее говоря, конечных 
наборов точек. По записи аргументов такой вариант распадается еще 
на два: рІо12с1([с1і8Сге1е, х-список, у-список]) и рІо12сІ([с1і8СгеІе, [х, у]- 
список]). В первом варианте координаты задаются как два отдельных 
списка [х1 , х2, ..., хп], [у1 , у2, ..., уп], а во втором - как список пар коор- 
динат отдельных точек [[х1 , у1 ], [х2, у2], ..., [хп, уп]]. 

Если мы, к примеру, имеем набор статистических значений, зави- 
сящих от номера, мы можем отобразить его, задав в качестве х-коор- 
динат сами эти номера, то есть натуральные числа: 


($*/*і1) (іаіа: таке1І8І(гап(іот(5ж), ж, 1, 15) 

($7оо1) [2, 1, 4, 0, 12, ІО, 17, 28, 35, 39, 17, 53, 60, 24, 44] 
($7оі2) р1о1;2с/([(іІ8сге1;е, таке1І8І:(а:, ж, 1, 15), сіа1;а])$ 



о 2 4 6 8 10 12 14 16 


По умолчанию множество отображается в виде ломаной с верши- 
нами в заданных точках; такое поведение можно изменить и получить 
вывод, к примеру, в виде отдельных точек. Это достигается использо- 
ванием специальных опций, применимых как к р1о12с1, так и к рІоІЗсІ, 
поэтому давайте перейдем к рассмотрению последней. 

Придаем объем 

Функция рІоІЗсІ имеет два варианта вызова: один для явного задания 
функции и один для параметрического. В обоих случаях функция при- 
нимает три аргумента. Для явно заданной функции: р1о13с1(выражение, 
[переменнаяі, начало, конец], [переменная2, начало, конец]); аргумен- 
ты аналогичны р1о12с1, с той разницей, что здесь независимых пере- 
менных две. 

($*/.і1) р1оШ(4а;'* + - 3 [х, - 2,2], [у, - 3,3])$ 


х*у-з-з*у-2+4*х^4 



Построение нескольких поверхностей на одном графике не под- 
держивается - потому, вероятно, что на таком рисунке проблематично 
было бы что-либо разглядеть. Посему для параметрически заданной 
функции ключевое слово рагатеігіс не требуется: вызов с первым 
аргументом-списком уже не с чем перепутать. График параметричес- 
ки заданной функции строится так: рІо13с1([выражение1, выражение2, 
выражениеЗ], [переменнаяі, начало, конец], [переменная2, начало, 
конец]), где «выражения» отвечают, по порядку, х(и, ѵ), у(и, ѵ), і(и, ѵ). 

($7ві1) р1о1;Збі([со8(гг),8Іп(и),г;], [гг, — ті,7і], [г;, 0, 10])$ 
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Махіта 


[со5(и),зіп(и),ѵ] 



С помощью параметрической формы можно строить и простран- 
ственные кривые. Для этого просто нужно задать второй, фиктивный, 
параметр, чтобы Махіта не ругалась на неправильный синтаксис вызо- 
ва функции: 

($*/,і1) р1оШ([5Іп(і),со8(і),^], [^,-37і,Зті], [ѵ,0, 1], [§гі(і, 150, 150])$ 

[8Іп(Ь),С08(і),і] 



И отсюда мы плавно переходим к опциям функций построения гра- 
фиков, посредством использованной выше опции дгісі. Каждая опция 
имеет некоторое умолчательное значение, а изменить его можно, доба- 
вив к аргументам список вида [имя-опции, значение]. Строго говоря, 
рассмотренные выше у и пііскз также являются опциями; в предпо- 


следнем примере мы задали опции пііскз значение 120, а в примере 
перед ним в качестве значения опции у использовалась пара чисел О, 
5. В документации к Махіта символ х, выступавший в примерах выше 
в качестве обязательного параметра, также приводится как опция; на 
самом деле опцией он является только в случае рагатеігіс и действует 
тогда так же, как и опция у, только по другой оси. Опция дгісі, использо- 
ванная выше, применима к трехмерным графикам вместо опции пііскз, 
используемой для двумерных. Она, также как и у, задается в виде двух 
целых значений, которые для поверхностей задают размер ячеек сет- 
ки, в виде которой отображается поверхность; первое число - вдоль 
оси X, второе - вдоль оси У; либо, в случае параметрического зада- 
ния, по первому и по второму параметру соответственно. Для кривых 
из этих параметров действует только один, но писать нужно опять же 
оба, дабы не нарушать синтаксис; и здесь этот параметр имеет в точ- 
ности тот же смысл, что пііскз для кривых на плоскости. Но перейдем 
к другим опциям. 

с претензией на красоту 

Первая опция, которую мы рассмотрим, задает формат вывода резуль- 
тата; так она и называется: рІоИогтаі. Формат может принимать одно 
из четырех значений, первое из которых действует по умолчанию: 
дпиріоі, тдпиріоі, орептаШ и рз. В умолчательном варианте (значение 
дпиріоі) данные для отображения передаются напрямую программе 
дпиріоі, которая сама по себе имеет достаточно гибкое управление, и 
параметры ей можно передавать прямо из Махіта с помощью допол- 
нительных опций функций р1о12с1/Зс]. Параметров этих настолько много, 
что дпиріоі могла бы стать темой отдельной статьи; так что обращай- 
тесь за ними к документации по дпиріоі. В противовес своим богатым 
возможностям, дпиріоі имеет перед следующими двумя интерфейса- 
ми (если откровенно - скорее, лишь перед одним из них) только один 
недостаток: она генерирует статичное изображение, тогда кжтдпиріоі 
и орептаііі позволяют в реальном времени масштабировать и пере- 
двигать картинку, а рІоіЗсІ - еще и вращать линию или поверхность в 
разные стороны в пространстве. 

Следующий вариант - тдпиріоі - явпяется дополнительным интер- 
фейсом к дпиріоі, написанным на ТсІ/Тк, но динамика у него настолько 
«задумчивая», а остальные возможности настолько бедны, что я не 
вижу смысла останавливаться на нем подробнее. 

И перехожу сразу к орептаііі. Он тоже не очень-то поддается 
управлению, зато предоставляет хорошую интерактивность, особенно 
ценную в трехмерном варианте: после того, как объект сгенерирован, 
его можно масштабировать и очень динамично вращать, разглядывая 




Построение графиков в ВПШРЮТ 
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Мы об этом 



уже рассказывали: 
Ѳпиріоі 


Статья о бпиріоі в ШМ была первым ориги- 
нальным материалом российской редакции 
ЫпихРогта^ 

Владимир Давыдов продемонстрировал ос- 
новные возможности пакета и привел несколько 
наглядных примеров, доказывающих, что «про- 
стота - главное слово, характеризующее про- 
грамму бпиріоі». 

ШМ можно приобрести в интернет-магази- 
не Линуксцентра отдельно: 
ІіНр://ц/\л/ц/.Ііпихсеп1ег.ги/?доосІ=1279 
или в составе пакета из всех 4 номеров, вы- 
шедших в 2005 году: 
ІіНр://ц/шц/.Ііпцхсеп1ег.ги/?доосІ=1328 


2 


Ноябрь 2006 Ыпих Рогта! I 121 



Махіта 


И снова о решении проблемы с запуском из ТеХтасз 

В первой после выхода Махіта 5.10.0 версии 
редактора ТеХтасз есть проблема с запуском 
конкретно этой версии Махіта. Связана она с 
тем, что скрипт ТеХтасз, отвечающий за ини- 
циализацию Махіта-сессии, проверяет версию 
Махіта на равенство «5.10», в то время как 
скрипт, выясняющий версию Махіта, - 

/изг/Іі1)/1ехтас8/ТеХтасз/Ып/тахіта_сІе1ес1 - 

возвращает ее все же как «5.10.0»; в результате 
чего Махіта не запускается, а просто выдается 
сообщение «ІІпзиррогІесІ ѵегзіоп о^ тахіта». 
Решить эту проблему не просто, а очень прос- 
то: нужно отредактировать файл 

/изг/Іі1)/Іехтасз/ТеХтасз/Ып/1т_тахіта, а 

именно строку, содержащую 5. 9.1.1* 1 5.9.2* 1 
5.9.3* 1 5.10, дописав после 5.10 точно такую 
же звездочку. И только после этого запускать 
Махіта-сессш в ТеХтасз (сам редактор для 
этого перезапускать не нужно). 


со всех сторон. Особенно это помогает для сложных поверхностей, ког- 
да, глядя на статичную «сетку» дпиріоі, непросто понять форму повер- 
хности. Справедливости ради нужно отметить, что дпиріоі позволяет 
задавать точку обзора трехмерного объекта в качестве одного из мно- 
гочисленных параметров, то есть хотя картинка и статична, но с какой 
стороны на нее смотреть, мы можем указать произвольно. 

Ну и последнее значение опции рІоИогтаІ подталкивает Махіта 
к непосредственной генерации Роз18сгірІ-документа с изображением. 
Но и здесь надо сказать: генерировать РозІЗсгірі-вывод умеет и все 
тот же дпиріоі. 

Большинство остальных опций относятся только к формату выво- 
да дпиріоі. А мы рассмотрим еще одну универсальную, пригодную 
для всех форматов и преобразующую не результирующее изображе- 
ние, а сам процесс построения графика; точнее, систему координат. 
Называется эта опция !гапзЬгт_ху, по умолчанию она равна іаізе. 
Передавать ей нужно выражение, сгенерированное функцией таке_ 
1гапзЬгт([х, у, і], Л(х, у, і), Щх, у, і), ^3(х, у, і)). Кроме того, сущест- 
вует одно встроенное преобразование, известное как ро1аг_ху и соот- 
ветствующее таке_1гапзЬгт([г, іф і], г*соз(Ш), г*зіп(Ш), і), то есть 
переходу к полярной цилиндрической системе координат. В качестве 
примера использования 1гапзЬгт_ху приведу преобразование к поляр- 
ным сферическим координатам, раз уж во встроенном виде его нет: 

($У,і1) р1о1;Зсг(1, [/,0, 2ті], [р,0, 2х], 

[і;гап8Гогт_ху, таке_1гап8Гогт([^, /, г], 
г 8Іп(/) 8Іп(^), г С08(/) 8Іп(і), г С08(І))], 

[р\оі _ Гогтаі , орептаіііі] )$ 


г], г*зіп(^)*зіп(1), 

Г*СОЗ(П*5ІП(І), 
г*созр)), и затем при 
построении графи- 
ков писать [!гапзЬгт_ 
ху, зрбегісаІ_ху]. 

Ветвитесь и 
повторяйтесь 

До сих пор мы двига- 
лись только по пря- 
мой, а теперь пого- 
ворим о средствах 

«изменения траектории»: условном операторе и циклах. 

Начнем с условия. В Махіта, в отличие от большинства «тради- 
ционных» процедурных и объектных языков программирования, где 
существует так называемый условный оператор, привычная связка 
іМііеп-еІзе является не синтаксической конструкцией, а самым насто- 
ящим оператором. По своему действию он больше всего похож на 
тернарный оператор языка С, только с более «человеческим» синтак- 
сисом: условие іііеп выражениеі еізе выражение2. При выполнении 
«условия» из двух «выражений» вычисляется только первое и воз- 
вращается как результат оператора; в противном случае выполняется 
только второе и оно же является значением всего выражения іМііеп- 
еізе. Часть конструкции еІзе выражение2, как и в большинстве языков 
программирования, опциональна. Если ее нет, а условие все-таки не 
выполнилось, результат оператора будет равен іаізе. 

При этом, конечно же, никто вам не мешает использовать этот опе- 
ратор как обычную условную конструкцию, а возвращаемое значение 
просто игнорировать. С другой стороны, оператор можно применять, 
например, для задания рекурсивных последовательностей: 

($*/,і1) а{п) :=ііп^1і\іеппе\8е^^ — 1) + а(п — 
($Уоі2) а(20) 

349525 

($/,о2) 

524288 

($*/,іЗ) %,питег 
($7ооЗ) 0.66666603088379 


АгітиІіИ: 13.00, ЕІеѵа1:іоп: -120.00 



Немного о самих условиях, которые могут проверяться оператором 
ІЕ Условия >, <, >=, <= записываются и расшифровываются традици- 
онно, так же как и логические операторы апф ог, по^ А вот о равен- 
ствах-неравенствах нужно сказать пару слов. Равенство в Махіта есть 
двух видов: синтаксическое и логическое. Знаком = обозначается как 
раз первое, а второе вычисляется с помощью функции ериа1(). Чтобы 
не быть многословными, отличие синтаксического равенства от логи- 
ческого продемонстрируем на примере; здесь дополнительно исполь- 
зуется предикат по имени із, которые проверяет на истинность свой 
аргумент. 

С$7*о1) Таізе 

($7»і2) із^е^иа1^(ж-|-1)^5Ж^-|-2а;-|- 1^^ 
($7»о2) ігие 


Обратите внимание: в первом аргументе-списке к таке_1гапзЬгт 
последним должен идти зависимый символ, то есть тот, который будет 
выступать функцией от двух других. 

Если вам нужно постоянно работать со сферическими коор- 
динатами, можете задать, скажем, зр[іегісаІ_ху:таке_!гап8Ьгт([1, і, 


Ну и неравенств, соответственно, тоже существует два, с тем 
же смыслом. Синтаксическое неравенство обозначается достаточно 
непривычно - через #; видимо, этот символ разработчики сочли наибо- 
лее визуально схожим со знаком Ну а логическое неравенство обоз- 
начено через по1ериа1(). 
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Конечно, кроме упомянутых сравнений в условном операторе мож- 
но использовать любые предикаты, то есть функции, возвращающие 
логические значения ігие/Шзе. Функций таких достаточно много, но 
все они достаточно просты, поэтому не буду тратить время на их опи- 
сание: его можно почерпнуть в том же объеме из документации. 

Напоследок перейдем к циклам. Цикл в Махіта будто бы тоже один. 
Но он имеет столько различных вариантов, что назвать это все одним 
оператором цикла язык не поворачивается. Вот как выглядят основные 
разновидности: 

Фг переменная:начало зіер шаг Шги конец бо выражение 
Фг переменная:начало зіер шаг ѵѵііііе условие бо выражение 
Фг переменная:начало зіер шаг ипіезз условие бо выражение 
Первый прокручивает цикл, изменяя «переменную» с заданным 
«шагом» от «начала» до «конца»; второй - от «начала» и пока выпол- 
няется «условие»; третий - наоборот, пока «условие» не выполняется. 
К примеру, мы можем получить список из первых десяти членов после- 
довательности из позапрошлого примера: 

($7,і1) а{п):=ііп^1і\іеппе]&е^^ — 1) + а(п — 

($7сі2) А: []$Гоггг:0і;1іги10 (іо Л: арреп(і(Л, [а(п)]) 

($*/воЗ) (іопе 

($УД4) А 


($7«о4) 


1 3 5 11 21 43 85 171 341 
’ ’ 2’ 4’ 8’ 16’ 32’ 64’ 128’ 256’ 512 


($*/ві5) Л,іштег 


($•/.05) [0, 1, 0.5, 0.75, 0.625, 0.6875, 0.65625, Т 
0.671875, 0.6640625, 0.66796875, 0.666015625] 

Как видите, в качестве оператора цикл в простейшем его виде, в отли- 
чие от условия, использовать смысла нет, так как его возвращаемое зна- 
чение всегда равно бопе. В этом примере один из элементов циклическо- 
го оператора не указан; шаг, как видите, может быть опущен и по умолча- 
нию равен единице. Самое интересное в этом операторе то, что опустить 
позволяется любую его часть, кроме бо; и в том числе в любых комбина- 
циях. К примеру, опустив кроме зіер еще и Фг, мы получаем из этого же 
оператора традиционные циклы ѵѵііііе и ипіезз (второй и третий вариан- 
ты). А проделав то же самое с первым вариантом записи, получим цикл 
без счетчика видаШги число бо выражение, который просто повторится 
заданное число раз. Можно, наоборот, опустить условие окончания и 
получить цикл с индексной переменной, но бесконечный. А оставив толь- 
ко бо, получим самый простой вариант бесконечного цикла. Из таких бес- 
конечных циклов можно выйти с помощью оператора геіигп(выражение) 
(точнее, конечно, конструкции из двух операторов вида условие Феп 
геШгп(выражение)), который прервет выполнение цикла и вместо бопе 
вернет заданное выражение. Естественно, оператор геШгп() можно при- 
менять во всех видах циклов, а не только в бесконечных. 

Но и это еще не все. Кроме всехуже рассмотренных вариаций, цикл 
может принимать еще две ипостаси. Во-первых, вместо зіер может 
использоваться конструкция пехі выражение, смысл которой лучше 
тоже продемонстрировать на примере 

($7,і1) Гог г: 162304 пехі ^ лѵЫІе іп1;е§егр(г) сіо сіІ8р1ау(г)$ 

і= 162304 
і = 81152 
і = 40576 
і = 20288 
і= 10144 
і = 5072 
і = 2536 
і=1268 
і = б34 
і = 317 


После пехі может стоять любое вычис- 
лимое выражение относительно индек- 
са цикла, и применяться эта конструк- 
ция может во всех трех вариантах цикла 
(Фги/ѵѵЫІе/ипІезз). 

А «во-вторых» - это еще один отдель- 
ный вариант цикла: Фг переменная іп 
список бо выражение; либо расширенная 
форма: Фг переменная іп список условие 
бо выражение. Здесь цикл будет прокру- 
чен с «переменной», изменяющейся по 
всем элементам «списка»; плюс можно 
задать еще и дополнительное «условие» 
на прерывание цикла. Вот теперь мы с 
циклами действительно закончили. Как 
видите, все достаточно разнообразно. Я, 
признаться, ничего, что здесь не реализо- 
вано, и придумать не смог. 

Но рассказ о циклах и условном опе- 
раторе остается неполным, пока я не рас- 
сказал о группировке выражений - ведь 
в обычном варианте после Шеп или бо 
можно написать всего одно из них. А груп- 
пировка, или, как ее принято называть, 
составной оператор в Махіта - это опять- 
таки самый настоящий оператор, который 
тоже, как и положено оператору, возвра- 
щает некоторое значение. Обозначается 
он скобками, самыми что ни на есть круг- 
лыми и обыкновенными; а разделяются 
сгруппированные операторы/выражения 
внутри этих скобок не менее обыкновен- 
ными запятыми. Возвращаемым значени- 
ем составного оператора является послед- 
нее вычисленное выражение. 

С условным оператором, столь разно- 
образными циклами и составным операто- 
ром мы уже можем, комбинируя их между 
собой и с любыми другими функциями и 
выражениями Махіта, писать полноцен- 
ные программы с использованием бога- 
того символьного математического аппа- 
рата. Естественно, теперь нам захочется 
сохранять эти программы в виде внешних 
файлов, чтобы не набирать их каждый раз 
вручную, а подгружать одной короткой 
командой. Об этом, а также о математи- 
ческих аналогах объявления переменных - 
в завершающей статье цикла. 

Мы также поговорим о математических аналогах объявления пере- 
менных и рассмотрим практические примеры с применением уже 
достаточно богатого известного нам инструментария. 


» Через месяц 

Работа с с()айлами 
и практические примеры 
использования Махіта. 



Скорость 

обновления 

Махіта 


Существование свободной программы в 
такой сложной и профессиональной 
области, как символьная математика, 
конечно, само по себе не может не радо- 
вать. Но вместе с тем, на данный момент 
Махіта во многих направлениях заметно 
отстает от коммерческих приложений 
этого же назначения - Маіііетаііса и 
Маріе, в развитие которых уже много лет 
подряд вкладываются большие деньги. 
На этом фоне несколько лет кряду выгля- 
дели неутешительно и темпы развития 
самой Махіта. По сравнению с упомяну- 
тыми коммерческими приложениями 
сроки выпуска новых версий, конечно, 
более чем на уровне. Но как для открыто- 
го проекта - это не те темпы, которые 
были бы поводом для счастья. Судите 
сами: дата выхода версии 5.9.0 - 
10.02.2003, 5.9.1 - 24.09.2004, 5.9.2 - 
17.10.2005. Итого, больше года между 
соседними релизами. 

И вот за последний год время между 
выпусками сократилось минимум вдвое, 
и таким образом скорость выпуска 
вышла на хороший уровень активно раз- 
вивающегося Р055-проекта. Начиная 
этот цикл, я еще считал «почти новой» 
(по старым меркам) версию 5.9.2: ей тог- 
да было немногим больше полугода; 
хотя 5.9.3 за эти пол-года уже успела 
выйти - 21 марта. И вот сейчас (по состо- 
янию на начало октября) уже доступна 
следующая «мажорная» версия - 5.10.0, 
увидевшая свет 23 сентября. И это дает 
основания надеяться, что с нынешнего 
момента Махіта все же начнет догонять 
дорогие закрытые продукты по основ- 
ным возможностям. 
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Гл 


Ответы 


Есть вопрос по Ореп Зоигсе? Пишите нам по адресу: ап8ѵ\/ег8@ІіпихІогта!.ги 


В этом месяце мы отвечаем 

на вопросы ПО: 

О Модулям МогіІІа 

Вр$н 

В СепЮЗ 

В тодгііу 

ЕІМР8 

В 6М0МЕ и КОЕ 

В Атагок 

ЕЕ) /ргос 

В Ведению 

ЕП Широкополосным 

журналов 

соединениям 

О Аппаратному 

Ш Изучению Ыпих 

обеспечению 

^МРЗ 



0 Вопросы к $и$Е 

В Недавно установил 81І8Е, и у меня есть 
несколько вопросов. Во-первых, куда 
устанавливать дополнительные модули для 
РШох7 Директории то2іІІа/рІидіп8 найти не могу. Во- 
вторых, при установке я создал пользователя, но у 
него нет гооі-привилегий. Как это поправить? 

Брайан Клифтон [Вгіап СІіПоп] 

О Дополнительные модули для МоііІІа и ПгеШ 
помещаются в одно из двух мест, в 
зависимости от типа установки: от имени 
обычного или суперпользователя. Общесистемные 
модули и расширения попадают в /изг/ІіЬ/РігеІох/ 
рІидіп 8 и /и 8 г/ІіЬ/РігеІох/ех 1 еп 8 іоп 8 соответственно. Те 
модули и расширения, что Вы устанавливаете под 
пользователем прямо с сайтов вроде Іі 11 р://рІидіпгіос. 
то2СІеѵ.огд или ІіНр://асІіІоп8.ІѴІ02іІІа.огд , сохраняются 


внутри Вашей домашней директории. А именно: в 
каталоге .Мо2іІІа/РігеІох/ххх.(ІеІаиІ1, где ххх - случайно 
сгенерированная строка символов. Вообще-то эти 
файлы лучше не трогать; устанавливать, удалять и 
обновлять расширения можно прямо из РШох. 

Создаваемый при установке пользователь не име- 
ет и не должен иметь привилегий гооі: иначе какой 
смысл в существовании суперпользователя? Когда 
какой-либо программе, например, УаЗТ, потребуются 
привилегии гооі, она спросит у Вас пароль суперполь- 
зователя, заданный Вами при установке. Отработав с 
привилегиями гооі столько, сколько нужно, програм- 
ма вернется в обычный режим. Если Вы хотите запус- 
тить команду в терминале от лица суперпользователя, 
наберите: 


|8и -с “команда, которую Вы хотите запустить” 


для одной команды или же 


ГзІГ 


|первая_команда 


1 вторая команда 


і... 


ІІодоиІ 



для нескольких. В обоих случаях потребуется ввести 
пароль суперпользователя. НБ 


0 Установка СепЮ8 

В Я установил СепЮЗ 4.3 на свой Репііит III с 
ѴѴіпс1о\л/8 98, и все работает превосходно. В 
написано, что для СепЮЗ нужен 
процессор Репііит, а у меня еще есть АМО РХ-53 с 
ѴѴіпбоѵѵз ХР и Ребога 5 - хотел бы заменить на нем 
Ребога на СепЮЗ, но боюсь пробовать. Можно ли 
установить СепЮЗ на компьютер АМО? Если нет. 



> Можно установить модули для НгеШ вручную, но 
лучше делать это с соответствующих шеЬ-сайтов. 


нельзя ли это сделать с помощью какого-нибудь 
стороннего ПО? И планируется ли на будущее версия 
для АМО? 

Р. Дэвисон [В.Оаѵі80п] 

О Ріа самом деле было написано «процессор 
класса Репбит», то есть все совместимое с 
1586. Репбит - торговая марка Іпіеі, но 
процессоры АМО вполне совместимы. Запустить 
данную версию СепЮЗ на Вашем РХ-53 можно, но 
процессор будет недогружен: он 64-разрядный, а для 
запуска СепЮЗ 4.3 переключится в 32-битный режим. 
Работать он будет все равно быстрее, чем обычные 
32-битные процессоры, однако для получения 
оптимальной производительности лучше скачать с 
сайта щшш.сеп1о8.огд 64-разрядную версию 
дистрибутива. Если у Вас нет возможности его скачать, 
можете заказать дистрибутив в Интернет-магазине 
или переписать у кого-нибудь из местной группы 
пользователей Ыпих. НБ 

0 Зависание 

В Пытаюсь смонтировать ПРЗ-директорию, 
находящуюся на сервере, на своей рабочей 
машину, и все зависает. В журналах никаких 
указаний нет. В чем тут причина? 

Хорли [Ногіеу] 

О ПРЗ полагается на РІРС (Ретоіе Ргосебиге 
СаІІ, удаленный вызовов процедур). Ключ ко 
всему этому в сервисе рогітар, который 
обрабатывает ВРС-запросы и устанавливает 
соединение с нужной процедурой. Проверьте, что 
рогітар запущен: 

I [гооШезІ дпитрЗб-2.9.8]# рз -еі I дгер рогітар | 

|грс 2584 1 О би123 ? 00:00:00 рогітар | 

|гоо1 30843 30474 0 07:45 рІз/4 00:00:00 дгер рогітарі 
Далее Вам нужно убедиться, что работают следу- 
ющие ВРС: тоипісі, пі8б, ІосксІ, зіаіб, Іоскб, ^^иоіаб и 
ітарб. В зависимости от дистрибутива, они могут быть 
запущены из соответствующего стартового скрип- 


Наши эксперты 


» Мы найдем эксперта на любой вопрос! Вы получите ответ на все: от проблем с установкой или модемом до 
сетевого администрирования; главное - спросить! 



Нейл Ботвик 

Владелец ІЗР и экс-редактор 
дисков для нашего журнала, Нейл 
считает, что в Ыпих он от скуки на 
все руки. 


Кингс Кобблер 

Кингс - системный инженер Ыпих 
и администратор Васкзрасе, 
использует Ыпих десять лет, 
всегда готов отвечать на письма 
других администраторов. 



Майк Сондерс 

Майк был одним из создателей 
прототипа ЕХР - Ыпих Апзѵѵегз. 

Его специальности - 
программирование, оконные 
менеджеры, скрипты 
инициализации и ЗНЕЗ. 

Ник Вейч 

В свободное от исчеркивания 
текстов красными чернилами 
время Ник возится с Ыпих- 
графикой и 30-приложениями; он 
у нас отвечает за простые 
вопросы! 


КУДА ПОСЫЛАТЬ ВОПРОСЫ: 

Пишите на м по адресу: ап8ц/ег8 @ Ііпихіогтаіт или спрашивайте на форуме: ц/ц/ц/.ііпихіогит.ги 







Ѵи ^4і|и/ С^и/ і^гапэ ^;іі1|і|;:'Ь2]р ' , 

Еом<; ЕМіі*»' И»*; Ів«*> 6«'*чя 

'ѲИік ГіЬ1І^^Г\^ &5йіі«1і;| 


№л№Іп' еп « Бипп^ Б«ѵ 

-<■ Впі[;в ^ргІгіввІвВті 

ТП€ ЙЮпд 


I' Ким ТІ^ Тойей 
Рі«л дгкз ею«й 



РИёгОйЬНс! 
Аоі(у«ЛцА 
Оі^іМ В^міе 
С№ИйВі№<с 

ЙМТШГИ5 

й#г*і оіеоплу 
Ѳгисй 6(ігіг*5м*еп 
ЙГ1К* 5итгатГ^(>п 


АЫлп 
5Накігі^ ТЬе Тгч 
+ Вч»3 
А1йНгт5о№<1 
Ніпку Осту 
АІ«с№5#Ч11 
ІоиІ^ Рй$С Рйгті 
ег«4кічШМ 
ТЬй Айіпд 


* -ч;- і 


ЛЖнтвй.*$ѵпгу 

сяѵ 

нвѵ»М*{‘? 

Г^СХус^ВиПз 

РИгтРІОПТЬ* 

ЕйргОГТйѴЛ 

нвпльТТт^Тор 

АіііЧІ-ІпТЬв 


аі ишммікОй/І 
р? МдаТТч<=Ив-(^Л 
РЗ 'Л'аСіРіі- № « < 


РіГяІіІЯ- оп. щ 6 




Сі^ІІк'ІІоп 

€6 

Рві1:.Тіп 

е 

Мг еПа 


Зр»^вг *ГТфПртТЧ*< 

НПР Ріахѵ Кос 5«вЛПГі1Г)р — 

ИаіЕ,: 

и«г: 


4 СЗчтеН: І'рл^^івлт^ѵЧМ-Ъ^Р 
^ ОчлліН: 


-ЛчЛІР СО 0}пП9і#'4«л - 


0еѴЛ4іеѵке: [Мсѵііееігі^' 


ОЯЗѲ агіус**. ГІѴтеЖ^с-ий.ізга 


СИМ С**в л»:; ^ЯУЭТтвМчЯг/ яИе^сйЛйа^ 


і I р ВТліДд і 


^ у йк >. у Іі к і 



> Ататк - отличный аудиоплейер, особенно если музыка слышна! Проверьте, что в настройках указаны 
подходящие движок, звуковое устройство и уровень громкости. 


» та NР5. Если они не работают, их можно запустить 
вручную: 

I [гооШез!]# грс.тоипіб | 

I [гооШез!]# рз -е^ I дгер гтіоипіб | 

I гоо! 30906 1 о 07:54 ? 00:00:00 грс.гтіоип^б | 

Вы можете также проделать это с остальными сер- 
висами, но понадобится вписать их запуск в стартовый 
скрипт, чтобы они обязательно перезапускались при 
загрузке системы. КК 

В Молчание - не золото 

В Я - новичок в Ыпих и только недавно установил 
51І5Е 10.1. Когда я пытаюсь запустить /Ішаго/г, 
в нем нет звука, хотя звуковая карта работает 
(при загрузке слышен звуковой эффект). 

Я увидел, что на вашем диске (к іш? 1^) есть новая 
версия (1.4), и попробовал установить ее через Уа8Т. 
Вы не могли бы рассказать, как установить новую 
программу с ОѴО к ЕХР через Уа8Т7 Понимаю, что мой 
вопрос, наверное, очень простой, но я просто не знаю, 
что делать. 

Эдриен [Абгіап] 

Здесь два разных вопроса: по Ататк и по 
установке программ. 

Посмотрите на строку состояния Ататк, 
когда пытаетесь проиграть файл - это даст вам навод- 
ку. Если песня идет, но звука не слышно, откройте 
микшер (обычно иконка колонки в панели задач) и 
убедитесь, что выставлен нужный уровень громкости. 
Если Ататк не проигрывает песню, проблема, воз- 
можно, в настройке движка. Посмотрите на секцию 
Епдіпе в окне настроек программы: если там значится 
‘аВІз’, а рабочий стол у Вас бпоте. Вы вряд ли что- 
нибудь услышите, поскольку Агіз - звуковой движок 
среды КОЕ. Лучшим выбором, и по качеству звука и 
по совместимости с обеими средами, является Хіпе. 
Возможно, потребуется также указать модуль выво- 


Безопасность работы в Ііпих отчасти обусловлена тем, 
что пользователям не дано административных приви- 
легий. Иногда, правда, привилегии бывают нужны - 
например, чтобы установить программу или поправить 
конфигурационный файл. Тут уж приходится переклю- 
чаться на суперпользователя (гооі). Традиционно это 
делает команда зи (зѵѵЦсР изег): она предоставляет 
пользователю администраторский доступ, и пока он 
работает в системе с правами гооТ то способен на 
полный беспредел. 5и также требует знания пароля 
суперпользователя. А не безопаснее ли разрешить 
пользователям запускать от имени гооі только опреде- 
ленные команды? 

Именно это и делает зисіо. Файл конфигурации /е!с/ 
$ибоег8 содержит перечень команд, которые пользова- 
тель может выполнять как гооі Запуск 
зибо <определенная_команда> 
приведет к запросу пароля (пароля того, кто запустил 
команду, а не суперпользователя, так что нет нужды 


да; Аиіобеіесі обычно работает, но если нет - укажите 
АЕ8А. 

Уа8Т больше подходит для установки программ из 
известных ему репозитариев: например, из директо- 
рии 51І5Е на установочном диске и онлайн-каталогов 
обновления пакетов, указанных при установке автома- 
тически или впоследствии вручную. Вы можете велеть 
Уа8Т устанавливать отдельные ВРМ-пакеты; для уста- 
новки пакетов с ОѴО выполните в терминале от имени 
суперпользователя: 


разглашать последний), и команда выполнится, только 
если она дозволена пользователю; таким образом, 
безопасность системы резко возрастает. 

Типичная запись в /е1с/$иіІоег8 выглядит примерно 
так: 

пеІ 2 АН = /Ып/тоипТ/Ьіп/ итоипі 
Здесь пользователю пеІ 2 дается право запускать 
тоипі и итоипі на всех хостах. Запрос пароля можно 
убрать, следующим образом: 
пеІ 2 АН = М0РА55ѴѴ0: /Ып/тоипТ/Ьіп/итоипі 
Будьте с этим осторожны! Можно определять псев- 
донимы для групп пользователей, команд или хостов, 
чтобы упростить администрирование. Не редактируйте 
/е!с/8иіІоег8 напрямую; используйте команду ѵізибо. 

Несмотря на свое имя, она запускает не обязательно 
Ѵі, а тот редактор, который прописан в переменной 
окружения $Е01Т0В. Ѵізисіо проверяет синтаксис 
настроек перед записью в /е!с/8ис1оег8, чтобы вы не 
заблокировали себя из-за случайной ошибки. 


_зи 

Уа8Т2 -іпзіаІІ /тебіа/ЕХР0Ѵ082/8оипб//1шаго/г/ 

8Ц8Е/Мрт 

Правда, при таком запуске Уа8Т не обрабатывает 
зависимости, и может рухнуть, причем без указания 
причин. Лучше использовать команду грт: 
зи 

грт -ІІІ1Ѵ /тебіа/ЕХР0Ѵ082/8оипб//1ша/'о/г/ 

8Ц8Е/Мвт 

Установка пакетов может и не удасться, зато Вы 
будете знать, в чем дело. Более правильное решение - 
добавить в Уа8Т репозитории с дополнительным ПО. 
Сайт со списком репозиториев и инструкциями по их 
добавлению - ИНр://еп.ореп8и8е.огд/АсІсІі1іопаІ Уа8Т 
Раскаде Верозііогіез . НБ 

Ш Логика логгинга 

В Можете ли вы мне помочь уменьшить 
количество одинаковых сообщений в журналах? 
Когда я только начал использовать Ыпих, в Іод- 
файлах бывали записи вроде «сообщение повторяется 
X раз», но это стало редкостью. Проблема не столько 
в размерах файлов журналов, сколько в нахождении 
действительно важных сообщений. Прилагаю ниже 
несколько частых групп сообщений, получаемых в 
МЕРІ8 3.4. 

Первая группа приходит от моего 21Р-диска, кото- 
рый пачкает журнал во время загрузки и извлечения. 
Большая цифра - размер диска, меньшая происходит 
из таблицы разделов. Вторая группа говорит о чьих-то 
«пингах» с интервалом в минуту. Тут 10.10.10.134 - 
локальный ІР-адрес, а 10.10.10.91 - удаленный. Третья 
группа - сотни подобных сообщений, выдающихся за 
несколько секунд, хотя это случается лишь иногда. Вы 
можете видеть признаки «гонки» (гасе сопбШоп). 

На работу машины это особо не влияет, но зачем 
мне разгребать весь этот мусор, если произойдет 
серьезная ошибка? 

Вот пример сообщений: 




Краткая справка по ... 
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(б)шв(і№а 


» \М 18 19:07:40 Іосаіііозі кегпеі: Ш: Тііе сіізк 
герогіз а сарасііу 752896000 Ьуіез, Ьиі іііе 
сігіѵе опіу ііапсііез 752877568 


^и1 18 19:07:40 Іосаіііозі кегпеі: \\66: М64 


^и1 18 19:13:20 ІосаІІіозІ кегпеі: тагііап зоигсе 
10.1 0.1 0.255 ^гопп 10.1 0.1 0.1 34, оп сіеѵ еШІ 


Зи1 18 19:13:20 ІосаІІіозІ кегпеі: II Ііеасіег: 
^т00:0а:5е:1(і:53:с2:08:00 


Зи1 18 19:14:00 ІосаІІіозІ кегпеі: [иптар_раде_ 
гапде+21 7/232] иптар_раде_гапде+0хс19/0хе8 


Зи1 18 19:14:00 ІосаІІіозІ кегпеі: [иптар_ 
ѵппаз+1 72/3761 иптД_ѵппаз+0хас/0х1 78 


Зи1 18 19:14:00 ІосаІІіозІ кегпеі: [иптар_ 
ге|1оп+1 25/2421 ипта|_геііоп+0х7с]/0х^2 



8у8Іод-пд/8у8Іод-пд.сопІ) указать файл, куда писать 
сообщения, касающиеся жесткого диска или 2ІР: 
ІсІез^Іпа^іоп теззадез { ^іІе(“/ѵаг/Іод/тез8адез”);}; | 

ІсІез^Іпа^іоп сІ_ 2 ір { ЛІе(“/ѵаг/Іод/ 2 ір”); }; | 

І^іІІег ^ 2 ір { ппагсІі(“Ііс]с]”); }; | 

І^іІІег ^по 2 ір { по^ та^сІі(“Іісіс1”); }; | 

Затем замените строку безііпаііоп теззадез { ^іІе(7 
ѵаг/Іод/теззадез”);}; следующим: 


д { зоигсе(згс); ^іIіе^(^по 2 ір); 
сіез^Іпа^іопСтеззадезІ; }; 


Іод { зоигсе(згс); ^іИе^(^ 2 ір); сІезгіпа!іоп(с]_ 2 ір); 


Сесил Уоллис [СесіІ \Л/аІІі8] 

О Я вижу три подхода к этой проблеме. 
Первый - найти причину появления этих со- 
общений и пресечь их появление. Присланный 
Вами файл зузіет.іхі очень помог нам узнать точную 
причину третьей группы сообщений: она в том, что Вы 
используете ядро 2.6.15 с видеокартой Пѵібіа. Для ре- 
шения проблемы нужно обновить ядро или установить 
ЗітрІуМЕРІЗ 6.0 с нашего диска к 

«Марсианские» сетевые входы указывают на немар- 
шрутизируемые пакеты, в данном случае, с широкове- 
щательным адресом 10.10.10.255. Уведомления мож- 
но отменить, выполнив такую команду от лица гооі: 

I есію “0” >/ргос/зуз/пеѴірѵ4/ір_Іод_таг1іапз | 

Но сначала следует отыскать причину их появле- 
ния. Они могут приходить от не сконфигурированного 
сетевого оборудования или служить признаком ата- 
ки на Ваш компьютер. Если они имеют место и при 
отсутствии доступа в Интернет, значит, проблема в 


> Ыпих в наши дни поддерживает множество 
сканеров. Эта модель Салоп сканирует прямо в вітр. 


локальной сети; в противном случае проверьте свой 
брандмауэр. 

Ошибка 2ір-привода может быть неистребима, но 
тогда применим другой подход: фильтрация журнала, 
с целью игнорировать незначащие записи. Для избав- 
ления от «шума», пропустите лог-файл через дгер, 
например, таким образом: 

I дгер -у /ѵаг/Іод/^іИег /ѵаг/Іод/теззадез I Іезз | 

Здесь /ѵаг/Іод/ІіІІег - файл, содержащий шаблоны 
лишних записей, по шаблону в строке: 

ІІосаІІіоз^ кегпеі: *Ііс]с]: | 

Третий подход самый всеобъемлющий, но и самый 
сложный: настроить систему так, чтобы сообщения 
отсылались в разные файлы (или вообще в /сіеѵ/пиіі). 
В МЕРІ8 используется зузкіодф его функции фильтро- 
вания весьма ограниченны. Вместо него можно взять 
пакет 8у8Іод-пд, а в его файле конфигурации (/еіс/ 


Первый фильтр распознает все сообщения о жест- 
ком диске, они направляются в отдельный файл. 
Второй обрабатывает все прочие сообщения: эти 
записываются в журнал. Можно сузить поиск, уточнив 
шаблон, но он должен быть одинаков для обоих филь- 
тров, иначе Вы будете терять сообщения. НБ 

0 Печать и сканирование 

В Я недавно установил 51І5Е с ЕХР ОѴО (ОрепЗІІЗЕ 
ЗІіск, Все работает нормально, но ни 

из одного приложения ничего не печатается. 
Мой принтер (НР 1200) распознан корректно, однако 
при попытке печати задачи просто бесконечно долго 
висят в очереди. Есть идеи? 

Также, я пытаюсь найти планшетный сканер для 
домашнего использования (не слишком дорогой), 
способный работать, скажем с Хапбгоз или 81ІЗЕ. По- 
видимому, со сканерами в Ыпих проблема. 

Последний вопрос: почему в /сІеѵ такой беспоря- 
док? Разве нельзя опрашивать устройства и созда- 
вать для них файлы автоматически? Дополнительные 
устройства можно добавить и вручную. 

Дэвид Боускилл [ОаѵісІ ВоѵѵзкіІІ] 


Часто задаваемые вопросы 


Удаленный рабочий стол 


Свернуть горы поможет технология удаленного 
доступа. 


» Хочу соединиться с моим домашним 
компьютером с работы и запустить гра- 
фические программы. Возможно ли это 
в Ыпих? 

Да, возможно. Для этого есть два про- 
стых способа. Первый - Х-^огшгсІіпд, 
который лучше всего подходит, если на 
обоих компьютерах установлен Ыпих. Он 
работает через ЗЗН-соединение: вы 
запускаете программу на удаленном 
компьютере, а она отображается на 
локальном рабочем столе. Например: 
ззР -X те@ту.Цоте.сотрЩег 
ктаіі 

Опция -X служит для включения X- 
Іогшгсііпд. 

» Это - все, что нужно для запуска про- 
грамм на удаленной машине? 

Строго говоря, программа запускается 
на удаленной машине, а отображается на 
локальной. Вам может потребоваться 


изменить /е1с/88Іі/88ІиІ_соп[ід, выставив 
опцию ХІІРогшгсІіпд в Уез. 

» Этот метод позволяет отображать 
только программу. А если я хочу уви- 
деть весь удаленный рабочий стол? 

Тогда лучше использовать программу 
удаленного рабочего стола. Так же сле- 
дует поступить и если локальная машина 
работает под ѴѴіпсІоѵѵз. Самое популяр- 
ное решение - ѴІ\ІС {ѴігіиаІ І\Іеітгк 
Сотриіег). Это клиент-серверное прило- 
жение, 1//ѴС-сервер запускается на уда- 
ленной машине, а клиент - на локаль- 
ной. На ц/ш/.геаІѵпс.сот есть пакеты, 
собранные для всех популярных опера- 
ционных систем, и можно получать 
доступ к Ыпих-системе из ѴѴіпсІоѵѵз или 
МасОЗ и наоборот. 

» Уже лучше. Что мне нужно устано- 
вить? 


> Просмотр 

удаленного 

рабочего стола на 

локальном 

компьютере 

возможен 

благодаря ѴМС. 


Если вы используете КОЕ, то у вас уже 
все есть. В КОЕ есть встроенный ВРВ, это 
протокол, используемый ѴІ\ІС и совмес- 
тимыми системами. На другом рабочем 
столе установите \/NС или ТідРШС из 
репозиториев вашего дистрибутива. 
Обзор в ІШІ'М показал, что ТідРШС - 
хорошая альтернатива ѴІ\ІС. 

» Скорость соединения важна? 

Отображение графического рабочего 
стола в его актуальном состоянии требу- 
ет хорошего соединения, так что модем 
тут не подойдет. Широкополосное соеди- 
нение сгодится, но помните, что важна 



исходящая скорость, а так как она редко 
превышает 384 Кб/с, то лучшим выбором 
будет ТідРШС. Уменьшение разрешения 
экрана и глубины цвета, а также отключе- 
ние визуальных эффектов помогут сни- 
зить нагрузку на соединение. 

» Есть ли альтернативы? 

Есть NX ( ш/ц/.потасИіпе.сот ). проприе- 
тарная система, значительно увеличива- 
ющая скорость. Это закрытое ПО и 
запускается не на всем оборудовании, 
поддерживаемом Ыпих, но если для вас 
эти факторы несущественны, рассмот- 
реть его стоит. 
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О Без дополнительной информации сложно 
сказать, что не так с Вашим принтером. 
Работала ли тестовая печать, когда Вы в 
первый раз его настраивали? Лучший источник 
информации по ошибкам - файл журнала СІІР5. 
Запустите такую команду в терминале: 

I Ш /ѵаг/Іод/сирз/еггог_Іод | 

Если Вы получите сообщение о невозможности 
прочитать файл, воспользуйтесь зи, войдите как гоо\ 
и повторите попытку. На терминале появятся сооб- 
щения СІІР8, они должны помочь Вам найти причину 
ошибки. 

Возможно, принтер просто дезактивирован (такое 
бывает после ошибки). Тогда просто очистите очередь 
печати и повторите все снова. Вы можете сделать 
это через менеджер печати бпоте или КОЕ, либо из 
командной строки: 

І/изг/Ьіп/епаЫе Ргіп^егНате | 

Это должно быть сделано от лица гооТ причем обя- 
зательно надо указать полный путь к команде. 

Поддержка сканеров в Ыпих на сегодняшний день 
довольно хороша, благодаря 8АНЕ (8саппег Ассезз 
Но\л/ Еазу). На сайте проекта ( шц/ц/.5апе-рго|ес1.огд ) 
находится полный список поддерживаемых моде- 
лей. Если хотите личную рекомендацию, я несколько 
месяцев назад купил Сапоп ЕЮЕ 60. Он дает хоро- 
шее качество картинки и отлично работает с 8АНЕ. 
Поддержки кнопок, находящихся на панели сканера, 
пока нет, но сканирование из программ дает превос- 
ходный результат. 

Множество файлов устройств в /сіеѵ создает- 
ся по требованию. Подключите сканер, принтер или 
118В-«брелок», и появятся новые файлы; отключи- 
те устройства, и файлы исчезнут. Директория /сІеѵ 
выглядит захламленной, поскольку многие файлы 
используются системой, хотя пользователь может и 
не подозревать об этом. Статичная директория /сіеѵ- 
это норма, но современные Ыпих-системы используют 
ибеѵ для создания файлов устройств при обнаруже- 
нии нового оборудования. НБ 


В Все на своем месте 

В Я наслышан про термин РН8. Что это такое и с 
чем его едят? 

Р.Элиа [В.ЕІіа] 

О РН8 (Рііезузіет Ніегагсііу 81апс1аг1) - набор 
рекомендаций по иерархии и содержимому 
системных директорий в ІІпіх и подобных 
ОС. Например, сюда включено требование, что 
«приложения никогда не должны создавать и 
требовать специфичных файлов или директорий, 
находящихся в корне (/)»; это для того, чтобы 
содержимое корневого раздела оставалось простым, 
наглядным и безопасным. 

Большинство Ыпих-дистрибутивов в основном 
следуют РН8, поэтому у них похожие иерархии фай- 
лов. Для каждой директории в РН8 определено свое 
назначение, /сіеѵ содержит файлы устройств, /ІіЬ- 
библиотеки, необходимые для запуска программ из 
/Ып и /зЫп, /изг хранит большинство программ и биб- 
лиотек, с которыми работает пользователь. Так что это 
ключевая директория в любой Ыпих-системе. 

Короче, РН8 необходим, чтобы предотвращать 
хаос в иерархиях файловых систем различных дист- 
рибутивов Ыпих. Это значит, что пользователь может 
увидеть ожидаемые файлы в нужных директориях, а 
программы могут легко найти нужные им файлы. 

Первая иерархия файловой системы для Ыпих 
была выпущена в 1994 году. В 1995-м она была рас- 
ширена, появилась поддержка В80-систем, и была 
переименована в РН8. Стандарт поддерживается Ргее 
81апс1агс1з бгоир, наряду с проектом Ыпих 8Щпс1агс1 
Вазе. Хотя все дистрибутивы поддерживают РН8, 
иерархия в них слегка различается в деталях, напри- 
мер, иногда отсутствуют некоторые директории. Это 
одна из причин, по которой разные Ыпих-системы 
иногда несовместимы между собой. КК 

В Архивирование изображений 

В Как, используя тодгі^у дпя изменения размера 
и формата коллекции изображений, установить 
целевую директорию для вывода, и еще сделать 
так, чтобы имя файла содержало временную отметку? 



Вопрос-победитель 


^ МРЗ-вещание 

В Я хочу использовать мой 
Ыпих-компьютер для 
вещания МРЗ-файлов. Не 
снабдите ли меня ключевыми 
указаниями? 

Джеймс Дэвис ^атез Оаѵіз] 

О Есть несколько про- 
грамм для этой цели. 
Одна из простейших в 
настройке - бпитрЗб 
( ц/ц/ѵѵ.дпц.огд/зоПц/аге/дпитрЗсІ ) 
Стива Кемпа [81еѵе Кетр]. 
Когда Вы скачаете и устано- 
вите ее, все настройки можно 


отрегулировать в дпитрЗсІ.сопІ. 
Просто следуйте комментариям 
в этом файле, указывая главные 
опции, например, расположение 
МРЗ-коллекции. 

Одна из замечательнейших 
возможностей ОпитрЗсІ - пре- 
образование частоты дискрети- 
зации МРЗ-файлов с помощью 
Рате на лету. Просто раском- 
ментируйте несколько строк в 
конфигурационном файле: 
с1о\л/пзатр1е_Ыд11_трЗ = /изг/ 
Ьіп/Іате -трЗіприІ -Ь 56 
$Р1РЕПАМЕ - 


с1о\л/пзаппрІе_тес1іит_трЗ = / 
изг/Ьіп/Іате -трЗіприІ -Ь 32 
$Р1РЕПАМЕ - 

с1о\л/пзатрІе_Іо\л/_пірЗ = /изг/ 
Ьіп/Іате -трЗіприІ -Ь 16 
$Р1РЕПАМЕ - 

После этого перезапусти- 
те бпитрЗб и выберите часто- 
ту дискретизации в настройках. 
Современная машина может 
перекодировать 2-3 трека одно- 
временно. Если Вы собираетесь 
вещать достаточно регулярно, 
можете также установить опцию 
с1е^аиІІ_диаІіІу. КК 



> Фантастический Тих Раіпі. Утилиты ІтадеМадіск 
запросто конвертируют фото в нужный формат. 

Я работаю с группой маленьких детей, и это 
интенсивная работа. Часто я просто открываю бітр, 
изменяю размер изображения и сохраняю результат в 
-/.Іихраіпі/заѵесі, чтобы его можно было использовать 
в ТихРаіпі. Но тогда детям приходится долго ждать. 


Сейчас моя команда выглядит вот так: 


тодгі^у -апЬаІіаз -деотеігу 448x376 -Ьгтаі рпд 
(Іідісатііс.іИ 

Однако она не помещает изображение в -/.ТихРаіпі/ 
заѵесі, и еще я бы хотел, чтобы команда добавляла в 
имя файла отметку времени, типа 20060719162549. 
рпд. 

Лэнсер [Іапсег], с форума ІХР 

Во-первых, здорово, что Вы обучаете 
1 1 работать в Ыпих детей «с младых ногтей». 

Лучше, когда дети растут, понимая, что 
ѴѴіпбоѵѵз - не единственный возможный выбор. 
тодгі^у из комплекта ІтадеМадіск модифицирует 
изображения «на месте», сохранить вывод в другой 
директории не получится. Для этого подойдет команда 
сопѵегі из все того же ІтадеМадіск. 

Вот что выполнит нужные Вам действия: 

Іог РІС іп *.ірд 

бо 

сопѵегі -апііаііаз -гезіге 448x376 ^{РІС} 
$Н0МЕ/.ТихРаіпІ/заѵеб/$(баІе 
+%У%т%б%Н%М%8).рпд 

боне 

Главная проблема тут в том, что следующая кар- 
тинка может затереть предыдущую, если обе обраба- 
тываются в пределах одной секунды. Можно, конечно, 
сделать проверку: если имя уже существует, добавить 
к нему еще одну цифру. Но если вы используете вре- 
мя конвертирования, а не получения изображения, то 
проще вставить секундную задержку: 

|1ог РІС іп *.ірд 1 

|(І0 1 

1 ѵѵЬіІеІгие | 

ио 1 

0Е8Т=$Н0МЕ/.ТихРаіпѴзаѵеб/$(баІе 

+%У%т%б%Н%М%8).рпд 

" 1 -ШОЕЗТП II Ьгеак ! 

зіеер 1 

боне 

сопѵегі -апііаііаз -гезіге 448x376 ${РІС) 
${0Е8Т) && шѵ ${РІС) (іопе/ 

боне 


Эта версия также перемещает файл в нужную 
директорию, так что вы можете еще раз запустить ее 
для обработки новых изображений. Если вы хотите » 
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(б)шв(і№а 


» в качестве имени файла использовать именно дату 
получения изображения, то замените $(сІа1е... на 
\Ште -г КРІО +%У%т%с1%Н%М%3).рпд | 

Теперь будет использоваться время последней 
модификации файла, тап-страница по ба^е содержит 
информацию о множестве возможных опций. Более 
сложный вариант - читать ЕХІР-тэги изображения. На 
это есть множество программ; я предпочитаю ЕхіЙооІ 
( ц/ц/ц/.8по.рІіу.диееп8и.са/~рІііІ/ехіНооІ ). НВ 

В Хочу все сразу! 

В Я установил Ребога Соге 4, и не знаю, что лучше: 
бпоте или КОЕ. Могут ли они быть установлены 
на один компьютер? Еще, я скачал КЗЬ, но не 
смог установить его. Вы не знаете, почему? 

Ян Бирса Шп Віг8а] 

О Да, можно иметь более одного рабочего 
стола на одном компьютере. Снизу от полей 
ввода имени пользователя и пароля на 
экране входа в систему, есть меню «Сессия». Оно 
позволит выбрать, какой рабочий стол загружать. 
Если Ваша система настроена на загрузку бпоте 
сразу, по умолчанию, то выберите пункт «Завершить 
сеанс» в меню «Система». Вы увидите экран входа в 
систему. 

Ясно, что для возможности выбора из этого меню 
КОЕ должен быть уже установлен. Скорее всего КЗЬ 
не удалось установить из-за отсутствия библиотек 
КОЕ (весь КОЕ для запуска КЗЬ иметь не обязатель- 
но). Аналогично, работая в КОЕ, Вы можете запускать 
в нем программы для бпоте, если у Вас установлены 
библиотеки бпоте. НБ 

ЕБ) Прок от /ргос 

В Когда я выполняю команду тоипі, я вижу 
файловую систему /ргос, которой нет на моем 
диске. Расскажите, пожалуйста, что это и зачем 
оно здесь? 

Даррен Биркетт [Оаггеп ВігкеШ 


О В типичной Ыпих-системе, выполняя тоипі, 
Вы должны видеть как минимум две 
файловых системы, не доступные обычным 
путем. Первая из них -/ргос, вторая же отображается 
как попе оп /сІеѵ/8Ііпі. Как Вы, может быть, знаете, 
/сІеѵ/8Ііт - это файловая система, используемая для 
управления виртуальной памятью и не присутствующая 
на локальном жестком диске. 

/ргос хранит виртуальные файлы, которые явля- 
ются как бы окном в текущее состояние работаю- 
щего ядра. Она не занимает места на жестком диске 
и, следовательно, является виртуальной файловой 
системой, однако работает и выглядит как обычная 
дисковая ФС. 

Просмотр некоторых файлов в /ргос может дать 
хорошую информацию о вашей системе. Так, если вы 
взглянете на /ргос/тешіпіо, то увидите информацию 
об используемой в вашей системе памяти: 


I# саі/ргос/тетіп^о | 

ІМетТоіаІ: 

515484 кВ 


ІМетРгее: 

74656 кВ 


I Ви^^егз: 

5912 кВ 


ІСасііесІ: 

352464 кВ 


|8шрСасііес1: 12 кВ | 

ІАсііѵе: 

126788 кВ 


Ііпасііѵе: 

289772 кВ 



Взглянув на эти данные. Вы увидите не только объ- 
ем памяти в системе (включая раздел подкачки), но и 
ее текущее состояние с точки зрения свободного мес- 
та. При новом запуске команды некоторые параметры, 
скорее всего, изменятся, и это - ключевая особен- 
ность /ргос. Это что-то вроде снимка текущего состоя- 
ния системы. Более продвинутые пользователи могут 
временно изменять функциональность ядра, путем 
редактирования некоторых файлов в /ргос. Например, 
для включения маршрутизации ІР-пакетов (чтобы 
система могла функционировать в качестве шлюза, 
пересылая данные с одного сетевого интерфейса на 
другой). Вы должны выполнить такую команду: 



> Установите сколько угодно рабочих столов и выбирайте между ними при входе в систему. 


|есііо1 >/ргос/8у8/пеѴірѵ4/ір_Фгшгс] | 

Обратите внимание, что это состояние не постоян- 
ное и будет сброшено при следующей перезагрузке. 
Чтобы сделать его постоянным, нужно отредактиро- 
вать файл /е1с/8у8СІІ.сопІ, добавив в него следущую 
строку: 

|пеіірѵ4.ір_ФгшгсІ = 1 I 

Чтобы узнать больше, прогуляйтесь по /ргос. 
Обычным просмотром вы ничего не испортите, а если 
испортите что-то при редактировании, после переза- 
грузки все изменения в /ргос исчезнут. КК 

Ш Потерянный в эфире 

В Хотел бы подключиться к широкополосному 
кабельному Интернету от N11, но они сказали, 
что не поддерживают Ыпих. Значит ли это, что 
система не работает в Ыпих, или просто они не могут 
мне ничего посоветовать? Я не сомневаюсь, что если 
я подключу кабельный модем к сетевой карте, сеть 
будет работать, но как потом соединиться с 
Интернетом? Надо ли использовать КРРР с какими-то 
особенными настройками? 

Эдриен Хоррокс [Абгіап Ноггоскв] 

О Могу уверить Вас, что с интернетом от N11 в 
Ыпих работать можно - я сам это делаю. 
Надо только соединить сетевой порт модема 
с сетевой картой вашего компьютера (сгозз-оѵег тут не 
нужен) и установить настройки сети в ОНСР. КРРР 
предусмотрен для работы с телефоном, кабельное 
соединение его не использует. 

Включите модем и подождите, пока загорятся 
индикаторы РОУ и 8УНС: это означает, что модем 
соединен с N11. Теперь можно подключить к моде- 
му сетевую карту, и модем назначит Вам ІР-адрес, 
установит настройки шлюза и ^N8. Однако, как Вы 
верно подметили, N11, да и большинство А08Е-про- 
вайдеров, работает с Ыпих, но поддержку не оказы- 
вает. Единственные исключения (по крайней мере в 
Великобритании) - УК Ыпих (шолшМшшш!) и Тбе УК 
Ргее 8оЙ\л/аге Nе^\л/о^к ( ц/ш/.икізп.огд ). 

Какого бы провайдера Вы ни выбрали, главное - 
иметь ЕФегпеІ-модем. N11 такие предоставляет, но 
большинство А08Е-провайдеров предлагают У8В- 
модемы. «Бесплатный» модем Вы, конечно, забирай- 
те, но и купите ЕШе^пе^вариант, за 20 евро или около 
того. НБ 

Ш Семимильными шагами... 

В Я новичок в Ыпих, и, поиграв с некоторыми 
дистрибутивами (лучший способ научиться 
чему-то), почувствовал себя в Ыпих вполне 
уверенно. Могу пользоваться терминалом и вводить 
команды, открывать ВРМ-пакеты и диагностировать 
систему (если я сталкиваюсь с проблемой - обращаюсь 
к Интернету). Я бы был вам очень благодарен, если бы 
вы публиковали руководства, помогающие новичкам 
быстро освоиться в этой ОС. Я знаю, что дистрибутивов 
много и очень сложно сделать руководство, которое 
покрыло бы их все, но я, вероятно, мог бы найти тот, 
что проще для изучения. Если нет, то отошлите меня, 
пожалуйста, к руководству, которое я мог бы прочесть 
на досуге. 

Майкл Квин [МісІіаеІ Оиіп] 

О Наша серия учебников «Первые шаги» 
покрывает большую часть того, что Вы 
хотите. Но лучшие дистрибутивы для 
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изучения Ыпих частенько менее дружественны для 
начинающихпользователей. Есть старое высказывание: 
«Используйте Вес! Наі, если хотите изучить Весі Наі; 
используйте 81аскшге, если хотите изучить Ыпих». В 
первую категорию также попадают Мапсігіѵа и 81І5Е, 
во вторую - Агсіі, ОеЬіап и бепіоо. Графические 
утилиты настройки «защищают» пользователя от 
углубления в систему, а это тормозит процесс 
обучения. 

Есть множество сайтов, предоставляющих отлич- 
ную документацию по изучению Ыпих для пользо- 
вателей всех уровней. Один из самых популярных 
ресурсов - ВЩе, ІіНр://ги1е.2038Ьид.сот . Вы можете 
читать его в сети, скачать в форматах РОЕ и НТМЕ, 
приобрести в бумажном варианте или взять с наше- 
го диска к этому номеру. Одно из лучших руководств 
по утилитам командной строки Ыпих лежит на сайте 
ІіНр://ІіпихсоттаіиІ.огд . МСЕ^ 


Нужна помощь! 


>Для наилучшего ответа на ваш вопрос нам 
нужно знать как можно больше подробностей. 
Детально опишите конфигурацию системы. 
Если вы получили сообщение об ошибке, 
приведите текст сообщения и точно опишите 
вызвавшие его действия. Если у вас проблемы 
с оборудованием, то опишите его. Если Ыпих 
уже запущен, то выполните в гооі-терминале 
следующие команды и прикрепите к письму 
файл 8у8Іет.1хІ: 


I ипате -а >зуз^ет.^х^ 
I Ізрсі »зуз^ет.Ы 
I Ізрсі -ѵѵ »зуз^ет.Ы 


> Пожалуйста, помните, что сотрудники 
журнала НЕ являются авторами или 
разработчиками Ыпих, любых пакетов или 
дистрибутивов. Зачастую люди, отвечающие за 
приложения, выкладывают большую часть 
информации на \л/еЬ-сайты. Попробуйте 
почитать документацию! 

Мы стараемся ответить на все вопросы. Если 
вы не нашли ответ на свой, это, возможно, 
потому, что мы уже ответили на похожий 
вопрос. 



ЬосаНоп ЕсИі Ѵіеѵѵ Со Вооктагкз Іооіз ЗеИіпдз Шіпсіоѵѵ Неір 
ІосаОоп: [|[^ І~іІ:І:р://ги!:е.2038Ьид.сот/іпсІех.Н<:тІ.д2 


1,^ 


й гиІ:е | ЩипихСоттапсІ.огд: ЬеагпСИе... 


Сорупдт © 2002 РаиІ Зпеег. СІіск Неге соруіпд реітпіззіопз. 


□оѵѵпіоасі РОР Ооѵѵпіоасі НТМІ 

Ыехі| ЦрІ РгеѵіоизІ Соп<епІ5| 

Ыехі: СоЩеЩз Соп(епІ8 


ымих: 

Риіе Узег'з ТиЬгіаІ апсі ЕхрозШоп 

(Ѵегзіоп 1.0.0) 

РаиІ ЗІпеег 



♦ Сопіепіз 

♦ Ргеіасе 

♦ Аскпоуѵіесідтепіз 

♦ 1. Іпігосіисііоп 

/V 1 1 ѴА/Ьа+ ТЫе Иллк Рлііт-е 


> Виіе - хорошее пособие как для новых, так и для опытных пользователей. 



Технология счастья 



$имРАою.РО 


сетеВое раЗио поЗ ключ на базе Ііпих 

но&ое буЗущее Вашей компании 


рг@$ипгасііо.ги +7 812 955 76 70 ммм.зипгаЗіо.ги 
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в это РАЗ ТОЛЬКО для ВАС; ВІезз » Едопотііе » КапііЗаѵег » Кбііѵ 
» Репдирор » ВиЬгіса » Закига » 2-Іоск 


Адресная книга 

ВиЬгіса 


Версия 1.0.15 Сайт ІіМр://гиЬгіса.ЬегІіо8.сіе 


В прошлом те дни, когда картотеки 
Воіосіех хватало для хранения всей 
информации о наших контактах. 
Десять лет назад пошарить в списке посто- 
янных контактов было не сложно, но сегод- 
ня мы соприкасаемся с гораздо большим 
количеством людей, особенно по работе. 


били программу на отдельные библиотеки. 
Для ее сборки из исходных текстов вам 
придется заодно скомпилировать и устано- 
вить библиотеку ІіЬгаІ, от того же разработ- 
чика. Мы всегда за совместное использова- 
ние кода во избежание двойной работы, но 
поскольку, кроме НиЬгіса, эту библиотеку 



Многие программы пытались сделать управ- 
ление контактами разумнее и элегантнее, 
чем бумажные методы; НиЬгіса принадлежит 
к данной области. Это адресная книга для 
бпоте, но так же хорошо будет работать и 
в других рабочих столах и оконных менед- 
жерах, при наличии соответствующих биб- 
лиотек бпоте. 

Обидно, что разработчики НиЬгіса совер- 
шили типичную ошибку: неоправданно раз- 


никто не использует (ее нет даже в огромных 
репозитариях ІІЬипІи), то, исходя из удобства 
и простоты для конечного пользователя, сле- 
довало включить ее в основной код! 

Тем не менее сборка НиЬгіса должна прой- 
ти без фокусов, если у вас установлены беѵеі- 
пакеты 6ТК и Ѳпоте. При первом запуске 
программа показывает очень приветливый 
диалог мастера первичной настройки - вы 
можете выбрать адресную книгу для загруз- 


> Редактирование 
записи: вкладки 
НиЬгіса позволяют 
ввести множество 
данных по каждому 
контакту. 


Изучаем интерфейс ЕиЬгіса 


<р Панель инструментов 

Панель инструментов 
предоставляет быстрый доступ 
к стандартным операциям, 
например, изменению записи 
или поиску. 


<р Навигация 

Эти кнопки позволяют 
быстро переключаться 
между записями адресной 
книги. 


Список записей 

Этот список показывает 
записи вашей адресной 
книги - щелкайте 
на них, чтобы 
отобразить детали 
справа. 


Открытие файлов 

Вкладки НиЬгіса 
позволяют переключаться 
между несколькими 
открытыми адресными 
книгами за одно нажатие. 


(іі« е<іл 



Детали 

Детали выбранной записи. 
Выполните правый щелчок 
на панели карточки (СагсІ), 
чтобы настроить отображение. 


X 

СІос* 


» « «г 


іа I РгоГмкоп С*у 


^Капл ві :1і Сотроіаг 



С«с<1* Ассо^ 


I» □ X 


Нгві N60)0: ]оЬапп 
МііІсіІо Ыіііііп: ЯеЬаяІіап 
Ьаві Хате: ВасЬ 
СІІу: І.віртід 

ІІоЬЫо»: Агдиіпд \ѵііЬ Ьав8оопі»1« 


-ті Р»*ѵіоиі ф 

К««т п іЬі» Ь«ск: 1 роіЬ: /Ьосп(іДлік*/Ьо*_р«Іс»ди»гк»'1.0.15 


ки ПО умолчанию и папку, где НиЬгіса долж- 
на хранить свои данные, а также назна- 
чить скрипт Nаиіііи8 для экспорта записей 
в НТМІ. 

Благодаря интерфейсу со вкладками, 
НиЬгіса позволяет иметь несколько откры- 
тых адресных книг одновременно: например, 
одну для работы, а другую с личными кон- 
тактами. Список контактов отображается в 
левой панели, и, щелкнув по имени, вы полу- 
чите справа детальную информацию. Для 
каждой записи предусмотрено исчерпываю- 
щее число деталей: наряду с обычными име- 
нем и адресом, можно добавить несколько 
адресов электронной почты и сайтов, описа- 
ние должности и фирмы, семейное положе- 
ние, хобби и многое другое - даже открытый 
ключ, если человек использует шифрование 
или цифровую подпись. Еще один подарок - 
инструмент экспорта в НТМІ, создающий 
простые, но очень полезные \л/еЬ-страницы с 
вашими контактами. 

Готовности НиЬгіса к широкому исполь- 
зованию препятствуют несколько мелких 
ошибок: например, странноватый инстру- 
мент поиска и невозможность сохранения 
положения окна при перезапуске. Но зато 
здесь есть все функции, предполагаемые в 
исчерпывающем менеджере адресных книг, 
и (если не требовать особых причуд) поля 
для всех данных, необходимых детализиро- 
ванному списку контактов. Мы считаем, что 
при небольшой доработке НиЬгіса займет 
важное место в бпоте - так что удачи ее 
программистам. 
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Эмулятор терминала 

$акига 


РПС 4.Б4 КАІІЧ ПШ 


я ах 

Роісіег: ІШОХ 7 Неээадез 


1 НШ’ - йеЕ Ыіір ілаіпв Ріпе 

С СОНРО^Е МЕ5$АСЕ - СаіфОБе апіі а 


1 МЕ55АСЕ 1^ЮЕX 



іл сигпепі ^оісівг 


Версия 1.0.9 Сайт Шр://рІеуасІе8.пе1УсІаѵісІ/8акига.рІір 


З муляторы терминала превратились в 
постоянно используемый класс про- 
грамм, и мы ожидаем, что они всег- 
да под рукой, как калькулятор и текстовый 
редактор, но чаще всего берем тот, что пос- 
тавляется вместе с нашим дистрибутивом. 
Однако, как показал обзор в у каждо- 

го терминала есть много способов превзойти 
другой, а 8акига относительно нов и нацелен 
на минимум зависимостей и скромные сис- 
темные требования (насколько это возможно 
в бпоте). 

Базовый компонент 8акига - ѴТЕ, тер- 
минальный движок, используемый в бпоте 
ТегтіпаІ и Х^се ТегтіпаІ, поэтому для сборки из 
исходных текстов необходим он и установлен- 
ные беѵеі-пакеты 6ТК. На данном этапе процесс 
компиляции довольно необычен: конфигура- 
ционный скрипт заменен файлом из системы 
‘М0В5’ с загадочным именем ‘0’; после распа- 
ковки Іаг-архива сборка осуществляется так: 


таке 

таке іпзіаІІ 


(Последняя строка - из-под гооі.) Затем 
вводите 8акига для запуска программы. По 
умолчанию 8акига напоминает старые эму- 
ляторы Хіегт и Вхѵі: серо-черная гамма и 
нет панели инструментов. Однако отличное 
контекстное меню, вызываемое правым щел- 
чком, поможет изменить цвета и открыть 
новые вкладки. 8акига не обладает ни супер- 
настраиваемостью, как Копзоіе от КОЕ, ни 
удобными профилями, как бпоте ТегтіпаІ - 
просто работает, как полагается. 

Ну, а как с производительностью? Мы 
сравнили 8акига с двумя самыми популяр- 
ными эмуляторами терминала, запустив Ріпе 
и отслеживая использование памяти (В88): 
8акига берет 11 МБ ОЗУ - не восторг, но все- 


> В Закига запущен 
почтовый клиент Ріпе, 
демонстрирующий 
работу с псигзез (на 
переднем плане - 
диалог настройки 
шрифта). 


«Закига — идеальный выбор 
терминала, если вам нужна 
функциональность ѴТЕ.» 


таки лучше, чем бпоте ТегтіпаІ (14 МБ) и 
Копзоіе (15 МБ). По части быстродействия, 
мы засекли время вывода длинного тексто- 
вого файла (кэшированного в ОЗУ): 8акига 
потребовалось 1.6 секунд, бпоте Тегтіпа1 1.5, 
Копзоіе 2.1, а Хіегт перевалил за 4.4. Опять 
же, не дьявольски быстрый, но не худший из 
собратьев, и хорош для любых машин, кроме 
самых старых. 

8акига - идеальный выбор термина- 
ла, если вам нужна функциональность ѴТЕ- 
компонента без больших затрат ресурсов и 
продирания сквозь пугающие бездны опций. 
Пользователи Ѳпоте, желающие сэкономить 
системную память, пробуйте! 



Инструмент обучения языку 

КапііЗаѵег 

Версия 0.9.10 Сайт Шр://г8с1іиІІ2.аІІі.сх/сосІе.р1ір 


Я ПОНСКИЙ язык невероятно тяжел в 
изучении. Помимо специфического 
синтаксиса, для чтения японских тек- 
стов вы должны освоить аж три вида записи: 
кандзи, хирагана и катакана. Два последних 
- слоговые азбуки, поэтому ограничены в чис- 
ле символов, а канжи происходит от китай- 
ского письма, использующего много тысяч 
иероглифов. И чтоб хотя бы понять японскую 
газету, нужно знать их не менее 2000. Легко 
никому не покажется, но благодаря програм- 
мам вроде Капіібаѵег изучение языка не пре- 
вращается в наказание. 

Капіібаѵег - хранитель экрана для КОЕ, 
высвечивающий иероглифы кандзи вместе 
с их произношением и значением, с целью 
помочь в пассивном изучении языка: вы не 
сидите, пытаясь задолбить слова, а видите их 
каждый раз при запуске хранителя экрана и, 
вероятно, припоминаете в свободное время. 
После сборки и установки можно установить 
программу в качестве хранителя экрана в 
Центре управления КОЕ - если не получает- 


ся, или у вас другой рабочий стол или ѴѴМ, 
можете просто запустить КащіЗаѵег.кзз из 
каталога /зге и видеть его в окне. 

После запуска Капіібаѵег отображает чер- 
ный экран с кандзи-символом в середине, 
плюс его произношение (катакана) в верхнем 
левом углу; в правом нижнем помещается 
значение на английском. Вот и все - ника- 
ких дурацких эффектов или деталей офор- 
мления, только иероглиф и его значение. 
Капіібаѵег выбирает случайный символ из 
своего словаря каждые десять секунд, предо- 
ставляя вам достаточно времени, чтобы уви- 
деть изображение и (надеемся) запомнить 
его. В текущем релизе более 1000 символов, 
этого более чем достаточно, чтобы избежать 



> Невероятно, но 
факт: японские дети 
в начальной школе 
изучают 1006 
иероглифов. 


«Вы видите слова 
при каждом запуске 
хранителя экрана.» 


повторений, и всегда можно добавить новые 
в файл каталога исходных текстов /зсгіріз. 

В мы обычно не рассматри- 

ваем такие экзотические программы, как 
Капіібаѵег, но его потенциал больше, чем 
просто обучение японскому. В идеале разра- 
ботчики расширят его другими языками, сде- 
лав время простоя наших компьютеров про- 
дуктивнее и снизив скуку запоминания слов 
из учебника. В любом случае, он интереснее, 
чем обычные прямоугольники или звезд- 
ное небо, которые мы видим на 99.999% 
компьютеров... 
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Менеджер финансов 


Е^опоті 2 е 

Версия 0.2 Сайт 1іМр://едопоті2е.8оигсеІогде.пеІ 


МКЕ [гтн ЛПк4І] ^ Ёчі]іі4[ТіІі«! 

I № ІГЛЛІШХІйііа ^иШІМ 5ія|як:і 5^ск^ 

. 4ІІ . 


Б ыть мультимиллионером, должно быть, 
здорово. Можно запускать Ыпих на 
машине-монстре со 128 56І-процес- 
сорами, оплачивать написание новых версий 
ваших любимых игр и швыряться деньгами со 
щенячьей энергией. Увы, большинство из нас 
ведет строгий учет личных средств - приход, 
расход, и куда девалась зарплата. Поэтому 
на свете множество приложений с открытым 
кодом для управления финансами, и недавно 
к ним прибавился Е^опотіIе\ (да, восклица- 
тельный знак входит в название, но для про- 
стоты мы его далее опустим). 

Детище Никласа Кнутссона [Пікіаз 
КпЩззоп], Е^опотіIе фокусируется на про- 
стоте использования и эффективности для 
«малой домашней экономики». Он не пред- 
назначен для управления расходами пред- 
приятий, но домашним пользователям пре- 
доставляет неплохой набор функций, даже 
на столь ранней стадии разработки. Основная 
цель программы -слежение за транзакциями, 
планированием бюджета и ценными бумагами 
(акциями, облигациями и т.п.), а также гене- 
рация отчетов для быстрой оценки вашего 
финансового состояния. 

Е^опотіIе - программа для КОЕ; для сбор- 
ки из исходных текстов вам потребуются 
установленные беѵеі-библиотеки КОЕ версии 
не старее 3.2, а также Оі 3.x. В большинстве 
дистрибутивов можно установить их, поискав 
в репозитариях ксіе-сіеѵеі, ксІеІіЬз-іІеѵ или схо- 
жие имена пакетов (в ОЬипіи, например, пона- 


добятся ксІе-сІеѵеІ и IіЬ^13-т1-(Iеѵ). Распакуйте 
Едопоті2е-0.2.1аг.дг с диска-приложения, 
перейдите в получившийся каталог и введи- 
те стандартное ./сопіідиге, таке и таке іпзіаіі 

(последняя команда - от имени гооі). 

Теперь просто запускайте программу, 
набрав в командной строке Едопотііе, или 
добавьте исполняемый файл на ваш рабочий 
стол. Хотя Е^опотіIе лучше всего подходит 
для КОЕ, он без проблем запускается и в дру- 
гих рабочих столах и оконных менеджерах. 

Главное окно Е^опотіIе демонстрирует 
хорошо продуманное эргономичное размеще- 
ние элементов. Внизу слева вы найдете шесть 
иконок для переключения между различны- 
ми видами ваших финансов: все ваши счета, 
расходы, доходы, переводы, ценные бумаги 
и запланированные сделки. Щелкните на пун- 
ктах меню Рііе > Nе\л/ - и начнете с чистого 
листа, где можно добавлять транзакции {под- 
робнее см. внизу). 



> Ецопотіге 

щеголяет круговыми 

диаграммами, 

прекрасно 

иллюстрирующими 

распределение 

расходов. 


«Кроме документации, 
здесь вряд ли чего-то не 
хватает.» 


Отметим, что Еропотііе поддерживает 
пока только знак доллара, но для работы в 
евро или рублях разницы никакой: все эти 
валюты десятичные, так что отличие сугу- 
бо косметическое. После настройки учет- 


ной записи можно создать категории для 
входящих и исходящих платежей - счета, 
еда, квартплата и т.д. Каждая запись может 
использовать опцию повторения, это позво- 
ляет точно определить, как часто деньги при- 
ходят/уходят - например, в первый выходной 
каждого месяца. 

Затем вы можете просмотреть сроки пла- 
тежей в вашем расписании и даже сектор- 
ную диаграмму составляющих ваших расхо- 
дов. Еропотііе хранит данные в ХМЕ-форма- 
те, и их можно экспортировать в НТМЕ или 
С8Ѵ - последний идеален для редактирования 
в электронной таблице. 

Хотя Еропотііе едва достиг версии 0.2, 
для обычного домашнего пользователя здесь 
вряд ли чего-то не хватает, разве что докумен- 
тации маловато. Он легко осваивается, не про- 
являет нестабильности и прекрасно оснащен 
функциями импорта/экспорта. Плюс нас вос- 
хитил уровень детализации - в частности, при 
управлении периодическими транзакциями и 
вкладами. Ждем не дождемся первого полно- 
го релиза: Никлас, лишь знак рубля насущно- 
го дай нам - и вперед! 


Шаг за шагом: Создание учетной записи 



Сл<ѵд«ігу • кцопоглксі 


Ммтм; |^0<Х) 

X МсххЫу Ьидд« | 


і 50.00 


О1Д90ІП9 раутелг» Гог Юол. кхіиаез гвке-вмвуа, ѵегѵііпд 
твс^■пе« впЛ ЬоІ-<1од Аі«з ІпсКхІк с1гіпк5 &исЬ п Ьеег 

апй огог)д« ядиазП | 


» Создание нового файла 

Щелкните РіІе > Пе\л/ в меню для запуска 
Едопотііе с пустыми настройками, и вы увидите 
это окно учетной записи. 


» Создание категорий 

Щелкните на Ассоипіз > Пе\л/ Іпсоте Саіедогу 
[Новый вид дохода] или Пе\л/ Ехрепзе Саіедогу 
[Новый вид расхода], чтобы начать организацию 
ваших платежей (еда, счета и т.д.). 


Іириггів ] Е.сіѵТі'стКе I 
-П^СѵггійЛі;» ЯцНк 


моптіу 

1 Р«<уг оплк* МСіпйщу ■' 


ІѴіЭе,. 


Гак 1 СіЛ;*] 


» Добавление платежей 

Теперь щелкните на иконках Ехрепзез [Расходы] 
или Іпсотез [Доходы] и добавьте вашу 
транзакцию. По завершении щелкните 
Ассоипіз- увидите свой статус. 
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Но^СЗатез 

Игра-головоломка 


Репдирор 

Версия п/а Сайт ѵѵѵѵѵѵ.іипоріау.сот/репдирор 


Б ыстро поднимите руки: кто играл во 
Ргоіеп ВиЬЫе? Если вы хоть сколь- 
ко-нибудь проработали в Ыпих, то 
вряд ли прошли мимо: это одна из самых 
популярных и знаменитых игр с открытым 
кодом, объединяющая приятный вид с клас- 
сической игровой идеей. Ргоіеп ВиЬЫе- 
реинкарнация классического Риіііе ВоЬЫе 
(также известного как Ви8^а-Моѵе), и 
Репдирор переняла ее игровую механику, 
добавив пару наворотов от себя. 

Репдирор - головоломка, в которой 
вы стреляете шарами в верх экрана и 
объединяете их с шарами того же цвета. 
Объедините три вместе, и они исчезнут, 
возможно, прихватив с собой некоторые 
из нижележащих. На словах это объяснить 
трудно, но гляньте на снимок экрана, и вы 
поймете идею. Репдирор - сетевая мно- 
гопользовательская игра: вы сражаетесь 
с другими игроками со всего мира, спи- 


хивая шары в их игровые области, а свою 
очищая. 

Слава разработчикам, что они избе- 
жали утомительных зависимостей и хит- 
ростей установки; Репдирор поставляет- 
ся в виде отдельного исполняемого фай- 
ла, содержащего все необходимые данные. 
Понадобится только 501 (стандартно при- 
сутствует почти во всех дистрибутивах), так 
что можно просто запустить Репдирор-Ііпих- 
іа32.Ып файл и приступить. 

И что еще лучше, Репдирор не утомляет 
настройкой игрового сервера или ІР-адре- 
са - вы просто запускаете игру, а Репдирор 
сам находит ожидающего вас противника. 
Делает он это с легкостью невероятной, и 
если вы устали от мороки с установлением 
соединения, то это станет для вас глотком 
свежего воздуха. Игра еще не слишком 
широко известна, но сетевого соперника 
мы находили всегда. 






ТЗЕГ Т' Т 






X X 


I X X 1 г ~ л 


> Как и в Теігіз для 
двух игроков, 
завершение строки 
засыпает ужасными 
обломками игровую 
область оппонента. 


В режиме игры Репдирор соответствует 
ожиданиям: игровая механика и обнару- 
жение столкновений кодированы хорошо, 
смотрится круто, а выстрелы сопровожда- 
ются достойными звуковыми эффектами. 
Как и в Теігіз, ошибиться, следуя правилам, 
невозможно, если не добавлять бессмыс- 
ленных трюков, и мы рады, что програм- 
мисты Репдирор придерживались испы- 
танной концепции игры. Если вам нравятся 
игры Риіііе ВоЬЫе и вы желаете попробо- 
вать сыграть с другими игроками по сети, 
то это почти совершенство. 


Стрел5ілка 

2-Іоск 

Версия 0.1 Сайт ѵѵѵѵѵѵ.етІі80Й.пе1У2Іоск 


М Ы В редакции ЕХР ценим умили- 
тельно плохие переводы [а уж 
как их ценим мы здесь, в рос- 
сийской редакции! - прим, ред.], поэтому 
полюбили вступление к7-іоск\ «Будет силь- 
нее если целиться. Теперь оно закреплено ко 
мне!» 7его Ѵ\/іпд- тастика . 

Эта причудливая японская стрелялка, 
означенная в файле геас1те_е.1х1 как ‘НеІІо 
ѴѴогІб РгоіесТ, представляет собой тради- 
ционный 20-бластер, дополненный необыч- 
ными игровыми идеями, а также суперплав- 
ной графикой: отметим, что при запуске вы 
можете намучиться с зависимостями. Особо 
везучие могут просто распаковать архив и 
запустить 2-Іоск в получившемся каталоге, 
вообще без установки. Если игра не работа- 
ет, то для сборки следует установить компи- 
лятор языка 0. 

Идея 7-/.0С/Г довольно проста: чем боль- 
ше вражеских кораблей попадает в ваш при- 


цел, тем сильнее ваша огневая мощь. Так 
что пока боевые действия на экране идут 
вяло, вы лишь изредка постреливаете мел- 
кими зарядами, но стоит появиться банде 
плохих парней, ваше оружие заряжается, 
и вы можете учинить буйство. Это создает 
восхитительный игровой процесс: иногда 
выгоднее какое-то время стоять неподвиж- 
но, позволяя вражеским кораблям попасть 
на мушку, но нужно и не забывать уклонять- 
ся от огня противника. 

7-/.0С/Г имеет четыре игровых режи- 
ма: обычный, описанный выше; режим, 
когда можно стрелять, только если враг 
сам держит вас в прицеле; атака на счет- 
набрать максимум очков за три минуты; и 
атака на время - как можно скорее набрать 
миллион очков. Управление во всех режи- 
мах одинаково: передвижение при помощи 
клавиш управления курсором и клавиша I 
для выстрела. 



> Может, зто и 
выглядит свалкой, 
но в действии 2-Іоск 
просто великолепна. 


2-Іоск заслуживает похвалы за новый 
подход к старому жанру платформенных 
стрелялок, еще усиленный ультрасглажен- 
ной анимацией. Игра использует полигоны 
вместо растровых спрайтов - для врагов, 
плавно кружащихся по всему экрану - и 
псевдо-30 эффекты для фона. Прибавьте 
энергичную музыку в стиле Тііипсіег^огсе 4 - 
и получится минималистичный сттъ 2-Іоск. 
Даже удивительно, что мы дошли так далеко 
в этом обзоре и не сказали: «Некто настро- 
ить мы бомба!» 
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ЬХР1^(о)іМ(§І^ 


Шесгаадцсгшричньш редсосгор 

В1е$8 

Версия 0.4.1 Сайт ІіМр://[іоте.дпа.огд/Ыез8 



Ш естнадцатиричные редакторы 
стары как мир, но они все еще 
помогают в выполнении важных 
задач: взламываете ли вы файловые форматы, 
изучаете ли заголовки изображений или прос- 
то копаетесь в исполняемом файле, без такого 
редактора не обойтись. В противоположность 
текстовому редактору, работающему только 
с читаемыми символами, шестнадцатирич- 
ный позволяет изменять любые байты файла, 
в шестнадцатиричном (основание системы 
счисления 16) формате. Как и следовало ожи- 
дать от программеролюбивой системы типа 
Ыпих, здесь имеются триллионы редакторов 
для выполнения этой задачи. ВІезз намерен 
влезть на вершину этой кучи, благодаря внят- 
ному интерфейсу и вагону всякой статистики. 

Поскольку ВІе88 написан на С#, для ком- 
пиляции и запуска потребуется связка Мопо 
и 6ТК#. Небольшой совет: в зависимости от 
установленных библиотек, может оказаться, 
что интерфейс ВІ688 неработоспособен из-за 
размера шрифта. Если после компиляции вы 
не можете прочесть надписи в окне прило- 


жения, отредактируйте строку 47 в 8гс/диі/ 
(Ігашег8/0гаѵѵег.с8, изменив ее на 
I РопШате=”Соигіег 8”; | 

После этого перекомпилируйте и запус- 
тите- отображение исправится. Главное окно 
ВІ688 позаимствовало расположение элемен- 
тов у превосходного КНехесІіі, эквивалента от 
КОЕ, со списком смещений слева, шестнадца- 
тиричными числами посередине и А8С11-пред- 
ставлением справа, помогающим обнаружи- 
вать строки в исполняемых файлах; а чере- 
дование синего и черного цвета шестнадцати- 
ричных цифр не дает вашим глазам увязнуть 
в мельтешащей информации. 

Можно использовать поиск по файлу (в 
шестнадцатиричном, двоичном, восьмерич- 
ном и текстовом форматах), переходить по 
смещению и настраивать внешний вид. ВІ688 
предоставляет массу сведений о каждом бай- 
те, слове или двойном слове, например, зна- 
чение в виде десятичного знакового и без- 
знакового числа, или числа с плавающей точ- 
кой; вдобавок можно переключать порядок 
следования разрядов в представлении чисел. 


► (Л оф 


- - □ а ^ 
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> Редактирование 
двоичного ядра 
МікеОЗ в ВІе88 - 
обратите внимание 
на 

многодокументный 
интерфейс 
со вкладками. 


Шестнадцатиричные числа и АЗСІІ-текст мож- 
но вставлять прямо в файл, либо добавкой к 
содержимому, либо, после нажатия клавиши 
Іпзегі:, с перезаписью исходного. 

Исключая неувязки со шрифтами, ВІ688- 
солидный и умелый шестнадцатиричный 
редактор, достойный включения в арсенал 
любого программиста, использующего бпоте. 
Важнее всего то, что он предоставляет пок- 
лонникам 6ТК нечто подобное КНехесііі от КОЕ, 
и если вы ищете дружелюбный и информа- 
тивный инструмент хакера, ВІ688 должен стать 
первым кандидатом. 


Просмотровщик изображении 

КСІіѵ 


Версия 0.7 Сайт \л/\л/\л/.кс1е-аррг. 
р[ір?сопІепЫ0392 

П О последним подсчетам, просмот- 
ровщиков изображений под Ыпих 
больше, чем торговых автоматов в 
Японии, и может показаться странным, что 
мы уделяем полстраницы еще одному из них. 
Так бы оно и было, не имей Кбііѵ особеннос- 
тей, выделяющих его на фоне всяких Еуе оі 
бпоте- в первую очередь, впечатляющего 
использования 30-технологии Орепбі. На вид 
К6ІІѴ предоставляет обычные функции пово- 
рота и отражения; но делает это стильно. 

Как следует из названия, Кбііѵ - инстру- 
мент КОЕ, так что для сборки из исходных тек- 
стов потребуются заголовочные файлы и биб- 
лиотеки КОЕ. Распакуйте Щг-архив и введите 
таке в получившемся каталоге для компиля- 
ции. Однако полезно проверить прилагающий- 
ся исполняемый файл в каталоге Ып, который 
может просто заработать в вашем дистрибу- 
тиве - выполните К61іѵ-д13 <имя файла>, что- 
бы проверить, запускается ли он. 

После запуска Кбііѵ не показывает ниче- 
го особенного, просто отображает указан- 


огд/сопІепѴзІіоѵѵ. 


ное изображение в виде миниатюры посреди 
экрана. Но поэкспериментируйте с мышью, 
и вы узнаете почерк Орепбі-основы: напри- 
мер, придержите клавишу СІгІ и левую кнопку 
мыши, затем подвигайте мышь, и изображе- 
ние плавно повернется. Используйте СІГІ+8ЫЙ 
и левую кнопку мыши для поворота изоб- 
ражения вокруг оси X, и СІгІ+АІі для оси У. 
Нажимая клавиши + и -, вы можете изменять 
масштаб отображения картинки. 

Перейдите в меню ВоШіоп (Вращение), 
чтобы увидеть в работе более искусные 
эффекты, например, функцию отражения, 
вращающую изображение в окне вокруг его 
оси. Каждая из этих операций вовсю исполь- 
зует Орепбі; вместо замены изображения на 
конечный результат, вы видите происходящие 


> ОрепСІ-основа 
Квііѵ помогает 
крутить, 
поворачивать 
и отражать 
изображения. 


( «Обычный на вид 
поворот или отражение 
Кдііѵ делает стильно.» 


преобразования как полигональную анима- 
цию. Пусть это скорее стиль, чем необходи- 
мость, но работать с ним как-то приятнее, чем 
с обычным просмотрщиком изображений. 

К сожалению, Кбііѵ подвержен ошибкам: 
например, при переключении в полноэкран- 
ный режим изображение исчезает. Но это 
нетрудно исправить, а в остальном Кбііѵ - 
отличный, компактный просмотрщик изоб- 
ражений, и прекрасное дополнение к ХдІ и 
компании при демонстрации Ыпих друзьям и 
коллегам. В конце концов, симпатяшки всегда 
привлекают! 



134 I Ыпих Рогта! Ноябрь 2006 


ЬСлиент ВіІТопепІ: 


КТоггепІ 

Версия 2.0 Сайт №р;//кШггеп1огд 



НоІРіскз 

повторный визит 


Е два минул год, как мы рассматривали 
КТоггепі в Но^Ріскз но раз- 

работка этого клиента ВііТоггепІ идет 
с головокружительной скоростью. В нашем 
обзоре версии 1.1 мы описали его как неболь- 
шое компактное приложение с достаточным 
числом функций для удовлетворения всех, 
кроме самых привередливых пользователей. 
Чтобы собрать его из исходных текстов, вам 
понадобится КОЕ версии не менее 3.4 и уста- 
новленная библиотека 6N^ тр. Раз вы это 
читаете, значит, есть уже и бинарный пакет 
для вашего дистрибутива. 

КТоггепі предоставляет уйму данных о ста- 
тусе ваших загрузок и допускает расшире- 
ние, через прекрасную систему встраивае- 
мых модулей. Но лучшее нововведение вер- 
сии 2.0- поддержка ОНТ (бізІгіЬиІесІ базб 
ІаЫез - распределенные хэш-таблицы), даю- 
щая доступ к потокам, не имеющим трекера. 
Другим большим добавлением является дис- 
петчеризация трафика: можно устанавливать 
полосу пропускания для различных времен 
суток, чтобы не прерывать работу в течение 
дня. Теперь поддерживается шифрование, а 


средства сканирования каталогов изменены 
так, что программа автоматически загружает 
Іоггепі-файлы при запуске. 

Исправлено множество ошибок, что изме- 
нило статус КТоггепі от небольшого ^Г-клиен- 
та до реального соперника могучему Аіигеиз. 
Если вы - пользователь КОЕ и все еще вози- 
тесь с утилитами командной строки ВіІТоггепТ 
попробуйте КТоггепі. 


> Новая функция 
диспетчеризации 
трафика защитит 
вашу сеть от полного 
отказа. 
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Операционная система 

МепиеЮЗ 

Версия 0.82 / 0.48Ь Сайт ѵѵѵѵѵѵ.тепиеіоз.пеі 



НоІРіскз 

повторный визит 


Е сли вам попадется в руки про- 

смотрите раздел Но^Ріскз с нашим пер- 
вым обзором МепиеЮЗ, операционной 
системы с открытым кодом, целиком создан- 
ной на Ассемблере (по сути, в машинном 
коде). Этот изумительный проект вырос в 
готовую к использованию ОС с графическим 
интерфейсом и сетевым стеком, благодаря 
небольшой, но преданной команде профес- 
сионалов Ассемблера, придавших невероят- 
ную функциональность образу одной дискеты, 
работая с частичной занятостью. 

МепиеЮЗ теперь сфокусировалась на 64- 
битной версии, хотя и над оригинальной 32- 
битной инкарнацией работа продолжается и 
достигла уже версии 0.82. С момента выпуска 
в июне 2005 г. 64-битной МепиеЮЗ версии 
0.01, проект мчался семимильными шага- 
ми, портируя код из первоначальной вер- 
сии и добавляя поддержку ТСР/ІР, звуковые 
драйверы, простой почтовый клиент и мно- 
гозадачность. Приняты меры по обеспечению 
совместимости с приложениями 32-битной 
МепиеЮЗ - ход хороший, поскольку сохранит 
много тяжелого труда, вложенного разработ- 


чиками в первоначальную версию. МепиеЮЗ 
не скоро бросит вызов Ѵізіа, Ыпих или 03 X- 
а может, и останется не более чем диковиной - 
но даже если вы не интересуетесь програм- 
мированием, то подивитесь на достижения 
разработчиков. Как тут не удивляться, почему у МепиеШЗ 64 
типичные приложения, используемые нами с сессией разработки 
день ото дня, все распухают и замедляются на Ассемблере 
(хе-хе, ОрепОііісе.огд, хе-хе). ШЗ во всей красе. 



Также выпущены 


Новые и обновленные приложения, 
также заслуживающие внимания... 

0 Маіюдапу 0.67 Почтовый клиент 6ТК 

И11р://таІіодапу.5оигсе!огде.пе1 

ШѴІ/аггіог 0.95.3 ^аѵа-браузер 
И11р://И1т1.хат|ц/д.огд/Ьгоц/8ег.|8р 

ШАІІедго 4.3.0 Библиотека для разработки 

игр И11р://аІІед.8оигсеІогде.пе1 

0 Мейпаіеп 0.6.3 Эмулятор множества 
систем (6В, МЕЗ, РС Епдіпе и т.д.). 

1Шр://те[1па[еп.сот 

0Р1ап 9 20060809 ОСтипаУМІХ 
1Шр://р1ап9.Ье11-1аЬ8.сот/р1ап9 



> РІап 9: бойтесь эмблемы кролика! 


0 ипстзіііу 0.0.24 Расчистка исходных 
текстов И11р://ипсги8Іі!у.8оигсе!огде.пе1 

0 РгееѴМЗ 0.2.1 2 Клон ѴМЗ с открым кодом 

!Шр://1іпуигІ.сот/6д5д2 

0 РойВгошзег 0.1 о Браузер документации 
РегІ іі11р://іосігеІІ.пе1/рго]есІ8/ро[ІЬгоц/8ег 

0 ІеіІаХ 0.02 проектирование электронных 
схем для КОЕ шц/ц/.уаесіа.огд 

0 Окор 0.1 о Инструмент для полного/ 
инкрементного резервирования на ОѴО 

ІШр://когпеІіх.8диаге8расе.сот/сІкор 

0ВІо1)оаІ8 1.0.1 Игра; гонки на бешеных 
лодках !Шр://ЫоЬоаІ8.[Іу.[і 



> ВІоЬоаІ8: был бы простецким, кабы 
не шелково-гладкая анимация скал. 


0СГО88РТР 1.00 РТР-сервер 
!Шр://сго88Нр.доод1ераде8.сот 

0Агіа2 0.7.0 Менеджер загрузок 
для командной строки. 

!Шр://агіа2.8оигсе1огде.пе1 




0 боЬу 0.2.1 АСОЗее-подобный 
просмотровщик изображений 

И11р://доЬу.8оигсе!огде.пе1 


] 
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Готовьтесь встречать Ыпих для предприятий со 81Е0 10! 



Майк Сондерс 

Любовно составляет 
диски Ыпих Рогтаі и 
поддерживает сайт шш/. 
Ііпих!огта1.со.ик . 


Ыпих значит бизнес 


Мы буквально в восторге от нашего основ- 
ного дистрибутива этого месяца: 51Е0 -дейс- 
твительно впечатляющая разработка, объеди- 
нившая лучшие качества 81І8Е и эдакий кор- 
поративный лоск. 81Е0 нацелен на бизнес, но 
это не помешает вам попробовать его и дома - 
в нем есть все необходимое для настольной 
системы Ыпих, с хорошо протестированными 
основными компонентами. А если вы намучи- 
лись, пытаясь заставить ХдІ работать с другим 
дистрибутивом, то 81Е0 избавит вас от стра- 
даний, поскольку классные 30-эффекты пол- 
ностью интегрированы и достигаются прос- 
тым щелчком мыши. 

Еще одна изюминка нашего ОѴО - ВеасЮ8 
0.3.0. Возможно, вы помните обзор этого 
потрясающего проекта в 
разработчики нацелились на создание ОС с 
открытым кодом, совместимой с програм- 


мами и драйверами ѴѴіпсІоѵѵз. Не «надстрой- 
ки» типа \/\/іпе, а полноценной операционной 
системы! Успехи, достигнутые за последние 
месяцы, потрясают: давно ли ВеасЮ8 мог оси- 
лить только базовые программы, например, 
Nоіерасі, а сегодня ОС в состоянии работать 
с такими полновесными приложениями, как 
старые версии РШозІіор, М8 ОШе и мощ- 
ный ІІпгеаІ Тоигпатепі- совместимость улуч- 
шается день ото дня. Хотите узнать больше? 
Переверните страницу! 

На диске есть еще много интересного: 
документация Ниіе, новые инструменты раз- 
работки, парочка аудио программ и несколько 
игр для приятного досуга. Читайте дальше и 
наслаждайтесь! А если у вас есть рекоменда- 
ции по поводу диска, скиньте их мне на почту: 
тіке.заипсІег8@ІЩигепеІсо.иІ( 


Краткое содержание ОѴО ^ 

ЖУРНАЛ 






Сіпеіегга 

..Мультфильм, смонтированный 

ИГРЫ 


СИСТЕМА 



в Сіпеіегга 

ВІоЬоаІз 

..Гонки на кораблях 

ВазІіІІе 

Программа улучшения 

Сошріі 

.. Файлы из учебника Сотрі 2 

РІЗІ1 8иррег 

..Ргоддег-подобная игра 


безопасности Ыпих 

КОЕ 

.. Файлы из учебника КОЕ 

Ѵ\/огтих 

..ѴѴогтз-подобная игра 

Саіго 

Графическая библиотека 

Ыпих Ііке Мае 

.. Программы, упомянутые в статье 



Кгйт 

Программа удаленного управления 


«Многоликий Ыпих» 

ГРАФИКА 



рабочим столом 

ЗсгіЬиз 

..Журнал ЕМОЕАТОВЗ МАСНІМЕ 6, 

ВІепРег 

..Инструмент 30-моделирования 

ЗдиазЬРЗ 

Сжатая файловая система 


сверстанный в ЗсгіЬиз 

СкІІ 

..Генератор фрактальных изображений 



Опіх АРІ 

..Файлы из учебника 

Іпкзсаре 

..Редактор векторной графики 

ГЛАВНОЕ 



«Программирование для Опіх» 

ЗсгіЬиз 

..Настольная издательская система 

АѵШІе 

Библиотека для чтения/записи 

Сравнение 

.. Набор ^аѵа ЮЕ 

Сіпеіегга 

..Нелинейный видеомонтаж 


АѴІ-файлов 





ВазЬ 

Командная оболочка 

РАБОЧИЙ СТОЛ 


Н0ТРІСК8 


СЬескІпзІаІІ 

Создание двоичных пакетов 

Рііеіідііі 

.. Визуальный просмотрщик 

ВІезз 

..Шестнадцатеричный редактор 

Согеиіііз 

Утилиты командной строки 


файловой системы 

Едопошіге 

..Финансовый менеджер 

С8Ѵ 

Список файлов на диске 

КЗВ 

.. Программа записи СО/ОѴО для КОЕ 

КапііЗаѵег 

..Обучающая экранная заставка 

дІіЬ 

Низкоуровневая библиотека. 

ЗВаскир 

.. Пакет резервного копирования 

КСІіѵ 

..Просмотрщик изображений 

дІіЬс 

Библиотека СНУ С 

Тадоге 

.. Настольная ѵѵікі 

КТоггепІ 

..Клиент ВіІТоггепІ 

СТК 

Инструментарий пользовательского 

2ІіиЗО 

.. Просмотрщик 30-функций 

МепиеЮЗ 

..Операционная система 


интерфейса 



Репдирор 

..Игра-головоломка 

Лдйо 

Создатель 180-образов 

РАЗРАБОТКА 


ВиЬгіса 

..Адресная книга 

КегпеІ 

Последний релиз ядра Ыпих 

Вагааг 

..Система контроля версий 

Закига 

..Эмулятор терминала 

ІіЬзідс 

Система обратных вызовов для С++ 

СІасІе 

..Создатель пользовательского 

2-Іоск 

..Игра в жанре «экшн» 

ІіЬХМІ 

Анализатор и набор 


интерфейса 




инструментов ХМЕ 

ОІіѵе 

..Движок для Вагааг 

ИНТЕРНЕТ 


Мсигзез 

Оконный инструментарий 

8сі1е 

.. Редактор для программистов 

Аіигеиз 

..Клиент ВіІТоггепІ 


в текстовом режиме 



РееРоосЬа 

..Генератор В88-листов 

РуІЬоп 

Язык программирова^^,^ — 

ДИСТРИБУТИВЫ 


РепдиіпТѴ 

..Просмотр ВЗЗ/росІсазѴвидеоблогов 

Вашгііе 

Запись образов ііі'йіісі^ты ] 

РСЫпихОЗ МіпіМе... 

..Компактный настольный 



ЗВМ 

Тбе 8таг1 ВооГМападег 


дистрибутив 

СЕРВЕР 


801 

Библиотека мультимедиа 

ВеасЮЗ 

..ѴѴіпсІоѵѵз-совместимая ОС 

РозІдгеЗОІ 

..Открытая СУБД 



81Е0 

..808Е Ыпих Епіегргізе Оезкіор 





РаекМап 

..Срез репозитория пакетов 

ЗВУК 





для 808Е 10.1 (сторона 2) 

Атагок 

..Музыкальный плейер для КОЕ 





СтизісЬгошзег.. 

..Музыкальный автомат 


/ щ ^ \ Д 

СПРАВКА 



для больших фонотек 


1 ) 

Виіе 

.. Руководство 

Тгаѵегзо 

..Программа записи 




по администрированию Ыпих 


и редактирования аудио 
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Внимательно прочтите это перед тем, как 
использовать ОѴО-диск. 


ЧТО-ТО ПОТЕРЯЛИ? 

Часто случается, что новые программы зависят от дру- 
гих программных продуктов, которые могут не вхо- 
дить в текущую версию вашего дистрибутива Ыпих. 

Мы стараемся предоставить вам как можно 
больше важных вспомогательных файлов. В боль- 
шинстве случаев, последние версии библиотек и 
другие пакеты мы включаем в каталог «Еззеп^іаіз» 
(Главное) на прилагаемом диске. Поэтому, если в 
вашей системе возникли проблемы с зависимостя- 
ми, следует заглянуть именно туда. 

ФОРМАТЫ ПАКЕТОВ 

Мы стараемся включать как можно больше раз- 
личных типов установочных пакетов: ВРМ, ОеЬ или 
любые другие. Просим вас принять во внимание, 
что мы ограничены свободным пространством и 
доступными бинарными выпусками программ. По 
возможности, мы будем включать исходные тексты 
для любого пакета, чтобы вы смогли собрать его 
самостоятельно. 

ДОКУМЕНТАЦИЯ 

На диске вы сможете найти всю необходимую 
информацию о том, как устанавливать и использо- 
вать некоторые программы. Пожалуйста, не забы- 
вайте, что большинство программ поставляются 
вместе со своей документацией, поэтому дополни- 
тельные материалы и файлы находятся в соответ- 
ствующих директориях. 

ЧТО это ЗА ФАЙЛЫ? 

Если вы новичок в Ыпих, вас может смутить 
изобилие различных файлов и расширений. Так как 
мы стараемся собрать как можно больше вариантов 
пакетов для обеспечения совместимости, в одном 
каталоге часто находятся два или три файла для 
различных версий Ыпих, различных архитектур, 
исходные тексты и откомпилированные пакеты. 
Чтобы определить, какой именно файл вам нужен, 
необходимо обратить внимание на его имя или 
расширение: 

имя_программы-1.0.1.і386.ррт - вероятно, это 
бинарный пакет ВРМ, предназначенный для работы 
на системах х86; 

имя_программы-1.0.1.і386.сІеІі - такой же пакет, но 
уже для ОеЫап; 

имя_программы- 1 . 0 . 1 .іар.д 2 - обычно это исходный 
код; 

имя_программы- 1 . 0 . 1.192 - тот же файл, что и выше 
по списку: «ф 2 >> - это сокращение от «^аг.ді»; 
имя_программы-1.0.1.іар.Ь22 - тот же файл, но 
сжатый Ьіір2 вместо обычного діір; 
имя_программы-1.0.1.8РС.ррш- также исходный код, 
но поставляемый как ВРМ-пакет для упрощения 
процесса установки; 

имя_программы-1.0.1.і386.ГС4.ВРМ - бинарный пакет 
ВРМ для х86, предназначенный специально для 
операционной системы Ребога Соге 4; 
имя_программы-1.0.1.ррс.8и8е9.ррш - бинарный 
пакет ВРМ, предназначенный специально для 
операционной системы 51І8Е 9.x РРС; 
имя_программы-іІеѵеИ.0.1.і386.ррт - версия для 
разработчиков. 

Если диск не читается... 

Это маловероятно, но если все же прилагаемый к 
журналу диск поврежден, пожалуйста, свяжитесь с 
нашей службой поддержки по электронной почте: 

сІі8к5@ІіпихІогта!.ги 
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СОЗДАНИЕ УСТАНОВОЧНЫХ 
ДИСКОВ ПРИ ПОМОЩИ 
СПЕЕСОЕП 


Самый быстрый способ записать 150-образ 
на чистую матрицу - это ссігесогсі. Для всех 
перечисленных ниже действий потребуют- 
ся права гооі. Для начала определите путь 
к вашему устройству для записи дисков. 
Наберите следующую команду: 

I ссігесогсі -зсапЬиз | 

После этого на экране терминала должен 
отобразиться список устройств, подключен- 
ных к вашей системе. 5С81-адрес каждого 
устройства представляет собой три числа в 
левой колонке, например, 0,3,0. Теперь вы 
можете с легкостью записать образ на диск: 
[ссігесогсі беѵ=0,3,0 -ѵ/путь к образу/ітаде.ізо | 
Чтобы упростить дальнейшее использова- 
ние ссігесогсі, сохраните некоторые настройки 
в с|эайле /еІс/сІеѴаиІѴссІгесогсІ. Добавьте по 
одной строке для каждого устройства записи 
(вероятно, в вашей системе присутствует все- 
го одно такое устройство): 

|РІех1ог= 0,3,0 12 16М П 

Первое слово в этой строке - это мет- 
ка, затем, после адреса 5С81-устройства вы 
должны указать скорость и размер бус|эера. 
Теперь вы можете заменить 5С51-адрес в 
командной строке на выбранную вами мет- 
ку. Все будет еще проще, если вы добавите 
следующее: 

|СРВ_РЕѴІСЕ=РІехЩг П 

Все, что вам теперь нужно для записи 150- 
образа - это набрать команду 
[ссігесогсі -у /раМо/ітаде.ізо ] 

Если вы не из числа любителей команд- 
ной строки, в таком случае вам придет на 
помощь утилита дсотЬизі. Запустите ее из- 
под гооі, выберите вкладку Вигп и 180 9660 
Ітаде в верхней части окна. Введите путь 
к образу, который вы хотите записать на 
диск, и смело нажимайте на СотЬизІ!. Пока 
ваш образ пишется на диск, можете выпить 
чашечку кос[эе. 

Другая ОС? 

Вам не обязательно использовать Ыпих для 
записи компакт-диска. Все необходимые фаѵ\- 
лы уже включены в 180-образ. Программы 
вроде ссігесогсі просто переносят данные на 
чистую матрицу. Если у вас нет устройства 
для записи дисков, можно найти того, у кого 
оно есть, и записать диск на его компьюте- 
ре. На нем может стоять ѴѴіпсІоѵѵз, Мае 08 X, 
Атіда05, или любая другая ОС. 


Нет устройства для записи дисков? 
А что, если у вас нет устройства, с помо- 
щью которого можно было записать образ 
на диск? Вы знаете кого-либо с таким уст- 
ройством? Вам не обязательно использовать 
Ыпих для записи дисков, подойдет любая 
операционная система, способная распознать 
пишущий привод (см. выше). 

Некоторые дистрибутивы умеют монтиро- 
вать образы дисков и выполнять сетевую 
установку или даже установку с раздела жес- 
ткого диска. Конкретные методы, конечно, 
зависят от дистрибутива. За дополнительной 
информацией обращайтесь на шЬ-сш его 
разработчика. ЕШ 
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8ЬШ 10 ШШ 


Дистрибутив Ыпих 

$1Е0 10 


Б ез сомнения, вы жаждете испытать 
81І5Е Ыпих Епіегргізе Оезкіор 10 - это 
фантастическая основа 81І5Е, которую 
мы знаем и любим, плюс установленный по 
умолчанию ХдІ, опциональная долгосрочная 
поддержка и миллионы человеко-часов тес- 
тирования - короче, самый отшлифованный 
и стабильный из текущих дистрибутивов. Если 
ваша фирма использует ѴѴіпбоѵѵз и надо убе- 
дить начальство, что Ыпих - прекрасная ОС 
для настольных компьютеров уровня предпри- 



> Добавлять новые программы с помощью 
диалогового окна этого ЗоПшаге ІпзІаІІег 
удивительно просто. 


ятия, именно этот дистрибутив способен вам 
помочь. А если вы - домашний пользователь и 
ищете дистрибутив с долгим жизненным цик- 
лом, который не будет обновляться каждые 
15 секунд, вы и тут не ошибетесь. Нет нужды 
много говорить о 81Е0; откройте стр. 30 - там 
есть вся необходимая информация! 

Для установки 8ЕЕ0 10, просто загрузи- 
те ПК с нашего ОѴО и выберите Іпзіаііаііоп 
в меню загрузки. (Убедитесь, что ваш ВІ08 
настроен на загрузку с ОѴО, а не с жесткого 
диска.) Компьютер 500 МГц СРІІ и 256 МБ 
ВАМ будет притормаживать - лучше иметь 
512 МБ и 1.5 ГГц. Вам потребуется не менее 
3 ГБ на жестком диске, чтобы впихнуть на 
него все прелести! Программа установки 8ЕЕ0 
очень проста в использовании; если у вас воз- 
никнут проблемы, нажмите кнопку Неір и сле- 
дуйте руководству по установке - и все будет 
хорошо. Не забудьте, что для компьютеров 
только с СО-приводом можно создать СО-вер- 
сию 8ЕЕ0 при помощи системы Лдбо, сделав 
180-образы на компьютере с ОѴО-приводом. 
Подробности - в файле Іпс1ех.1і1т1 на диске. 



> 81Е0 по умолчанию использует Споте с новыми меню и панелями 
управления. Читайте об этом на стр. 30. 


Поддержка 


Чтобы в течение 60 дней получать 
обновление пакетов от МоѵеІІ для 
81Е0 1 0, посетите ІШрУ/бошпІоасІ. 
поѵеІІ.сот , щелкните на 8П8Е 
Ыпих Епіегргізе Оезкіор 10, 
затем - на кнопку беі Асііѵаііоп 
СоРе (Получить код активации) 
внизу. Обновление пакетов в 


течение года стоит $50. И - как 
всегда в Ореп 8оигсе - под рукой 
есть сообщество пользователей, 
которое всегда готово помочь: 
если нужен совет, посетите ц/ц/ц/. 
8и8еІогит5.пе1 и наши форумы 
на ц/ц/ц/.Ііпих!огтаио.ик/!огит8 . 



Шаг за шагом: Установка 8ЬЕБ ІО 


о Загрузка 

Загрузите ваш ПК 
с ОѴО и выберите 
Іпзіаііаііоп 
(Установка) 
в этом меню. 

Если возникнут 
проблемы 
с загрузкой 
программы 
установки, 
используйте опцию 
8а^е 8еиіпдз. 



в Запуск 

Выберите нужный 
язык, прочитайте 
лицензионное 
соглашение и 
переходите на экран 
анализа системы 
(8уз1ет Апаіузіз). 
Здесь можно 
изменить набор 
программ по 
умолчанию или 
схему разбиения 
диска. 










В Установка 

Если вы решили 
переразбить диск, 
то сначала создайте 
резервные копии 
данных! После 
выделения 
необходимого 
места для 8ЕЕ0 
начнется 
копирование 
файлов. 

Это может занять 
от 10 до 60 минут. 



Завершение 


После установки 
компьютер 
перезагрузится 
(извлеките ОѴО) 
и произведет 
окончательную 
настройку. Теперь 
можете входить 
в систему! 
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Шт ЕеасЮЗ 0.3.0 


Операционная система 


Веас10$ 


0.3.0 

Знакомство с рабочим столом ЕеасЮЗ 



о 

Обозреватель 

Старый добрый «Мой 
компьютер» служит для 
отображения дисков и 
структуры файловой 
системы. 


О 


Меню 

ВеасЮЗ придерживается 
классического основного 
меню, а не измененного 
меню ХР. 

О 

Кнопка «Пуск» 

Не удивляйтесь, если 
к релизу 1.0 
ее переименуют... 


О т фактов не отмахнешься: хотя Ыпих 
бесплатен как пиво и свободен как 
слово, стабилен и не боится виру- 
сов, кое-кому все еще нужен ѴѴіпбоѵѵз. А 
нельзя ли иметь ѴѴіпсІоѵѵз-подобную ОС и 
все-таки наслаждаться свободой и надежнос- 
тью открытого кода? Ответом может стать 
ВеасЮЗ - это свободная ОС, способная [в тео- 
рии, - прим, ред.] работать с программами и 
драйверами ѴѴіпбоѵѵз. Она имитирует элемен- 
ты графического интерфейса пользователя и 
файловую систему ѴѴіпбоѵѵз, упрощая переход 
с ѴѴіпбоѵѵз на ВеасЮЗ до предела. 

Мы уже рассматривали ВеасЮЗ в разде- 
ле в ШРШ; хотя это версия всего 

0.3.0, она уже справляется со многими неболь- 
шими программами ѴѴіпбоѵѵз, и совместимость 
с другими растет. Например, она умеет рабо- 
тать с ѴѴіпбоѵѵз-версиями Рігеіох и АЫтгб, с 
Іпіегпеі Ехріогег 7 и РШозІіор 5. ВеасЮЗ пока 
не готова для ежедневного использования: 
многовато ошибок, да и проблемы совмести- 
мости полностью не решены; но попробовать 
ее очень заманчиво, и вы можете прокрутить ее 
прямо из раздела Оізігоз нашего ОѴО. 



> Для упрощения перехода, панели 
управления смоделированы по образцу 
ѴѴіпбоѵѵз. 


Есть два способа запустить ВеасЮЗ: либо 
записать геасІозО.З.О-ВЕЫіѵе СО и загрузить- 
ся с него (в ОЗУ), либо записать установочный 
СО и загрузиться с него с установкой ВеасЮЗ 
на жесткий диск. Учитывая, что ВеасЮЗ все 
же находится в процессе разработки, мы реко- 
мендуем придерживаться варианта с Ыѵе СО, 
если у вас нет запасной машины и вы не хотите 
рисковать другими разделами вашего диска. 
Ищите ІЗО-образы в разделе ОізІгоз/ВеасШЗ 
на ОѴО - помните, их надо записывать именно 
как ІЗО, а не копировать на СО-В. Не забудьте 
также, что компьютер, на котором вы будете 
загружать дистрибутив, должен быть настроен 
на загрузку с СО, а не с жесткого диска; воз- 
можно, для этого придется изменить установки 
ВЮЗ! ПК с процессором Репііит и 128 МБ ОЗУ 


прекрасно подойдет для испытания ВеасЮЗ 
ЫѵеСО (его также можно эмулировать с помо- 
щью йети, см. 

Этой весной у команды ВеасЮЗ слу- 
чились трудности: один из разработчиков 
ОС обвинил коллег в копировании дизас- 
семблированного кода МІСГ 080 Й. Доказать 
ничего не удалось, но ВеасЮЗ застрял на 
стадии тщательной проверки кода, прекра- 
тив деятельность по разработке, из-за чего 
проект лишился нескольких основных участ- 
ников. К счастью, аудит закончился быстрее, 
чем ожидалось, и ВеасЮЗ снова поздоровел. 
Следствием проверки стали новые правила 
разработки, и можно надеяться, что в обоз- 
римом будущем проекту не грозят судебные 
иски. 


о 

Ехріогег 

ВеасЮЗ Ехріогег в 
основном и выгля- 
дит, и работает как 
ѴѴіпсІоѵѵз Ехріогег 
от МІСГ080І1 


О 

Панель задач 

Опять очень похо- 
же на ѴѴіпсІоѵѵз - 
те же часы и регу- 
лятор громкости. 



Установка ЕеасЮЗ на жесткий диск 


о Загрузка 
с диска 

Извлеките файл 
геас1о80.3.0-ВЕЫ$о. 

2 ір из раздела 
Оі8Іго$/Веас10$ 

на ОѴО, запишите его 
на СО-В и загрузите 
с него ваш 
компьютер - после 
подсказки нажмите 
любую клавишу, 
и у вас появится этот 
экран. 


В Выбор 
функций 

Нажмите Епіег, чтобы 
начать установку, 
и подтвердите 
настройки вашего ПК 
(раскладка 
клавиатуры, 
разрешение экрана 
и пр.). На стадии 
разбивки диска 
выберите имеющийся 
раздел РАТ или 
создайте такой раздел 
с помощью клавиши С. 
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Новые релизы ШШ) 


Дистрибутив Ыпих 

РСЫпихОЗ МіпіМе 


М ало нам было дистрибутивов 
Ыпих, теперь еще и Доктор Зло 
появился! Ладно, шутим: МіпіМе - 
компактная версия набирающего популяр- 
ность дистрибутива РСЫпихОЗ (мы включали 
версию 0.92 на ОѴО Одной из целей 

РСЫпихОЗ было преобразование Мапбгаке 
Ыпих (он начался как ответвление Мапбгаке 
9.2) в дистрибутив на одном СО, содержащем 
лучшие программы, и создание версии Ыѵе 
СО, которую пользователи могут испробовать 
без установки на жесткий диск. 

Сейчас, в версии 0.93, РСЫпихОЗ сущес- 
твет в нескольких видах: релиз Від Оаббу 
(Большой Папочка) предусматривает широ- 
кий выбор пакетов: вариант ^ипіо^ (Юниор), 
предоставляет базовый рабочий стол; а 
теперь есть и релиз МіпіМе, обеспечиваю- 
щий индивидуальную настройку дистрибу- 
тива с помощью малогабаритного набора 
пакетов по умолчанию. Построенный на ядре 
2.6.16.17 и КОЕ 3.5.3, МіпіМе загружается как 
Ыѵе-дистрибутив, предлагая вам опрятный и 
приятный рабочий стол КОЕ с набором при- 
ложений. И хотя функций тут не в избытке, 
симпатичный дизайн и четкое построение 
меню делают МіпіМе идеальным кандида- 



> Знаменитый Центр Управления Мапсігіѵа 
все еще здесь, хотя и видоизмененный. 



> Пологие холмы на заставке... где же это 
мы их раньше видели? 


том для демонстрации Ыпих потенциальным 
неофитам. 

Более того, РСЫпихОЗ МіпіМе можно уста- 
новить на жесткий диск всего несколькими щел- 
чками мыши. Загрузившись и войдя в систему, 
двойным щелчком активируйте значок іпзіаіі 
РСЫпихОЗ на рабочем столе, чтобы начать 
процесс установки. Графическая программа- 
инсталлятор позволит вам выделить для дис- 
трибутива место на жестком диске - рекомен- 
дуем отвести не менее 3 ГБ, чтобы хватило для 
добавления других программ. После установки 
можете добавлять новые приложения, запустив 
менеджер пакетов Зупарііс раскаде тападег, 
универсальный инструмент, который, возмож- 
но, встречался вам в ІІЬипЫ. 

Для запуска РСЫпихОЗ зайдите в раздел 
ОізІгоз/РСЫпихОЗ-МіпіІѴІе на диске и запишите 
300-МБ файл рсІіпихозр93а-пііпіліе.ізо на СО- 
В (запишите его как іЗО-образ, а не копируйте 
на диск). Загрузите компьютер (как минимум 
Реп^іит 3 с 128 МБ ОЗУ) с полученного диска, и 
в итоге увидите экран входа в систему. Пароль 
Гостя (биезі) - диезі, пароль администратора 
(гооі) - гооЦ входите в систему, как Гость, а 
если вы решились установить её на жесткий 
диск, введите пароль гооЕ Подробности - на 
сайте проекта ц/ц/ц/.рсІіпихоз.сот . 




В Копирование 
файлов 

Снова жмите клавишу 
Епіег- ВеасЮЗ 
скопируется. Выберите 
програму-загрузчик 
(МВВ рекомендуется 
только для 
выделенного ПК 
с ВеасЮЗІ), затем 
можете 

перезагрузиться 
с жесткого диска 
и опробовать работу 
с приложениями 


Документация 

ЕШе 


Наш опрос по поводу содержимого 
диска выявил ваше желание 
получать побольше справочной 
документации по программам, 
поэтому на сей раз мы включили 
сюда превосходное Руководство 
Виіе - о работе, поддержке и 
администрировании систем Ыпих 
через командную строку [на 
английском языке, - прим. ред.]. 
Вы, возможно, удивитесь, с чего 
бы это до сих пор суетиться с 
командной строкой, при наличии 
всевозможных графических 
инструментов настройки, однако 
без знания командной строки не 
обойтись, если где-то произошел 
сбой. Научиться работать в 
командной строке стоит хотя бы 
затем, чтобы понять, как работает 
система Ыпих. 

Цитируем автора: «С другими 
книгами вы лишь промочите 
ноги, а с этой вы сначала пошле- 
паете по мелководью, а потом 
нырнете с головой, но не без по- 
дачи кислорода». Так что если вы 
новичок или пользователь Ыпих 
среднего уровня, который почи- 
тал про оболочку в нашем журна- 
ле, но пока не очень уверен в 
своей способности влезть в ко- 
мандную строку, это - идеальное 
руководство для вас. Даже если 
вы опытный администратор, же- 
лающий просто расширить зна- 



> Виіе выделяет команды 
разными цветами, это 
упрощает чтение. 


ние Ыпих, оно все равно вам 
пригодится. 

Вы можете прочитать Виіе в 
разделе Неір нашего ОѴО. 
Руководство проходится по ком- 
пьютерным терминам (например, 
«шестнадцатиричный» и «А5СІІ»), 
которые сперва кажутся не впол- 
не по теме, но позднее вы пойме- 
те, что эти знания весьма важны 
для освоения Ыпих. Затем вас 
познакомят с общими командами 
оболочки, а за ними следует об- 
ширная сводка регулярных выра- 
жений (гедиіаг ехргеззіопз) (они 
не такие заумные, как может по- 
казаться) и управление процесса- 
ми в системе. 

Виіе - идеально сжатое и точ- 
ное руководство по внутреннему 
строению Ыпих; если вам встре- 
тится другая документация, спо- 
собная помочь читателям Ыпих 
Рогтаі - обязательно сообщите 
мне об этом! 


И наконец... 



В заключение - несколько слов о других программах на 
нашем ОѴО: если вы пишете для Споте или 6ТК, испы- 
тайте новый релиз 3.0 инструмента проектирования 
бЫе. Художники и дизайнеры графики могут занять- 
^ ся свежими релизами ВІепсІег и Іпкзсаре, а обладатели 
У ; ' - обширных коллекций МРЗ/066, наверное, заинтересу- 
ются Атагок и ѲтизісЬготег. Тем , кто уже давно работает 
в Ыпих и не хочет отставать от последних достижений, мы предлагаем 
свежие версии ключевых компонентов Ыпих (ядро, дІіЬс, согеиіііз, ВазР и 
пр.) и, конечно же, игры для приятного досуга. Обратите особое внима- 
ние на Шгтих, ради его фантастического многопользовательского 
режима, вдохновленного Шгтз от Теат 17, и на прелестные кораблики 
ВІоЬоаіз - с ними вы ощутите свежесть океанских волн на вашем рабо- 
чем столе. ЕШ 



Хлпиз 

захватывает 
Тихеп в 
морской битве 
не на жизнь, а 
на смерть, 
вчера. 
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в этом году Ыпих отмечает свое пятнадцатилетие. 
Присоединяйтесь - мы намерены совершить увлекательное 
путешествие по местам боевой славы системы, которая изменила 
мир. Плюс: мнения светил Ореп 8оигсе о том, куда движется Ыпих 
и ЧТО его ждет. 



Нат Торкингтон 

Редактор О’ВеіІІу, организатор ОЗСоп и 
глава проекта РегІ 6. 


На диске: 



ЗІаскшаге, Сепіоо и эксклюзивные 
материалы из архива Ыпих Рогтаі! 


Внимание! Содержание следующих выпусков может меняться без уведомления. 


ВАТН . ^ОN^ОN . МІРАМ . МЕѴѴ УОВК • РАВІ8 • ЗАМ ОІЕ0О -ЗАМ РВАМСіЗСО 




ПОДПИСКА НА имих ровмат 



Сколько стоит подписка? 


Подписка на журнал «Ыпих Рогтаі» 12 номеров (январь, фев- 
раль, март, апрель, май, июнь, июль, август, сентябрь, октябрь, 
ноябрь, декабрь) стоит 1 800 рублей 

Подписка на журнал «Ііпих Рогтаі» 6 номеров (июль, август, сен- 
тябрь, октябрь, ноябрь, декабрь 2006 года) стоит 900 рублей 

Как оформить подписку? 

Чтобы оформить подписку на журнал «Ііпих Рогтаі», необходимо 
зарегистрироваться в интернет-магазине ІіпихсепІег.Пи, указав 
ФИО и подробный почтовый адрес подписчика, заказать товар 
«Подписка на журнал «Ыпих Рогтаі» 12 номеров 2006 года», 
или товар «Подписка на журнал «Ііпих Рогтаі» второе полуго- 
дие 2006 года», получить от системы квитанцию для оплаты в 
любом отделении Сбербанка (для физических лиц) или счет для 
оплаты по безналичному расчету (для юридических лиц) 

Как оплатить подписку? 


ПОДПИСКА - 2007! 



Каталог агентства « РОСПЕЧАТЬ » - подписной индекс 20882 
Катапог « ПРЕССА РОССИИ » - подписной индокс 87974 



- по выставленному счету (для 
юридических лиц) 

- по квитанции в любом отде- 
лении Сбербанка 

Плюсы подписки 

- подписка дешевле! 

- гарантированное получение 
нового номера журнала! 
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ПОДПИСКА НА имох РОНМАТ 


Каталог «Российская Пресса» - совместный проект 
Государственного предприятия «Казпочта» , Агентства 
«Книга-Сервис» и АРЗИ. 

Блок изданий АРЗИ в национальных Каталогах 
Украины и Беларуси. В Азербайджане, Армении, 
Грузии, Киргизии, Узбекистане и Молдове - по изда- 
ниям, включенным в Объединенный каталог, распро- 
страняемые через АРЗИ. 

Азербайджан 

• по Объединенному каталогу российских изданий 
через Предприятие по распространению печати 
«Гасид»(370102, г. Баку, ул. Джавадхана, 21); 

Армения 

• по списку номенклатуры «АРЗИ» через ГЗАО 
«Армпечать» (375005, г.Ереван, пл.Сасунци 
Давида, д.2) и ЗАО «Контакт-Мамул» (375002, 
Г.Ереван, ул.Сарьяна, 22); 


Белоруссия 

• по Каталогу изданий стран СНГ через РГО «Белпочта» (220050, г.Минск, пр-т 
Ф.Скорины, 10); 

Грузия 

• по списку номенклатуры «АРЗИ»» через АО «Сакпресса» (380019, г.Тбилиси, 
ул.Хошараульская, 29 ) и АО «Мацне» (380060, г.Тбилиси, пр-т Гамсахурдия, 42); 

Казахстан 

• по Каталогу «Российская Пресса» через ОАО «Казпочта» и ЗАО «Евразия пресс»; 

Молдавия 

• по каталогу через ГП «Пошта Молдавей» (МД-2012, г.Кишинев, бул.Штефан чел 
Маре, 134); 

• по списку через ГУП «Почта Приднестровья» (МО-3300, г.Тирасполь, ул.Ленина, 17); 

• по прайс-листу через ООО Агентство «ЕбШІ Регіосіісе» (2012, г.Кишинев, бул. Штефан 
чел Маре, 134). 

Узбекистан 

• по Каталогу «Оаѵгіу пазіігіаг» российские издания через Агентство по распростране- 
нию печати «Оаѵгіу пазіігіаг» (7000029, Ташкент, пл.Мустакиллик, 5/3, офис 33); 

Украина 

• Киевский главпочтамт. 

• Подписное агентство «К88» Телефон/факс (044)270-62-20, 270-62-22 


ПОДПИСКА НА имох РОКМАТ 


Агентство "Сепіегргеі5" 

Сколько стоит подписка? 

Подписка на ?курнал "Ііпих Рогта!" 12 номеров 
(январь, февраль, март, апрель, май, июнь, 
июль, август, сентябрь, октябрь, ноябрь, 
декабрь 2007 года) стоит 1800 рублей. 


По каталогам РФ 

Каталог агентства "РОСПЕЧАТЬ" - подписной индекс 

20882 


Агентство «Интер-Почта» 
(095) 500-00-60, курьерская 
доставка по Москве. 


Как оформить подписку? 

Чтобы оформить подлиску на журнал “Ыпих 
Рогтат", необходимо зарегистрироваться в 
интернет-агентстве Сеп!егрге55.ги, указав ФИО 
и подробный почтовый адрес подписчика, 
заказать товар "Подписка на журнал “Ыпих 
Гогтат" на 2Ш7 год 12 номеров (01-12 / 2007)’! 
получить от системы квитанцию для оплаты в 
любом отделении Сбербанка [для физических 
лиц) или счет для оплаты по безналичному 
расчету [для юридических лиц) 

Агентство "'Сеп1:егрге55'' : ѵѵѵѵѵѵ.сепіегргезз.ги 


Все Плюсы подписки! 

- Подписка дешевле! 

- Гарантированное получение журнала! 


□ 


Катглог "ПРЕССАР(К;СИИ" - подписной индекс 

87974 


Агентство «Вся Пресса» 
(095) 787-34-47 

Агентство «УралПресс» 



□ 


• Екатеринбург, Березовский, 
В. Пышма, Первоуральск 
тел. (343) 375-80-71, 
375-84-93, 375-84-39, 
факс 375-62-74, 
іпГо@игаІ-рге55.т 

• Нижний Тагил 

тел. (3435) 411448, 417709, 

п<а діІ@игаІ-рге88.ги 

• Челябинск 

тел. (351) 262-90-03, 

262-90-05, 

росб1а@сбеІ.8игпе1.ги 

• Пермь 

тел. (3422) 60-24-40, 
60-22-95, 60-35-42, 
рагша-рге88@регтопІіпе.ги 






